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Ж 谢 秆 者 的 内力 支持 ， 最 近 炎 期 软体 世界 订 诗 的 发 行 量 明显 激增 ， 本 刊 将 
O 於 下 期 ( 52 期 ) BW 30 FS 144 FT + 2 ED] › AB AN Pq € IP] R 38 + FIK 
刊 的 厚爱 ， MADERA EDRR ARAMA ° 

KEKEE- -ARAR ch ЖЫ Tc 86 W tT ЖЕ + DENY + 内容 必然 足 
SAAR ë f ZE ЙЕ P Е Wk rh ВЕСЕ AS PUJ › ЕН ЖИЕНІ НА, 全書 一 改 
RER 30488 И W E rc 88 W fT 38 r) (Е ° ЖИЕК ш, RMB ИИ 
切 留意 。 而 咕 噪 多时， 剧 力 万 和 金 的 福尔摩斯 探 案 中 文 版 也 将 於 7 月 初 降 重合 
場 ・ 各 路 推理 高 手 ・ 名 探 仕 紳 趣 快 技 出 塵 封 巳 久 的 放 大 鏡 ・ 鴨 舌 峠 ・ 煙 半 
poe 準備 接 手 7 Н ty tr) 08 EK | 

жвеххивамжиж, E AT AAC ORNL > IE fa fy eS ЕИ, 
AS FG КЁ) AS A › У ЊЕНЕ В 5 AE S & tz GAME #k НЕ ОХ tit f) 180 
М» FH HRS GAMEMATE 是 小 店 最 大 心头 ， 已 轻 来 西 而 未 刊 出 者 ， 小 店 自 鲁 
仅 速 刊 出 ， 栈 勿 再 次 来 西 ， 羽 求 机 会 均等 ， 每 人 以 刊 出 一 次 需 限 。 ( 来 西 内 
容 格式 ・ 請 参 閉 P3 ) 

在 此 告 有 听 各 位 玩家 一 个 好 消息 ， 嗜 位 引 眶 踏 首 、 期 待 已 久 的 超级 强 片 一 
一 陆 空 战 将 经 於 堂堂 上 市 了 ， 内 然 出 片 的 过 程 榴 经 波折 ， 只 能 用 上 千 呼 万 唤 
анвж, 来 形容 ， 不 过 只 要 看 过 它 的 画面 和 音效 及 游戏 架构 ， 相 信 你 会 锋 得 

切 的 等 待 都 是 值得 的 ， 以 往 束 出 来 的 风气 ， 也 都 垣 消去 散 ， 现 在 的 心情 是 
一 片 属於 陆 空 台 将 的 万 里 晴空 ”只 然 在 国内 上 市 可 能 远 要 一 些 时 日 ， 不 过 本 
期 的 新 5RME 然 氢 陆 空战 将 特别 天 你 作 第 一 手 的 报导 ,现在 赶快 先 翻 到 第 22 頁 
©! 

ТЕМП rh fp fk X REE $ s. pr (t Йй ie · Іс ROR RR ПЕ NN c 
手 们 又 有 一 展 身手 的 好 机 会 了 ， 魔 眼 杀机 串 的 冒险 故事 膛 是 由 深水 城 开 妈 ， 
BE E TH MEET (E+ fT FAD + FF HF AN Я ая аме ал зл ЛЕВЕ 5068 
Ш ( P.26 ) 

在 笑 傲 江湖 结局 来 方 不 败露 面 之 后 ， 有 很 多 玩家 鞠 间 来 方 而 改 的 推出 日 
期 ， 不 过 现在 是 邵 填 与 再 蕉 独 答 武林 的 局 面 ， 东 方 不 用 出 片 的 日 期 可 能 要 排 在 
SS Ml BR HME the T+ BHA HER Sth N Е me OY 92 елзвел + жв 
SERGE (Ра) < пряко SPA LE + A RR š 0126 Ht fT 
fE AR За X tik A т 3 HE ИК ARH ERR ZN + REL RK 
奇 情 冒 险 游 戏 的 读者 ， 可 千 万 别 错过 了 ° 
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美国 职 棒 与 台湾 、 日 
従 「 明 星 職 棒 」 極 佳 的 書面 績 密 
你 可 以 亲身 与 接触 到 美 

ThA КЕ 


OPRU -` ханын. SEE ЖЕРЕ БЕЛИЗ + 任 您 挑选 

四 "我行我素 ”自由 安排 各 种 状况 亲自 上 阵 控 制 各 打者 、 投 手 及 守 人 备 或 动脑 不 动手 扮演 
) 特 别 放 大 的 精彩 重播 盏 面 ' LAMM TT АЈ, 1098603, ° TPH ЗУ, 
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СОпавдср енетвене › HOT AERA PACER 

) 与 大 联盟 相同 , 在 9 月 1 В) 

可 自 组 一 支 完 贴 球 除 。 兹 可 由 
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本 的 職 棒 有 何不 同 ? 
的 構 思 、 模擬 眞 寅 的 球場 状況 中 
国 职 棒 队伍 的 运作 情况 

打 投 者 或 径 理 人 1 


。 操 作 障 化 ， 球 容 中 不 会 手 忙 脚 筷 ， 如 有 滑 鼠 ， 更 加 者 活 。 

ЫТ МЕ Б SRM > ROMS CORRRAS от 

POIMAINE + REE ко +19) пазщяшн, шағатын. 

投 状况 及 受 俩 、 体 力 情形 大 致 哆 合 实际 。 

人 眞 事 的 内 容 及 大 紀 録 ・ 表 現 完全 提供 

一 球 季 中 462 場 ・ 長 遅 約 2000 场次 的 比赛 > 

其 "秘密 球 路 “， 如 指 叉 球 、 伸 卡 球 、 螺 旋 球 及 卡通 球 等 

DWARF MMAR ， 挑 于 球 员 参 加 明星 对 抗 赛 

解除 後 ・ 可 有 4O 名 球员 上 扬 比 赛 。 
输入 一 支 球 除 或 一 个 联盟 。 
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ДЕ 入 故事 ， 你 变 成 了 一 位 好 打 抱 不 平 的 小 女孩 人 

保 ， 眼 看 著 科 学 家 相反 疗 狂 地 茶 毒 著 爵 史 名 人 
MR , 混乱 历史 进行 的 关键 ， 一 股 怒气 之 下 不 小 
心 载 井 了 时 光 机 器 内 ， 和 受 狗 一 块 儿 展开 一 段 舍 人 捧 
腹 大 笑 叉 不 失 教 育 意味 ・ 解 謎 動 胸 的 旅程 ・ 深 入 歴 史 
融和 的 営 年 ・ 好 好 的 上 了 ー 課 * 

百 鹿 待 举 的 年 代 ， 原 是 人 们 好 好 努力 一 番 的 时 
刻 。 适时 美国 人 民 正 在 英国 人 的 高 压 管 辅 之 下 ， 可 是 
人 们 没有 抵抗 ， 部 只 是 醉生梦死 著 ， 情 侣 拌 嘴 、 兄 弟 
тыя, W If Pa) АЕ ОА ТЕ BES во и M. x E 
天 竞 也 无 所 事 事 的 洗 露 天 浴 。 你 的 任务 就 是 挽回 被 痕 
狂 权 权 弄 天 的 适 一 切 ， 唤 醒 整 个 费城 ， 机 人 们 与 政府 
对 抗 ! ИЖ, MIRA ж мый вж ° 
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SIS ТЗВ Л PIE > ТОНИ А T 8003838; в 
ST SE IN RAM fE Ж ЖЫЙ, SC T WB ОНЕ ° 也 增加 
了 笑 点 。 随 著 游 戏 进 行 ， 玩 者 除了 能 了 解 当时 的 情势 
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FEBS TSE НЕ ꝝ А ЗА ШШ, ЖЕТ > 
即 查 胸 职 息 中 关键 字 的 功能 。 而 ”事实 ”指令 又 可 隧 
时 告诉 你 游戏 中 物品 是 否 符合 其 年 代 > 

共有 六 段 各 有 主题 的 历史 故事 待 你 发 据 ， 每 段 秋 
有 待 解 之 事 及 待 穫 之 物 ・ 在 毎 段 事件 結束 後 ・ 會 有 敷 
Шот» Мы, Жай! 就 在 刚刚 完成 的 一 段 故 
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祝 您 玩 得 快乐 ! — 
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遂 完 全 是 一 个 自由 的 探险 乐园 * 
没有 任何 固定 任务 ， 
fF TJ LA Е A DNE ПО RFE › 
也 能 接 下 许多 任务 赚 他 一 票 ， 
不 管 是 送 東西 ・ 抜 東西 ・ 
什么 事 都 插 一 脱 * 
但 是 过 城 里 可 不 是 没有 法 律 的 、 
Pike Bn or eK + 
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你 将 面 哆 的 是 二 个 视 杂 的 小 型 社会 、 
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你 不 了 解 过 得 的 律 法 、 国 王 是 好 是 顽 、 治安 如 何 ， 
甚至 会 不 会 有 人 看 你 不 顺眼 就 屿 你 兢 你 “ 
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夜晚 出 没 的 怪物 、 

可 是 比 白天 的 人 类 粗暴 百倍 。 
WERE ERS 

就 是 男 一 個 地下 城 

也 是 怪物 大 本 营 " 

基 週 続 難解 的 迷宮 地勢 ・ 

比 地上 猫 過 之 面 無 不 及 * 
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Е 她 最 高 可 以 抓 65536 — 解析 度 最高 達 1280x1024 | 













ax 她 短小 精 悍 ， 忆 恒 体 只 估 2K сие 比 一 般 电 脑病 毒 逮 要 精 | 
她 27160007018. (n kima, 
Қ 2 她 n] JL IR ЕКО ae тана m RA 
她 У R: 
她 会 自我 信 测 病毒 益 自 和 А 


她 HENS INF 6508882485; СТЕ > PCX > LB) BMP > TGA > RIX 及 PIC 等 图 24 
一 一 由 形 格式 ' МЫР p] ТЕРТ Т: tü Т РАШ ЕЙ A 

== 她 High Се 的 团 形 可 以 围 成 24 ви PCX 、PGA 及 TIFF 格式 » 
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她 有 Slide KJAR В rC 65 95 MITA HE 
她 有 和 志 脑 语言 西式 库 ， 您 可 在 自己 的 C - C++ щ Pascal 語 言 程 式 中 秀 画 
她 可 以 当 作 中 、 英 文 的 简报 系统 。 因 篇 她 不 但 可 抓 取 GAN 的 精彩 画面 .还 可 抓 









Windows > AutoCAD > Animator > 3D Studio 、 倍 天 中 文系 統 、 Lotus IE > 一 
PE2 ..， 等 无 数 套装 软体 的 如 面 ， 也 可 利 认 教学 € = 
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RENAE 将 带 您 进入 一 座 有 生命 
WE 遭 人 类 发 害 的 小 动物 、 植 物 解决 生存 居 机 “， WARD 
可 爱 楼 实 的 村 落 土 著 及 一 个 传说 中 的 黄金 之 城 ! 
ва 
片 预告 





9% 
ЕЗІ 
THe 






















iH BARE WR 
成 名 ， 当 上 
痕 狂 主宰 」! 


шя- 
СЕ Ду 
йй - НЕВА 
Жый 
` 8362656 › бивше 
现代 ， 你 可 以 慢 慢 成 长 ， 由 
ілге 
MATE ‘HE ER A 
生产 (包括 人 ) 等 工作 , 一 
Жеко! 
目 从 古 到 今 ， 十 八 般 武 器 上 障 
са ЕЕ в 
т т 
* 也 可 动 动手 指 ， 以 核弹 ， 
RRMA GRAB 
心血 。 
Бн ит 
玩 起 来 更 得 心 左手 。 


Sensible 






ЕНЕ 替 АЖУА 
— — 
тТеББНЯНЕРЫ- 
ты ар оти Оте ú 
RBZ ВИН? 
各 位 更 代 包 理 天 ) `В, УНИИ’ 

















時 間 : 西元 2011 年 
地 点 : IIE FFI ERE 
Stern : ЗА t ба ТЖ › ЖИН 
效 有 运 途 救援 物 音 到 需要 的 地 区 。 反 政府 军 已 经 
AAC HAC > КИЕВ AE ТЯ 
到 目的 地 ， 以 免 被 反 政府 军 动 走 。 

с : 加 命 ， 长 官 。 (一 小 時 後 ・ 雨 架 F-16 
護送 一 架 運 輸 機 ・ 在 途中 * ) 

















ж РУ: 

Hawk : 注意 ! PM Sil 775) За а па ЕЙ, 是 
幻象 2000 

Goast : RAAT PER áe - 
Hawk : 你 被 锁定 RPR- ON 5 GY DT 


mj! ем o 


„вреда 





Финал 








Goast : Mit ! 
Hawk : 别 客气 * 等 一 下 …， HR INTE T MU 
RAT ... 

Goast ЫЫ ЖКТ ~ ПРИЕТ 
发 时 … 
#)@ 2000 : AAAAAAAAAAAAAAAAH + 
Hawk : ЗЫ! 


Goast : 小 事 一 椿 ・ 組 績 朝 目的 地 前 進 … 


Berns ййслмЕж 


Origin 在 連 績 推 出 銀 : е 系 列 之 後 ・ 不 但 
成 高 市 场 上 最 受 注 目的 焦点 ， 模擬 飛行 類 的 
游戏 带 入 另 一 个 高 潮 eae 系列 首创 【互动 
式 電影 」 的 模式 ・ FE î әт Fa E 
方向 ，3D 動 書 的 са 
в, WE ER SZ ВОИ ИВЕ: 常 然 ， 馈 人 的 
HAAREN BH (Wing Commander П) 使 游 
SEK TFS 131358 еа в > 





BFA uth 








2» 








— 
SSSR А 


и ЕЕ8 

CES Fi тЇз B дй PY СОЛ) 2 во Origin Це ОИ 22 85 
推出 另 一 个 新 游戏 一 一 陆 空 战 将 。 延 精 过 去 强 片 
的 传统 ， 陆 空战 将 也 是 拖 了 许久 才 正 式 上 市 ， 不 
Петра BIE JE (if AC X W TE ° 


畦 河川 清晰 可 见 








Ас-130 пей 


Bie E BRAS TIRE Г fb X NB; 模式 及 传 


梳 模 拟 游戏 的 桔 合 笨 。 同时 “， 玩 家 如 果 将 自己 视 
15 — fB R IE RT B 088 › OT LAUR % + f s! B ch 
AEA ° (以 下 是 飞行 员 Goast 的 日 記 片 段 ) 

Г REX РИ, КУФЯНЕЯ > 
处 ? 或 許 湯 我 高 超 的 飛行 技巧 ・ 去 野 鏡 中 隊 (Wild- 
cat Squadron) 做 个 储 兵 可 以 大 时 一 香 身手 吧 | 

「 到 了 野 典 中 際 ・ 他 合 要 求 我 雷 一 位 申請 表 
恪 ， 然 后 就 把 我 适 到 在 土耳其 的 基地 。 过 壬 每 个 








BERGE ? 先 十 申请 表 吧 ! 




















人 都 很 有 个 性 ， 我 的 老 阅 哮 找 如 命 ， 尿 行 指挥 官 
Бала $2 НЕЕ ВН Л ° АН, fA 
如 Billy 是 個 戦 技 優良 ・ 視 死 如 忠 的 戦 門 員 ・ 耐 
Gwen 店 女人 可 是 溢 独 的 視 ・ 不 過 擁 説 Bily 和 
Migual F$ 6 F MoE Mi · FIR Fb (5 РТА 





5 我 第 一 次 出 任务 是 在 切 利 塔 尼 亚 。F-16 的 
МНЕ ВЫ, PD FHT PY ZI Me 2000 + (ККЕ: 
же, ARH We e ЖОНАР aW T = сай» 
我 们 EHRE SMAI KERTIK · CANER 
的 意见 有 点 不 一 致 ， 看 样子 Stern B aiz 
番 才 行 」… 


_ 身 歴 基 境 的 飛行 模擬 


除 耳 劇 博 設計 及 表 達 方 式 能 謀 玩 家 迅 速 原 入 
其 中 之 外 ， 其 接近 凋 实 的 飞行 模 抱 更 是 省 人 谢 哎 
不 已 。 在 壮实 世界 中 ， 虐 门 机 问 驶 员 常 被 要 求 具 
有 優 良 簡 格 的 原因 ・ 夏 在 論戦 機 激烈 的 飛行 及 
高 共度 的 动作 时 “， 往往 因 重力 的 作用 使 得 名 驶 员 
会 突然 失去 知觉 ， 而 陆 空 战 将 就 加 入 过 项 特性 











(EEK (E ME JF s Wifi By + Еа 
(直至 一 片 黑暗 ) + Ae É ЖТ IE E КИСҮ: • 
tn к A ЕНЕНЕ 9017 P 048 › ЕЯ Ee e 
机 的 危险 





















еа и сре 
容易 上 手 。 此 外 ， 陆 空 驶 将 提供 筠 正 飞 行 员 目 视 
琴 朱 攻撃 焦 申 的 功能 ・ 斉 玩 家 可 以 従 戦機 正 前 方 
- 直 掃 視 到 後 方 以 払 血 敵 機 : 記 也 有 模 擬 概 層 的 
功能 ， 有 战机 来 入 云层， 视 粮 就 会 模糊 起 来 ; 飛 在 
委 层 之 上 ， 也 就 看 不 到 地 面 的 景物 ， 就 笔者 所 
ж. 得 好 像 是 模 振 飞行 的 另 一 项 创举 ? 一 個 成功 
的 飛行 模擬 遊戯 ・ 縮 園 方 面 自然 是 不 可 久 略 ・ 中 
TT Я ЛЕ E HS OE КАТ ТЕ MIR • 8 S] y PB 77 i 
説明 : 


系统 

ашы, кіна» T + 
ET EE EAA RE OA B+ Ш 
ЖШ H tr J; X A> (EB E WR 868 tr) ИЖ ЖЖП 
въ, ван лтан ie 7-інітін 
B ; № Е БА S ° FIORE 眼睛 
tb, AS fq f@ ART ғана, 而 他 们 不 但 个 个 


фт ШЙ! 





LEERME 3= 88 (R Tü 03 25 SR 425 
we! 


ү! BAGEL ДЕРІ ТИШ! 





在 模 振 场景 方面 ， 陆 空战 将 探 用 向 量 及 贴图 
спин», «ан 坦克 等 是 用 向 量 答 响 ， 而 
一 般 地 表 景 物 則 是 用 申 画 方 式 慮 理 ・ 解 析 度 調 到 
最 高 时 ， 不 但 城市 中 的 建筑 请 楚 可 辩 ' Aus D L 
都 会 有 波浪 的 起 伏 。 两 种 方式 融合 ， 使 玩家 充 份 
享受 到 模 插 飞行 的 业 趣 " 





至 於 音效 方面 处 理 得 还 不 错 。 片 虹 一 开始 时 
fy Wi же, BEE NR ñ ба YE ° ми 
тіліні 2 Е ЖЕТТЬ · 项 机 候 地 一 声 快 速 
懈 过 身 旁 时 ， 引 移 声 及 机 栖 摩 擦 空气 的 声音 都 很 
ди. 至於 在 背景 音乐 方面 ， 则 变化 不 大 ， 殉 久 
了 有 点 糯 ， 寻 不 如 把 它 关 掉 来 的 清静 一 些 。 

陆 空 吉 将 整体 水 装 的 确 是 值得 放任 的 ， 它 的 
遊戯 星 現 方 式 ・ 也 比 Falcon 3.0 等 模擬 遊戯 更 具 虚 
劇 性 = 綿 算 我 空 出 1MB 的 硬 空間 、2MB 的 
RAM 及 install 一 个 多 小 时 的 努力 没有 白费 。 好 了 
RREA + ЖЕ MTR A HRT ES 


91-152. 78. 
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1991: 


ц--Я 
SMA AS 22 8 › 1 Ш ДЕ Delphine 以 
極小 的 容量 ( 大 約 1MB 左右 ) ， 部 创造 出 了 邻 人 
贸 办 的 视 这 效果 。 若 以 当时 的 眼光 来 看 ， 男 一 个 
世界 的 確 算 得 上 星 個 好 玩 的 動作 遊戯 * 布 現 
{Е › Delphine 公司 又 推出 了 新 一 代 的 动作 游戏 一 
一 Flash (PIER? ) + HEY Delphine at 
不 打算 把 它 命 名 露 Another World I > FA E 
仍 暂时 把 它 叫 做 另 一 个 世界 且 。 

相对 论 前 作 中 主角 被 伟 壕 到 轴 星 去 冒险 的 剧 
їй, 还 次 故事 则 是 在 外 星人 入 侵 地 球 ， 主 角 逃 出 
тл, шу ЕМ 志 力 开始 。 除 了 保 
留 了 前 作 极 重 要 的 动作 成 分 外 ， 另 一 个 世界 下 膛 


* 由 Delphine 


司 製作 的 動作 遊 
一 个 世界 ( Another World ) f ЖЗ 


Back 








-впвезвне 





FRI 


MM A T EF ME 
的 成 分 ， 因 此 主 
角 除 了 熱 心 助人 
пивт. м 
BSE жї 
技工 作 做 ， 有 时 是 
камен, 
өтт, (ЖЕ AF — (ИШ + 
5 — m+ ft ML É + ARTE) A MDF RIA 
at TETE + KEE > BEN ° HI BRE в 
ГІЗ > IAA A MEF > (н 
由 於 主角 在 拔 枪 和 后 还 有 另外 一 组 动作 ， 所 以 控制 
比較 複雑 
兄 外 比較 値 得 一 提 的 是 人 物 的 動作 完全 合馬 
情 性 原理 ， 因 此 玩 主 角 在 快 跑 时 煞车 还 会 往 前 生 
段 距 克 ,如果 撞 到 糖 的 锋 还 会 弹 回 来 帕 坐 在 地 


21431-24. Іс) 


FAHM RA 


PE язу) 
主要 的 目的 是 岁 钱 来 购买 进一步 


a 


上 ; ЖИН КИМЕК 非常 生动 
有 趣 。 开 枪 打 中 区 和 人 时， 融和 人 也 会 飞 得 老 速 ， 如 р 
果 没 有 命 中 的 話 , пяти ЕЯ Нм 


ATE + SEALE AR E I A ASE ағ A trJ 

ГЕЛА г рана ра ра A+ (Н ЖШ 
юнкюте. 配色 的 技巧 也 相当 高 明 ,可 异 的 
是 衔接 关卡 的 过 塌 动 画 差 了 一 些 。 除 了 片 师 及 少 
КИ, РОЖИ, HENE KA 
38 + НЫШ аз Но, МЕЖ 
环 激 的 。 若 要 认 鼻 挑 缺点 的 话 ， 就 是 使 用 物品 加 
单 不 太 好 操作 ， 有 些 动 作 趟 是 或 任务 也 挺 需 人 
的 。 

另外 最 重要 的 














者 拿 到 的 是 法 文 版 ， 有 很 
多 的 斋 息 都 只 能 用 猜 的 ， 不 验 如 何 ， 个 世界 
I 的 確 是 個 不 錯 的 動作 遊戯 ・ 喜 歓 動作 遊戯 的 玩 
жғнжейат! 




















a 
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въ 


札 諾 画 城 的 大 魔 頭 





に る | = 
木门 之 后 有 何 玄机 ? 








ЕТТЕ 


а ШЕ жатизенкина 
FR KREGAR WISMA ТА 
показни, 色彩 也 更 加 豊富 ・ 劇 情 也 更 加 曲 








има 
过 次 ， 玩 者 将 伟 进 到 位 於 被 遗忘 王国 ,的 
FE ДЗЕН - tC 86 М ( Myth Drannor ) 


А За tê BT HAH Ж: FE E MLich Acwellan 





如 果 有 人 认 坊 :在 当今 的 休 冻 软体 界 中 ' 已 HEIR 你 

经 很 礁 开发 出 比 魔 眼 欠 机 [、 开 代 更 好 玩 的 手中 奔 取 一 等 具有 神 补 力量 的 雕像 。 然而， 在 通 
路 上 ， 却 有 君 妊 多 多 的 怪物 正好 整 以 
多 充满 内 解 





角色 o y 那 他 们 可 就 大 错 特 错 了 ! вт | 往 森 林 的 
Г 眼 鐘 機 系 列席 受 好評 之 後 ・ SS 公司 再度 乗 勝 道 | е 

















撃 ・ 推 出 了 更 令 人 激賞 的 麻 眼 殺 機 山 一 ASSAULT 谜 题 和 陷阱 的 ЖО ү 
ON MYTH DRANNOR ( 血战 札 诺 尔 : Ж) ° 探索 其 奥 补 

别 老 盯 著 我 看 嘛 | $ w 

啊 …! ЕВЫ АОИ > 勇士 再 度 踏 上 征途 














的 成 员 包 括 了 精盐 、 


由 於 魔 眼 殺 機 山 


本 遊戯 看 似 相 営 複雑 ・ 玩 家 必 2 
， 便 可 能 帕 入 万 劫 不 复 的 毁 








ASSAULT ОМ 


MYTH DRANNOR 


| 分 人 耳 月 一 新 的 | 


家 操作 更 加 厌 帆 ， 同 时 也 大 大 提高 了 队员 在 骤 / 


中 的 存活 率 。 


т 





вв. MMe 





的 


血战 札 诺尔 中 的 故事 相 起 另 一 波 抢 购 的 热潮 。 另 外 ， 根 据 可 午 的 消息 来 
жалаға, 其 中 充满 了 妊 多 酌 计 和 险 踪 ' 使 得 源 指 出 ・ 軟 髄 世 界 有意 # 
„Ви, м ИЕ E A B EF i W | 各 位 RPG 英雄 
RR жі. т. RRRA + ӘЙ MER ІНІ 

камен WT 9 ¥ fF f Î › 可 使 玩 ШЕНЕ iE XK SMG EOE ! 








Ж» 


(а А) wama 


Е 








除了 细腻 的 3D 動 書 外 ・ 魔 眼 殺 機 山 
札 诺 柄 膛 增 加 了 群 多 精彩 的 附加 任务 
种 数位 音效 
种 造型 各 办 的 NPC 肖像 ， 玩 者 也 可 自由 的 专属 欠 
自己 的 NPC 命名 ・ 四 可以 従 魔 眼 殺 機 Ii 
E: RBH KEM | RTT A MIRE XK + Ин мге 
IBO гв A SD fF He EERE TE APY A SEKE > È вк 
rials ев 98 A 精 合 以 上 各 项 特点 的 魔 眼 条 机 咱 





武林 奇 侠 传 


人 和 组 合式 的 角色 扮演 入 

戏 。 创 新 的 招式 回合 对 战 
系统 ， 相 当 具 有 武侠 小 附中 的 
дж, MRAR W 
жт жй з © ME А 
質 差 強 人 意 ・ 流 鴨 性 了 不 基 理 
мо 


1993 年 4 月 16 日 ~ 


产 香料 的 ARRAKIS 星球 ， 
向 来 是 兵家 必 委 之 地 。 玩 


ЕЕРЕЕ 


そ ー・ 不 但 要 統一 監 個 星 球 ・ 
WE 88 % bb 83 07) - оци 


иа кила 


S ° (B A T t? EH BHM 
強 ・ 


B-17 JZS 一 
英 烈 的 歳 月 


素 有 ‘мова, ZB- 
“17 栖 炸 机 ， 即 将 载 著 十 条 
БЕА ГУСТИ 
т — HIE ШЕЕ, fh 
们 能 不 能 活 著 回来 ? 完全 掌握 图 
在 你 的 手中 。 和 飞行 员 的 状况 好 | 
填 与 任务 的 成 败 与 否 息 息 相 
Шея, 于 可 选择 自 行 控制 
W Hi E B E И R FTE rb ВЕ ・ 詩 
E WE 98 HR FE IRE FT 05 кака. 
" ж — ЕЛДИ) fa tT А 


В ЗЕ we © 





5 月 15 日 新 GAME 


在 一 个 月 黑 风 高 的 夜晚 ， 你 
Е ЕТА 二 尼 安 德 塔 人 
居然 趁 你 不 E 家 時 ・ 把 全 族 的 
WO > жеры, л 


те? 你 的 任务 便 是 把 陷 在 水 г 


PR Mh Oy 3 h ap 
FTG PAT INE TT 
SM HEM м, 
是 一 ГТ в 
ЦЕЛИ 


жени 


ок BARTZE ? 别 害 
ТЕТЕ 


进入 广 关 的 飞行 天 地 中 。 包 括 Е 


世界 各 国 知名 的 战机 ， 可 满足 
SOM TT A E ° BB SD IHR а 
AMS MN ER RIS > вие 
EARR > ЖЕ: AEM) 
行 的 小 品 之 作 。 


әгетен 


% Ж 176 ffi tr) W AR ЖК, ЭТ 

ҥш т е ят «ОК 
B ° ЗЕ SJ fç @ PR + HE UW OR HK 
м, 创造 出 属於 自己 的 球员 ， 
RA Гл. и, м 
算出 最 佳 的 撃 球 位置 ・ RE 


В аволсамхиннящ 


界 ， 还 可 以 找 一 代 高 尔 夫 球 名 
将 侈 克 。 尼 可 拉 斯 Гг, 
we! 


Er ты hea ЕЕ 





The Ancient Art of 
War in the Skies 
除 TUS AMA RAK 
行 任务 外 ， 膛 可 担任 盟 军 
| ягнн, е 
| июня, BE a X T = Ik 
жк, сца ees 
ИЯ, Ж — Fe ü; ARES М AE ° (EIEE AR 


тш — 
FEI OE Mh {FEB ° UHR | TANAN 


国王 密使 页 一 一 希望 之 旅 


King’s Quest T HEIR TODAY, GONE TOMORROW 
了 与 朝 思 幕 想 的 公主 见面 ， 王 子 勇 敢 地 踏 上 了 未 知 的 旅程 

CY аж 

вожте 
т 5 НИНА 3 АС в киви |) 
виз, зил жт SE ИРЕ SE MRT AEE > (в = ® 





一 PC 史上 唯一 可 壁 美 大 型 电玩 的 格 门 类 游戏 一 





awa Ree remem ae! n >: a 


MERRIE 
гене ;更 加 


ЖЖЖ. СТАА 


— БЛ 
АУЫ: HRH — 5* Эш. TETTEL ET o. DETRI 
7 ERREP ay = 
— っ 


йй ЖЕК ТП. вит: 59O 元 


5 过 可 以 府 是 全 赢 公司 咀 心 王 血 的 矩 作 ， 配 合 过 股 快 打 的 热潮 ， 给 玩 者 们 另 一 次 的 震 
в: ， 截 录 自 电脑 玩家 20 期 


ик: гиялар: (每年 四 月 及 十 月 出 刊 ) SS SRA 
ЕЕ] HQ & A 及 相 閥 報 導 < 


¿TER 8 ENTERTAINMENT INC. (©1993 C&E INC. 
吉 北 市 中 山区 并 项 街 3-4 号 3F_ TEL : (02)5935059 FAX : (02) 5946398 
并 发 二 部 : 台北 市 天 母 东 路 86 咏 2F TEL : (02)8754932 ҒАХ : (02)8730475 


Other brand and names are trademarks or registered trademarks of their respective holders 
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SRAAAA 076 首 度 代表 作 ・5 月 下旬 新 秀 登場 ! 
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дао гашение | 
жю, k + $ ft RE RM ey hs in Ф 
жб х б-на ENS хат ARAP PAMA” KF ALN 
MOE RRA hm mT TARR HO de RH 
KR KH (АМ) жада ETAR ERLE LY 
М ` ДУМА, BRAMAM HE FUR EAN ! 





вахт, 








га 


LTR RRR | 

A жай: 

f yk th 4 f kp itt > 全 

只 有 玩 过 016, 

才 知 道 何谓 精彩 的 QZC 

AE VA ARERR AR AL A GAR RE OR ey FHA 











参考 售 价 : 
NTS490 元 
©1993 C&E INC. 
FAX:(02)5946398 
FAX:(02)8730475 


ФШ 63-49131 
市 天 母 东 路 86 号 2 楼 
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1 канш. 8 

1 che | BEAR 
EPT TET EK 
изява... 
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538° EBR 


AARBMHORFA SOMA par p at a k 7 ROL 41 
КОИ SRO LH MEET Rol 





多 人 传言 软体 世界 订 读 要 蛋 价 了 ( 見 第 45 MH P.120 页 ) 看 来 ， 8 — X BRS RAHEEM ° Dl 
劉 軟 崩 世 界 難 誌 特 以 更 銀座 的 製作 品質 ・ 更 油 富 的 内 容 ・ 用 次 際 的 行動 ・ 展 現 服務 計 者 的 誠意 ・ 有 人 
в вили. тихи вж и” о ПА 1 那 可 不 ! ин” 俗 手 大 碗 湯 頭 好 ・ 三 不 五 時 加 滴 料 ? 可 別 
忘 了 指名 老牌 名 店 软 笨 世 界 小 吃 店 СНЕ : 别 扯 了 ， MATER SESS EMN НИТ › БЫ ATE 
т. 篇 辑 群 按 : ПЕ” HE ° А! ) е ОВИЕ БАТ Ав HEE (255204) 决定 搞 增 16 页 彩 
色 页 ， 而 且 …… 而 且 完全 不 加 谷 ……' 你 确定 ? ! ( 絶 編 : REAR? ! RA ! 过 像 伙 是 从 哪 冒 出 来 的 … 

主 編 ва: м! 大 家 説 了 就 算 ! ! ) 
























在 广大 读者 强 有 力 的 支持 下 ， 软 体 世 界 亲 诗 发 行 量 季 简 上 升 ， 本 社 决 定 自 82 年 7 月 8 日 (第 到 期 А 
16 页 彩色 页 ， Mh FIN MEN во 72. ( HEME 30 E) ~ 

жй 6 PIRE Ж Bl pa pk ti ЁЛЕ НИЧЕ PARLE PAIS > НИЯ, ада ты 
яна” зара” MER ° tb ЖЕЙК, 啊 一 一 福气 路 ! | 


е Оле 9 6 


— — 





UR SOR SMO Ж, RT FNC E MRIS 5 ASIN) AMA IS ? л: жағ 7 W БАМЕ 可 
RA рш Жо 1н MER 4 Ж. RL ? IR ü € O T R ATH MLM < 

RMS we AR 

AG MMM BRAM SRBAR (RINE) 其 中 
тање MMT оян. 

Piko: INSULAR Мк. ET БЕСЕ RST LO OT IM за 


+ 198,11,12,13,18,15,18,18,20,36,00 期 05 жх ЯЯ w 


ялда ер (а 





ЖА Ж REDE: дата) HEL ARMAS (DSE) MEANS жали © 
ова: MARR мл" GRR HODE н 
т: 60423740 ла: тела 
няк: 


көнені. MRI 1з, MR HRT Re FE 
得 价 (265X3) + OR CXS) = чеиза 
MIRE 972. эйт, п, DOM KI HARARE т: 


ж (25X13) + арй (OKT) - #425 
R o EAER T зова А ко маи анимнялд-едтотижи: жа 
живото б=т  мнлана (к 


に 2 トリ キト アキト: ミト テ す に トド タネ ミコ そそ すま すす | 
RRS RMRI MAKTER EAR (AM) ARERR MET RI! 
HMA: TM матине, MEER... 


36 





REAR ERA RAB + 
目的 就 是 成 含 一 位 偉大 的 征服 者 ° 
种 兵 ) 配 合 (完美 将 军 》、 lt ЕКЕЛУ ATS № 




















利 利多 星 上 的 案 神 篇 什么 要 合力 狙 列 落 入 凡 间 的 一 托 比 ? 





手头 托 比 多 年 的 和 神官 闭 父 到 底 又 知道 些 什么 秘密 ? 
在 神官 的 三 个 弟子 的 帮助 下 ， 托 比 能 金 投 转 命 盈 ， 揭 开 案 神 的 除 谨 吗 ? 
“ 黑 域 奇兵 期待 著 您 和 我 们 一 同 揭 开 各 些 谜 底 











+ BAR 
ГЕН? RE A ** — 


可 yE) 


位 令狐冲 ， 是 否 已 完美 的 使 用 独孤 九 剑 ? 一 
一 撃 潰 強敵 了 呪 ? RABE TH ee 
f LAM, 414188 ? REHM ЕТ Ж. 
OF шй, СЕ is we 
За а —W WE + трио = Ho Wk À E ? SSE fir. 
ATARE RAWE ARR 
Ab PAC aE er ЕР tü dre нен!) ? 別 急 ! 
待 本 山 人 守候 你 山 人 自 创 之 破 Game 六 式 ・ 一 式 式 
1818438036 IS СКМ? 

此 六 式 乃 以 刀 ( Game buster ) > 64 ( Pctools ) 
В. PAR ( Turbo debugger ) > Ж ( Debug ) 
Bi REA BS атала fF f fi PH P. > 
ШЕЛ: X HERE BOSE + пуже но fB ñ X F ° 
MTR EY REC © 四 十 分 笨 打 完 此 Game › № 
FARR! 

шім! A HE E RF ë ERB + Pt AL 
式 : 

首 先 ・ 請 先 準備 好 磁 片 ( 内 含 SMEXE ) 及 
你 的 一 ( Petools ) < 





此 式 可 疏 你 的 内 力 取 之 不 夯 、 用 之 不 竟 。 用 
剑 去 找 下 列 过 段 程式 码 ， 改 成 下 下 列 所 示 

ов 39 44 ІС 72 06 29 44 ІС E8 8B Fl 

ов 39 44 1С 72 06 90 90 90 E8 8B Е1 











Ж SJ AR ТҰЛ МЕСЕ STD EK ° TT AE 


你 半分 内 力 。 同 样 的 ， 找 出 下 一 列 程式 码 ， 改 成 
下 下 列 所 示 : 

05 33 CO 8B 5D ІС 89 45 ІС 29 5C 1C 

05 33 CO ВВ 5D ІС 90 90 90 29 5C 1C 


ee 


мана "ештен, = 原本 令 人 憎悪 
таш, Мм, E ARIC > НЕМ 
障 中 穿梭 自如 ， 更 兼 恢 复 租 力 ， 功 效 可 比 那 天 得 
WEAN AE © 同样 ， 找 出 下 一 列 程式 码 ， 修 改 成 下 下 
列 所 示 

Сі 73 03 B8 00 00 89 44 1A СЗ 2E 83 

Сі 90 90 B8 C8 00 89 44 1A СЗ 2E 83 


第 四 式 ; 永生 不 本 


MIE + ЛАЛ 拥有 金刚 不 十 之 身 ， 
可 比 少林 派 之 金刚 不 填 体 神功 。 将 下 列 程式 码 修 
改 成 下 下 列 所 示 。 

ЗВ 5С ІС 8B 45 ІС 2B СЗ 73 05 33 СО 8B 5D 
1C 90 90 90 29 5C 1C 

ст 44 1C 00 00 81 ЕЕ 00 40 75 ОА 8B 5C ТА 
01 5D 1А 90 90 90 90 





|+ 





第 五 式 : 天 眼 通 


Е, БРЕСТЕ АНА ° 请 找 出 
磁 片 中 以 下 的 执行 档 ， 加 上 参数 即 可 = 
EMLEXE 2 s ҮЗ つ 向 問 天 之 黒 面 神 針 
EM2.EXE 2 s ҮЗ > C i X < R RH 
EM3.EXE 2 s Y 3 >£ f r LRE Kik 
D9.EXE 2 s ҮЗ ЭЖ WMAs 
* ЕЗЙ КЗК, ADLB 的 参数 局 0 s Y 
3 ・ PCMAG FRI s Y 3 。 


m 第 六 式 : 破 密 式 


此 式 又 可 称 坊 破 码 式 ， 前 五 式 若 能 争 得 融会 
贯通 ， 则 此 式 必 可 自行 参 悟 而 得 ， 内 然 融 师 的 我 
пола вази Ç f E Kik BN 
дом, яв жа. 

希望 大 家 习 得 破 Game 六 式 之 後 ・ 能 用 在 魚肉 
百姓 ・ 層 殺 敵 人 ・ 格 芋 武 林 …… 不 ! 不 ! 是 造福 
百姓 打 敗 悪 徒 ・ 維 護 武林 正義 才 待 ・ 唯 有 如 此 ・ 
¥ В Game 界 之 福 。 





не: 

1. 在 第 一 次 遇 到 田 伯 光 时 ЖЖ), 
SUA GAR GATT › IR w 0 317656», м 
ЕН > 

2. RE RIT ШЫЙ ЖЕНЕ ЖУК, дю 
会 跳 回 原始 SM.EXE < 

き ・ 若 要 長 久 不敗 ・ 最 好 把 修 改 後 的 程 式 模 名 
СВ SM.EXE， 将 原来 的 SM.EXE 另外 存 个 名 字 ， 
以 备 应 剧情 需要 取 回 原来 的 SM.EXE， 议 田 伯 光 
ЗТЕФ o 


ュ . 経 測 試 無敵 版 ・ 可 於 四 十 分 鐘 内 打 完 此 遊 
що 

2. 使用 無敵 版 時 › HET BR — et рда ЗУ 
пето РОШ ЕЕ ер тж 
魔 头 ; ME SU ЕЕ, $46 op OT BE aE 
幕 外 : 在 空中 施 展 各 式 等 等 < 





ІІ! 


иж Fete ee ñ 38328 my atin ht p 
I) > НВ A # ХИ — MBE REEDER HE 


他 身 前 的 位置 ・ 待 他 一 出 手 後 ・ HE PI Pt Bl {U Sy 
进 。 此 时 的 你 ， 就 屿 知道 做 什么 了 吧 ! 对 ! 就 是 
Ах, ни лил fe ( 在 他 
ЗМЕЯ Л) А, ЯУЗИМ 
地 不 起 IRU ORME FER ЕСЕ Ari) tE Т ° 

P.S. : 跳 回 天 等 新 身 坦 的 时 机 必得 抓 好 ， 否 


則 物 死 無 葬 身 之 地 < 


Режим 


相 从 大 家 都 对 邻 狼 溃 的 功夫 敬 需 神功 ， 但 是 内 
有 神功 部 也 无 法 确保 阿斗， 一 一 林 平 之 。 

每 当 我 见 到 林 平 之 被 条 ， 今 狐 溃 自 向 ， 便 想 拿 一 

PREE . 

但 小 弟 我 生 找 到 了 一 招 ， 林 平 之 绝 不 死亡 ， 

晕 可 以 壹 走 坦 开 宝箱 ， 打 小 只 嘱 的 绝招 ! 

首先 ， 进 入 森林 后 与 林 平 之 塞 吐 一 番 ， 接 著 

他 就 自 行 赴 死 了 ・ 注 意 ・ 千 萬 別 動 ・ 裏 全 委 沖 入 

站 30 ил Ес EF ° FBR EBT ° PRET ATDA 

ий, AMER ; HO TF + WE ? FERS 

т! 

P.S. (1) жив Р ас, Еж Л 
газ: визы ко + 3. 35 
ERARA RARIS A bb o 

(2) 393838 HO + PEFR MI XK k Ep 
可 。 





“ІІ 





БЕЛІ БАШ л 


“EW¬ . 


和 良心 脸 ， 在 时 间 限 制 下 ， 
х ишин хма 
Сай АГА 425 
所 示 之 牌 型 相同 者 ， 又 是 内 
E DINÊ › 4; 30 92482 Power 点 
Ил ИВ? ал 
大 型 牌 ? 往往 都 不 能 随心 所 欲 
的 看 到 一 幕 幕 限制 级 画面 ， 论 
是 請 出 Pe-Tools > #96 JE IR IR 
REIT шт: 

MJTETRIS.EXE Sector20 
7 ' 位 址 506 起 至 Sector208 + 位 
ЗЕ 09 Е › И 64 00 96 00 СВ 0 
052 Sector208， 位 址 14 ~ 2 
9» ИВ BC 02 20 03 52 03 
Е ‚ 位 址 218 ~ 233， 原 篇 64 
00 96 00 СВ 00……， 位 址 238 
~ 253 + ИВ ВС 02 20 03 52 0 
3…… 均 改 遍 10 00 10 00 ーー . 
做 再 进入 游戏 ， 待 可 以 使 用 被 
技 时 ， 你 将 发 现 所 有 的 点 数 ， 
#1 8 1034 = 

嘿嘿 ! 此 时 你 想 增加 时 
間 ・ 還 是 使用 大 四 喜 ・ 字 一 
色 ・ 大 三 元 等 祝 技 ・ 任 君 選 
择 ， 从 此 不 再 担心 时 间 不 够 ， 
便 可 看 到 養 眼 的 書面 

в: 35 tit 10 点 膛 是 太 多 的 
话 ， 改 筷 更 小 者 亦 可 。 


ГА 














f Е 一 个 风雨 交加 的 夜晚 ' 你 

“ 收 到 了 好 友 Khelben 的 来 
信 ， 向 有 急事 要 你 帮忙 。 当 你 
想到 他 家 时 ， 他 面色 凝重 的 告 
WER > ра за гари 
把 他 的 女 朋 友 抓 走 了 ， 整 座 城 
Tt ü W ЖЕ — + Ж s fr) %\ 
Фф + 8 T PË % EE bk % y: f: 
難 : 希望 休 能 到 陽 月 神殿 除 控 
ЖЕ • 

жай: RERE 
1 T IF W AAMT 
REE TMH) ! 方法 如 下 : 

進入 遊戯 之 後 ・ 立 刻 存 入 
進度 ・ 再 利用 PC-TOOLS 進行 


魔 眼 杀机 工 一 一 隐 月 传奇 攻略 本 更 正 收 示 


修改 找 出 EOBDATA ж. SAV 
(ж Во-9 ・ 再 技 出 SECTORS 
的 $042 (7 hk: › lt. FS Fl ат fB P 
在 层 数 ( 501-510) › $04 15 森 
林 。 由 8$42 起 依 序 改 马 10 0001 
00 DC 00 00 00 後 再度 進入 原 
Эй, 此 时 你 将 发 现 队 伍 就 站 
在 一 道门 前 ， 打 关门 之 被 便 可 
看 见 大 魔王 。 值 得 注意 的 是 
・ 魔王 发 功 一 次 ， 所 有 队员 都 
КЕЗ АТТ E 
RBA- 
好 图 ! TIE E EJLA 

段落 ， 能 否 击败 魔王 ， 贺 满 巡 
成 任务 ， 就 看 各 位 的 造化 啦 ! 








МЕНЕП 一 一 隐 月 传奇 攻略 本 P.90 ”修改 篇 皮 开 门 术 ” 


th ° 所 需 修 改 的 档案 名 
EOBDATA ж БАУ, 
жповникаки: 


е 





ж ЖЖ! ! CEMA 
RPRSABM ERS - 


ШЕМ We B то ВЯ ФЕ 38 ЖЕ ? 在 此 
HSMM › TLR 
ЖЕ, жже + 


3 


18 1 ЗЕ EOBDATA * DAT ,而 是 
FILE IE ° ЗВ A tL EA ВС 


ТІН 


而 造成 玩 


法 


座 。 方 法 是 拿 出 Pctools ， 使 用 
Edit 功能 修改 所 要 载 太 的 存档 
(HZ GAME_X.SAV ° X (Ç 
ЖА `B 、C 等 英文 字母 )・ 
将 Sector 0 的 第 0 至 第 193 个 
byte 的 值 都 改 筷 oi ・ 再 載 入 進 
FE t fE n] ZE ПЕ Wu Hb МЕЖ 


Е / та 





製作 課 < 


© ИНЕШ GAME 的 第 一 
ЛЕЙН ? 

OMBBREADIRE хте 
佳 、 外 文 能 力 强 ， óS EE 


m? 
OREMREBRE ` BB (їй 
GAME БЕ) 


55 BEDER 28-34% 
信箱 RFR Ks 


і? Bi F Hi} · 


HIER 


BARRE : BARWABRIE 
f BRERA’ HERMES 
ЖЕЯНФАИНИЯУН 
Еп2ВЕЕВИ? 5 
SLE MH—R ° 
ТЕН: 台北 市 南港 区 
ЖЕКО кде, NEEM 
BRERA  ABBND 
ЯВА Came 
ИЖЕ! ! 


ZAE 





ВЕЕР | 


履歴 請 寄 : 台北 市 南港 区 南港 路 二 段 





99-10 号 3F PR 收 


КЕНШ: 


07)384-1505 


+ T) PACMAG ERA мила RIGS Ро 
RAF Mt RR ФАТ) > MOAR 47 ` &8 期 更 正 ， 截 
至 发 稿 仍 有 不 少 读者 斤 错 号 码 ， 造 成 该 电话 之 使 用 住户 诸多 
ЕЕ» £ T| ñ jk Fk 9 k £ Р ЖОЕ Ж 2 ЖЕ 5 Ж #- Ú$ 27 
йж а › ARERR Yk Л 2: 3 ШШ ° 


ШЕФ! 








БЕ Sct Мр йй FF 488 TF ЖЕ 





も —— 

HERES 相信 大 家 都 
GER - 最近 在 GAME Я, 
武侠 游戏 一 直 是 各 位 玩家 的 新 
м жїл 19 сай нут ЖК 
RPG 游戏 笑 傲 江 湖 推出 之 后 ， 
武侠 游戏 更 是 大 家 的 查 受 ， я 
可 調 是 後宮 佳 豚 "жағ 
が 一 身 ・ 

在 射 雕 英雄 传 中 ， 玩 家 将 
өтт, SRR ch ae 
走 。 像 於 张家口 遇见 黄 葡 ， 得 








азун ка, ? 

метан: EMA 
FITS SOME nc 2 ç Өзінен 
+ fr) : ИВО 





ER hotik 1 IMAL АТ? 


миа, ағ: 劇 中 如 東 
那 、 西 毒 、 南 带 、 北 丐 、 中 神 
通 以 及 江南 七 侠 、 全 壬 七 子 等 
等 ， 完 全 时 现在 你 眼前 。 

在 游戏 类 型 方面 ， 它 是 唯 
一 出 自 爹 唐 小 说 的 冒险 游戏 ， 





MAR ТЕРЕГІ 
Same? акак 


> 


剧情 环 环 相 扣 ， 曲折 有 动人。 所 
以 劇 本 的 改編 上 経過 工作 群 所 
ARANHA СУ] 
ка, Ft O ИВО TÑ ИП FF жит 





Тїз» у микасы ани 


的 表现 ， 仅 量 将 高 潮 选 起 的 剧 
情 表现 出 来 ， 当然 更 加 上 优美 
旋律 以 及 音效 。 





RAS AL EAA — 


TE Se BX Ш, 3k: 
設計 有 八 十 幾 幕 ・ 毎 一 幕 都 是 
根据 小 瞪 上 的 情 季 来 安排 股 
計 ・ 場 景 完 全 具 有 中 國 味 道 ・ 





し LE で TTY 


而 且 在 镜头 的 有 运用 上 是 探 用 多 
角度， 包括 的 和 范 转 非常 广 ， 如 
жж зв ма ши wR 





株 …… 劇 本 上 該 有 的 都 有 ・ 不 
該 有 的 也 有 ・ 要 強調 的 是 ・ 在 
桃花 岛 上 如 小 本 中 所 迹 的 桃花 
障 ， 我 们 更 是 策 费 苦心 ， 花 了 
相当 长 的 时 间 来 安排 届 定 过 些 
场景 。 





TEAR ROS IL — — 


Е ЕЗЕК , ЖЕ 
笑 上 小 小 的 細 節 小 動 作 ・ 我 何 
的 工作 群 也 要求 仔細 ・ 不 能 
「 混 」 過 去 ・ 大 動作 那 更 不用 
в, LINEAR 8 
б) ЖН, швалвеж 
现 出 来 ， ТЕРИ ЛЕТ IR | 








— | 


多 出 平 意 料 的 的 動 書 < 
音乐 与 音效 方面 ,由於 剧 
情 的 多 变化 ， 所 以 在 情 季 高 低 
起 伏 之 中 ， 都 加 以 音乐 与 音 效 
БЕН, SRO RYE) a m 
節 完 全 的 表現 ・ 又 要求 臨場 
感 ， 所 以 当然 必须 加 上 隔音 。 


ЕТЕТ 
1 р — a 
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遊戯 中 ・ 玩 家 可 以 依 自 己 
的 所 好 來 選 控 操作 界面 . 玩 家 
可 以 选择 以 滑 鼠 ( Mouse ) 或 者 
是 键盘 ， 不 过 我 是 建议 最 好 还 
是 以 滑 鼠 来 操作 ， 所 社工 欲 善 
其 事 ， 必 先 利 其 器 假如 你 对 
Mosue 1А К НЕ, ЖЕ 
ths DBM EE БШ! | 





— Ж, сен» 


ERMA > SLE 
家 放 一 百 个 心 ， 只 要 你 有 基本 
的 配备 都 可 以 神游 其 中 。 只 要 6 
40K RAM + DOS 33 以上， 
УСА 彩色 ( 音色 也 可 ) ・ Mouse 
或 者 键盘 лагьа Е 
〈 没 有 也 行 ) 。 不 过 需要 一 部 
硬 碟 及 一 部 1.2M Floppy ・ 遊 戯 
的 片 数 预 对 十 片 1.2M ( 档案 已 





ами + REEF HL | 


жи) ・ 

PO E OER SE — ка 
пе, CRAIG 232 
Ш. ift $ f tr) t tk ЛӨ > ZE 
現今 的 小説 中 ・ 是 具有 相 営 的 
知名 度 的 ， 所 以 我 们 不 敢 以 平 
常 心 来 看 待 过 大 游戏 。 光 花 在 
事先 的 策划 上 就 将 近 半年 ， 从 
шиж. 8 RD 
E ` жй өт m BRR 
fit лиана - 
动作 画面 的 研 插 ， 一 一 凝聚 了 


> 








rs 


э {Ез BE RRR вой? 
的 工作 表现 ， 我 们 只 有 一 个 共 
同 目的 : A {FE OR ЈЕ А 0 y 
жылы. fE HESE ERE 
的 东西 ， 期 使 呈现 在 玩家 面前 
的 是 一 一 物 超 所 值 的 游戏 莫 





ダイ すす で 


尤其 近来 我 国 玩家 的 水 淮 
越 来 越 商 ， 没 有 一 定 水 准 的 游 
喜 根 本 囊 看 都 不 想 看 ， 何 况 是 
ж. 然而 这 是 事实 ， 而 不 是 现 
实 ， 所 表 一 分 钱 ， 一 分 货 。 我 
惠 心 希望 有 志高 游戏 的 人 ， 能 
重视 这 个 问题 ， 早日 使 R.O.C 遊 
喜 能 在 全 世界 发 揭 光 大 “。 

Me 
= > 


№ 





Ал»южжет: 


拿 江 南 七 怪 


衣衫 袜 补 的 睹 子 ， 右 手 握 著 一 根 粗 大 铝 杖 ， 四 十 来 卉 ， 尖 嘴 猴 肥 ， меха 
*， 庆 有 凶恶 之 在 ， 外 号 " HK A y 

=:* w 
中 年 士 人 ・ ив.» зам. 衣冠 不 整 ， 满 面 污垢 ` FR М 
技 高 明 ・ AMT 妙手 书生 

=. ww 
EU NS АЛЗА А. 手 短 足 短 ， 没有 脖子 ， хипта мм 
红色 酒精 粒子 " 骑 了 术 神 妙 无 比 ， ATCC RE ЕЗ РЫ 
Ol Ww HE 
SMR HFA AI SWZ етеш. по 
WORE + Иии, ELE > DETR MF > 
Е: Жмж 
SAO 体重 构 二 百 五 十 去 斤 ' мият: заяви кожи ° MEN > 
мын. PETE + тих MERA ° A t APE ° 
老 六 :全 金发 
жөн. жж, тия. 手提 三 样 种 及 一 个 竹 要 карти ми 
W ORB > 
жк: Ae 
Мл, HEHEHE . 大 眼睛 EEE Pe W tam › —0Й w FE SME + ж 
DELMAR MAM + SHEET b кей,“ 
зоват T ASTETE › 369 12345678 等 8 個 編 暁 ・ 如 下 園 ・ 請 各位 議 者 
MAREELE WEWE, + 兹 依 其 排行 大 小 次 序 将 答案 十 户 在 明 借 
片上 = 
ха С A qh erat 28-34 иа 活动 组 收 」 即 可 参加 抽 颖 活动 ， 将 提供 50 大 
HRRK RE RH MRE BH HD ка. 
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BEES THERE ВШ SE 


Г 飛 雪 連 天 射 白 鹿 ・ 笑 書 神 
KERR, «ЖЕНЕ 
HET RR + — 3 36 册 的 武侠 
KIF ЗАА fe га 
FER OCR ЕМІ. tÆ 
武侠 小 脱发 展 史 上 的 起 扣 点， 
更 是 武侠 史 的 典范 。 其 所 创下 
的 武侠 风潮 至 今天 人 能 出 其 
Ж” 它 枚 乎 已 是 全 世界 华人 的 
хана» 

ЕТ В › EF ОЖ 
за, 实在 是 因为 它 太 出 类 拔 
Ж, PH PA DAE AM 2 EM 
тета тиыш 


ER ERS BR pL 


生 心 力 在 研究 此 套 书 集 ， 更 何 
沈 是 我 们 这些 芋 伴 学 子 更 不 应 
BRAT ° 
BREN 此 次 本 公司 在 
HE H & ТЕ — RB fE 
品 一 一 笑 傲 江湖 之 入， 承蒙 各 
方 捨 愛 ・ 大 力 支持 ・ 所 以 推 出 
以 来 不 仅 销 售 量 可 疯 ， 就 连 
建議 的 書 信 及 電話 也 譲 人 目 不 
ма Ж А ЕЗ р. ЕШ 
эз £ ЕЕ 
动 * 参 加 者 踊 跟 的 情形 ， 就 
ж” BRAM” ожован 


一 盛况 ， 全 部 收 到 的 回 西 将 近 
6,000 份 ， 对 於 来 西 中 提 的 ″ 魔 
REA” АТЛ "жи 
H MEMS VERA 
WM AH FA 3р 5 АЯТ ite 
а, TANER DM. вж 
вю FE s 39 (ИЕ R O ЙЕ Ф з 
этими ° нл 
少 幽 默 人 士 建 说 我 们 出 版 ”天 
MN” © ° MIKE” (ЗА 


кая?) ・ 感 謝 各 位 
的 諫言 ・ 所 有 的 批評 建議 我 何 
W fw f > fê 98 fF W ti fi F$ T >X 
製作 的 参考 < 





HEM 台北 县 中 和 市 内 南路 一 段 134 4 26 AT MOMMA 新 竹 市 中 正路 518 22 ROKR 6 
фирм — P +i *P Ft 38 35 AO # 10 ROK AH HAH D KOK 32 KI ложе хин 6 
Bb. ERIS 5 f 790 4 47 ARORA A R T KAT сг ФН ВОНЕЩА 
Как 132 1 弄 16 S 4 HOMA 台北 市 新 生 北 路 2 段 119 郑 15 MIL MOKA E MM MPRA 
穗 育 路 89 BS МФИ Me Hee Fee = $ — 3h 225 KIR 


未 抽 中 者 ， šB % AE ВЕ + Fi: S Pl REAM + KARRETE FRR IE HE HE EBE PEA 
BAER EMRE ЖЕ 请 各 位 向 隅 者 把 握 机 会 吧 ! 
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[会 $! SPAR САМЕ 的 朋友 们 ， 你 是 否 有 功力 不 足 
不 用 再 烦恼 了 | ВЛАЖН, 

只 要 体 天 天 練習 狼 門 五 揚 ・ 必 可 練 就 武林 神功 ・ 
ж 


Я шерін ? 现在 起 
Гои у жака 


基本 功夫 
在 本 游戏 中 ， 含 有 了 两 种 基 
本 武功 ， 分 别 吉 华山 派 环 法 和 
恒山 派 剑 法 。 和 过 两 种 剑 法 各 有 
та» ЕЛІ ке 














а 
合 於 在 对 付 暗器 及 气功 波 方 
面 。 因 入 攻击 范围 较 广 ， 也 十 
分 適合 於 攻撃 一 般 的 英 人 < 









Тр 
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за 
жәнеде. ЖЕ г. + DJ 
їй + 9 i 6 9111 — AAD 8k A. ° 
但 是 攻击 范围 狭小 ， инж 
家 在 对 付 暗器 方面 使 用 


«ењ | 


IMA BY 
ZAR a: ова 
ЕЕЕ КЕЗЕ ТА 
f Mm FE f DO EEK : 
m- ANA 

ERB жЕ ЕТ 
MAL RDM ааа 
在 对 付 使 用 小 刀 或 气功 波 和 


Б> 
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・ 以 致 無法 完成 笑 像 江湖 曽 失 





даи 
кым. 
(ГЛ 


вена, Я 





手 時 使用 * 本 招 必须 在 对 手 尚 
未 攻击 你 的 时 候 使 用 *。 但 是 ， 
如 果 在 肥 功 时 被 对 方 暗算 呢 ? 
不 用 怕 ， 本 招 的 特点 就 是 可 以 
破 十 暗 器 ， 然 向 再 命中 目标 
所 以 ， 如 果 有 2 -зажтан 
站 在 一 条 粮 上 ， 你 就 可 以 看 到 
га, FET 
ж- 浪 剑 式 
当 你 被 困 在 
B$ ° ХВЕ ЕТ 








個 小 地方 
群 魔 教 高 


Fo Hm ШЖК), зам 
是 好 呢 ? 不用 考慮 ・ 立 刻 使用 
RARE ! 在 使用 本 招 時 ・ 可 
見 一 支 支 的 小刀 命中 敵 人 ・ 大 
KAL ° BETR KIRE 


PRATHER FENA 


жшт Н, Виет E E 
器 和 气功 波 窗 技 。 
wm # #1 >. 
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ТТЕ 

ЗА — JB 1% — h rk A Л.М! 
EY eT RGA эдт 
СЧ ° 32641 
F + E — tJ kË ТҰЗ 3212554 
ФЛ > 

ж- AJ 

пахвкуовани 
殺 絶 技 ・ 一 般 的 敵 人 大 概 一 人 
就 魂 飞 西 天 了 “。 本 剑 式 的 攻 测 
範 園 視 大 ・ 但 使用 的 時 間 和 距 
BE GD AS E E EL ° PLLA AB 
ЭЖЕ Т MIB FIA DHE T 
* 但 是 若 能 掌握 的 愉 到 好 應 
・ 一 次 打 死 七 人 就 不 再 是 夢 想 
了 (筆者 就 有 一 次 打 死 8 人 的 


PEPSANSH  BRBE? 





HR) ・ 面 本 式 制 勝 要 訣 
ERR HH AlAs 
£ MLAB gt OT LA we яа Л 純 
青 的 地歩 * 





>< 勝信 
敵 手 共有 五 種 ・ 特 別 在 下 
面 介 紹 必殺 術 











— 使 :对付 他 
МЕ, 必须 与 他 站 在 同 
一 粮 上 “。 如 此 一 来 ， HEE 
内 对 方才 会 攻击 你 。“ 在 他 攻击 
你 之 前 立刻 使 用 认证 式 或 洲 刻 
式 。 弱 的 ， 一 刻 身 亡 ; 强 的 ， 
ASAR o (強烈 建議 使用 織 
MR) 





= RARI : WFE 
种 散人 可 要 小 心 了 ， 别 与 他 站 
在 同一 粮 上 。 对 付 他 必须 等 对 
Beak RF te + MAA ML 
休 所 在 位置 差 一 行 時 ・ 立 刻 使 
用 苑 、 識 二 式 即 可 ・ 必 可 一 創 
wie 





` жо А #2008 : 对 付 此 
MOF EAA TKR 
使 雷同 ， 因 此 只 


ae 











Am + 攻击 他 
並 不 電 要 使用 特殊 的 舞 式 ・ 只 
需要 使 用 基本 功夫 就 可 以 了 ， 
切 勿 浪 費 内 力 使用 更 孤 九 剣 < 

< Akat: ЖЖ 
AFF Sh EER — AS bt > ај 
RRR: 1 а lı Jik T 
可 以 安全 的 解决 他 。 切 勿 使 用 
MAX: # Bí 92 E tr f ° 
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KHE F >< ARE 
MRHRAAAR> яя 
В: 田 怕 光 、 封 不 平 、 黑 和 白 
+` t £ ñ ` £ ЕШ ЕХ 
по ty (E T ll fr SR Z B t ° 


大 
田 伯 光 

在 对 付 他 的 第 一 回合 中 ， 
FEHB MEAT MAY ° (ЭРЕ 
是 異 類 ) 在 第 二 回合 中 ， 要 如 
何 应 用 刚 学 成 的 独孤 九 刻 来 打 
Bz ft gë ? 

ЖЕ ° шлема! 


голи Т АЫ 
хня — A ER FE E ТЕТ an А 
АТ ° HJ 


内、 漫 二 式 攻击 田 伯 光 。 不 出 
两 招 ， ичинвинжи 


> 老虎 不 发 威 ， 遇 被 你 党 病 猫 呢 


He A E we ak fe 17 2. 
fs + fF S n fol Ж ЕВА КЕ 





же? 
方法 十 分 的 简单 。 
在 興 他 経 過 一 番 叫 陣 之 後 ・ 





A A SIR HFF ° (F 
时 不 会 成 功 ， 反 而 会 被 打下 
ж, шеик) 只 见 他 体力 
不 断 的 下 降 。 二 招 下 来 ， 笨 力 
所 剰 無 ° AS BEEBE + в 
S EARE ! 


江 





пуч Ж 
же 

ЮЛЕ ЯЕ 35 — ШТ) W 
f = E hf] ЗЕ а па нн fE 














ЕВА ЖЕ ? 

их, таже FORE 
的 密室 中 干掉 那 群 小 跟班 ， 然 
後 取 走 有用 的 東西 > 接 著 ・ 立 
刻 把 黑白 子 引 到 先前 的 大 机 关 
BSP > TA СЕЕ 474 
大 敵 我 距離 ・ 最後 使用 必殺 絶 
招 ~ 撩 环 式 。 假 如 他 射出 独门 
праз — SE A aA + BE BA RE aJ 
UT ° +k: Жети 
会 不 支 倒 地 了 ， 密 门 也 因而 出 
现 。 
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# $ # 1 8. Ө + 2 PEAR 
ЖЕ» 要 如 何 破解 他 的 判官 笔 
法 进而 救出 任教 主 呢 ? 





对 付 他 的 第 一 步 ， 就 是 立 
刻 跑 到 密室 的 糖 外 ' 以 地 形 困 


住 他 。 然 后 再 拉 并 一 定 的 距 
зин жі (ент - 
FZ A A WER ° жи 
и уур ep + CON £ 
前 的 歩 弁 即 可 < 約 不 出 二 十 招 
BT AMER t $ ñ T ° 


в ж Mk Sk + 
左 冷 № 


BT MEH KHE 
PLEA № 3⁄2 WE AY Ae Фо (Н 
Ех AK NO fT HWE ? 

НЕ A 02 ñi Pñ № 
日 ・ 只 需要 拉 開 一 定 的 距離 
жен та ЗС EBT LA T > 
(E PY J йн T ат В 
ии, £ FF OE FE Gk SKE ET LL 
轻易 的 破解 。 








=т= 
ЕЕ 

жне тал 
л. пешките. ел 
WETE- ЖА SFL 
НЮ, + MELT ° 
Жүн BD ie MEE > хо 
БЕ ЕТЕ ЕЖ - BFE 
已 ， 只 好 各 出 对 付 黑 白 于 的 拉 
FEM ATARI = MRE BD 
只 需要 利用 树林 的 地 形 扎 腕 即 
9] • Юда — 8, 一旦 利用 掠 刻 
Е А 
БЕЛЕ А АСЕ 
看 。 





DF PRIS < № 

ALOR GAA EAS 
其 解 ， 以 下 简单 的 介绍 其 攻略 
必勝 法 > 

— незж». жа 
个 场景 中 ， 因 需要 者 息 林 平 之 
的 安 危 ( 小 必 ・ 如 果 他 死 了 ・ 
令狐冲 会 以 死 谢 办 的 ) ・ 必 須 
ЕВ, ЖЙЕЖЗТІНІН ШЇ) Rk 
A ° 而 散人 多 半 体 力 低落 ， 所 
以 使用 浪 創 式 是 最 好 的 選 控 < 

= EWR PF жа 
HE: BT SMA Mh LAIT 
倒 所 有 的 敵 人 ・ 待 成功 之 後 ・ 
会 被 引 至 一 小 森林 中 ， 人 无 法 使 
用 任何 有 利 的 招式 。 要 过 本 央 
可 视 你 所 有 的 宝物 种 类 来 决 





RAAB A • в, EERE 


- 是 挨 接 ・ 二 是 不断 使用 / 





>И. HERR ЁШ! 
使用 那 一 種 方 法 ・ 約 20 秒 左 

右 ， 向 问 天 即 会 前 来 解压" 

YE M ЙЕ 

TMA KE 


三 、 描 救 任 我 行 
中 ， MMS + 
强 动 。 所 以 ， 必 须要 会 利用 
地 形 ， 一 个 一 个 的 引 来 供 你 宰 
м (шш, ватин, 
也 只 好 如 此 了 ) имени 
СЕЗ 

hn fej ° KF FRR IBE A 
彩 吧 ! 什么 ? АТ DE Ë tk р 





ЕЛЕТІЛТІЕРТЕНІ | 


功 ?? 那 你 あず ーー 
СЕУ ГЕ W [ x 
жар, T e Re 
WET + HE FEE "ОНИ 
ЖКХ) ш! АИ га 
W3 | Bye-Bye | 













TEKE 
Part it ea v 


最 和 经济 实 惠 的 多 媒体 升级 系统 内 会 
ерт 

®{38МРСЯЯ 18150966055 

@ 全 系列 GAME 软体 光碟 片 

全 系列 家 用 及 工具 软体 光碟 片 

Елим 

e HI-FI 立 体 功率 于 惟 

CARERE 


| RBS Fie 1 
PHIAN RER (EREA 


MAR А 
дашы, Sound "Тай 

ви кїй р L 
(ж) 

捕 将 神 霸 卡 外 盒 正面 条 色 " 补 下 -5 

Забвветияиат, B 

SOARES » 地 址 RE’ ЩЕ 
台北 市 南港 区 重阳 路 190 埠 12 弄 8 


微 笨 科技 股份 有 限 公司 收 
《每 月 10 日 抽出 ) 









RARS: i ZA 

(GAME 8 应 用 各 一 ) 
BRAS: НЗАВИЕНИ-Н 
Шс ы ЕЕ; 1:4 
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7 ware Technologies, Corp. 
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sar 


TEL :786-7830.651-0856 FAX:7867245 






Special remarks: Adlib is a registered traemark 
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在 上 期 DR.SHORT А T ff H 記 之 後 ・ 獲 得 不 少 早 
Ж ЕНЕЛ ЕТТЕР] 
多 。 内 然 如 此 DRSHORT DORE fh MARNE 
法 一 好玩 的 问题 绝对 没有 标准 答案 ” ВЛ Ла , 

各 有 巧妙 不 同 ， 在 奇妙 大 百科 里 ” 只 要 能 通关 ， 就 算是 标 
準 答案 ・ ФК, 你 将 会 发 现 不 同 的 乐趣 哦 ! 祝 休 ALL 


= „> /DR sHoRT 
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ORAM: 五 月 十 一 百 
Г : FLOWER™ 
ORREN: 
方 的 家 。 0 

但 实验 方法 ;利用 金鱼 和 老鼠 
ТИ 

~ ~ 回 到 自己 的 家 中 
































: EE Se a 
пее, Н 
ТҮТТҮ 
之 下 。 | 
* ФИМ: HAMAR | 
ORBAN: 五 月 十 二 日 ӘЖЕ : KERRY — i i 
ORMEN : STORE ORMEN : јата 
全 实验 目的 : 使 画面 上 所 有 的 過 中 間 的 金属 水 
| 1 炸弹 爆炸 ж. 
四 实验 方法 ; 利用 炮弹 的 重量 ФИМ: HAREM 
MAM Ш 0 | 
解难 手 沁 简 引起 
ЖЕШ, тв 
ж PTYTTTT] 





金属 水管 < 





елен: 五 月 十 三 日 











әжені: CLARE 时 实验 日 期 :五 月 十 五 日 
ORMEN: MANETEN ЙЕ: FLANGE 
1 地 上 。 全 实验 目的 : 弄 破 中 间 的 气球 





多 实验 方法 : тше * 
ЩЕ, EK ORME: HAREMA 

















дала ги COLEG 
aS 动 电源 开关 ， 进 
покани WAAR ¥ 
到 右 方 炮 破 气球 注意 插座 扎 放 的 





è све 






































4 五 月 二 十 一 日 
ADHESION 















































打破 左上 方 
ы 
ЕТЕТ 
Prat ead 
五 月 十 九 晶 — 
DEFORMATION 
ЕГІЛЕ 
棒球 要 放 在 左 方 ТТТ 
' 网 球 则 放 在 右 o HES 
F- 
CORBA: FMM IRR 
— WEE + Mim 
四 实验 密码 : ABRASIVE | СҮГ 
右 进 的 猴子 开 
ТІЛІП 
mM N Ш Е. 
жын, жәе | 
し た よし し と し щща ФИ : SPECTRO | 
ым ORMEN: 用 能 子 把 左下 方 
— 」 ИИ ФМ: 利用 风扇 的 风 来 
TERTIAR = ЕЕЕЕСТІГІЛ: ! 
EEN ФИМНМ:ЕНЕ+Н ТТТ 
. ФИ В: ELASTIC — Ё 会 往 上 ETOL 
хив: жинип 一 — 
He MF th Е 








調整 棒球 奥手 電 
简 间 的 高 度 来 改 








BARBRA 
的 時 間 差 ・ 場 台 
病因 履帯 的 輸送 
ШЕ RAT A 









AM: SUR tH ш 
面 外 ・ 

OMAK яшаш! 

ы ІІ 因 

ПО ВЕЧЕ ИИ 

ТЕМЕ 

ЕЕ 

ІЛЕ? 


HERIME FR 


— — 
ORAM: 五 月 工 十 七 日 
ож Щщ: cross 

四 实验 目的 MENENS 








多 实验 目的 : RERF TR 


менен, ЗЕЕ 
квинтет 






外 实验 目的 : ТЕСТО 
ETTEM 
ӨЖӘ: MRM RIM 
— Preemie 
ме 
= it ninas tr 














ФИН: 五 月 二 十 九 日 
OME : PLATO 





ө яа): UME mim ciu 
弹 ， 其 中 一 枚 会 
лм 























— j° 里 实验 方法 : ныш 

多 实验 方法 : HAMM _ 炸 并 一 个 缺口 ， 
3 ERE aS Е FEEL HEE А. 
應 ・ 最 後 砲弾 合 BIROR- ж 
тзтеетк 意 最 后 棒球 会 是 
打撃 水 桶 ・ 助 引爆 器 。 


> 











жж ee Tre 






































нин 
ASTRONETTE 
: 把 画面 中 的 鱼缸 





全 实验 日 期 : 五 月 三 十 日 ORMEN: PEMER 
全 实验 密码 : WELUSPRING - 7 < 
әжені: REMENA ФИМ: НЯНТНЫХ 
М татав REA Хе 
\ B ІД 
ГТА йө, Жө 
的 連鎖 反 應 ・ 最 тта, Б 
後 使 砲弾 進入 水 С 所 有 的 舞 球 弄 破 
‚иф te amr a B 
ваня а 
Crue езін 
HEE ` вата 
到 建 下 方 








RET REY ft im 
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和 实验 日 期 :五 月 三 十 一 日 — 
© KIA : HYDROPLANE ФИМ: 利用 秽 球 及 第 球 
ФИН: J W T JE ES тағанын 2 BE 
4 БЕТТЕШ 
өйи : Wie E W T АТЫ 
下 ， 再 利用 料 板 - 
ЕТІЛІП 
下 引发 手枪 射击 
的 时 间 差 ， 子 弹 
击 中 炸药 使 木板 
爆炸 ， 能 子 便 能 
Ваше Pare E MK 
е @RMAM: 六 月 三 日 жЕ ГЕК 
Е 时 责 验 密码 : JOIST ГЕ 
ожени: AKRON = 
Se gy Saar 
— өйи ететт у 
> 使 棒球 按 一 定 方 
— 向 滑动 ， 进 而 手 
四 实验 日 期 : 六 月 一 日 жї ЖЕ 
onne: РАМ an- 














ORBAN 








RR B AXE 
—— OSMION 0 
ежен CEIST 
ーー 


書面 外 

多 实验 方法 : 一 方向 使 火箭 掉 
ETR ° 3608 
нв Е 
Б. A sk EM 


СЕГДЕ 
多 实验 密码 : ASSURANCE 


RHA : JEE AMANE 
2% へ 


ФИЛЕ } 必 须 注 意 炸药 的 











ORB 


хири ;六 月 九 日 * 
@ ЖЕ 8: SUPERIOR 


ФЕ: 不可 以 使 任何 一 
фк рн © 
AFAR F ac 





RR IER 





б HL аЕ 
ФИМ -ANGU - 





ТЕСТЫ. # 


@ W E 65 низ 
+. 









oN 
= Bran 
СТЯ 


w в, или 
Borer © 




















ФЕИ: 把 屋子 中 所 有 的 _ 


HERB ESTE ° 
Фин: 利用 柄 福 原理 ・ 
— —F 
_ мзавата 





тест: жш һо Е 
MENTE 。 一 Е ==: . Е 
жеңін. ORAM KATE — 
一 > өй $5 : PHILHARMONIC ç 
| ORBAN Mma REE j | 
В gee 有 方 的 木 架 中 。 В дене 
| ロエン житит у ご 
л R | Heese: ORBAN: 大 月 十 三 日 
— — | жатты ORA E : UMPIRE 
| жымын ФА ВВС Ne Me sez) 
бы. и PIT ЕТ АР ЖАТЫН 
ейн: хали Г] ie Wn AE © 
ФИМ : CALULATOR әй? (HT a ê Sih 


“ 使 其 向 前 而 引爆 
n № > ER 
За its МИШ 
танаа 
使 老鼠 掉 下 去 











т 





ORAM: 六 月 十 四 日 
өй 55 : RECOVER 
ET 
ë= ГТ 

— : иени 

( 很 重要 ， 莽 一 点 
rr; 

击 手套 的 撞击 将 

ТҮТІП 
一 个 炸药 。 

















OREH: мя 





— 
气球 所 在 之 左 于 
A- 


CREE: електе 





球 之 并 的 捕 胜 使 
气球 上 升 牵动 手 
А е ЕЕЕ 
会 使 棒球 葡 动 手 





实验 目的 





把 保 齢 球 放 到 左 
较 长 的 格子 中 
ERKA Ж 





方 較 短 的 格子 中 


全 实验 方法 








ORMAN ~ 六 月 十 五 日 








ат 












































ORBAN: 六 月 十 七 日 ФИМ: кита 
ORME: SHADOW @ WRB : QUAKE Е ЕЗ ЖЕЛП 
ORBAN: ХЫМЯХЕЙ SERBEN: ей ЕЖЕ ТҮТТҮ 
u 面 上 的 任何 所 未 ГТП Ж, FFIR B TTM f Ë: 
4 破裂。 ERR MMM ° ШЕК ЕЕ 
时 实验 方法 : 工具 中 的 两 个 气 OMAK: ift fü Bb shiri E 落 大 框 中 + 
球 可 说 是 重要 天 ЖЕНЕ " 
\ в, EERE тына L Б 
P ESAE 升 ， 因 而 土方 模 4 Ë A 
TIKE ü ABER HEL EEE FL 
> 显得 重要 了 








CORRES: 


өжӘніз: 





LYRIC 





жала лт 


中 。 


实验 方法 : Re ae 
лева 


LLL - 
而 爆炸 的 时 间 差 
— урина 


则 是 最 重要 的 关 


A 





太 月 二 十 < 月 
REEDLE 

ЗЕ MEER the Е 
方 的 金属 覧 中 ・ 








ЗІЛІ 
TLL DI 

右上 方 仍 需要 放 

Т8 








ФИ : SPLIGE- 








@ 責 験 日 期 : 六 月 二 十 三 日 

ФИМ : LOBSTER 

ФЕНЫ : MA MEM AR 
г 子 中 ・ 面 且 所 有 





全 实验 目的 че ЕН 
右 下方 的 家中 





; f tb ЛИ 
жетейін 
ІІІ ae 
進入 洞 中 < 


人 @ 責 験 方 








出 时 间 差 “ 则 能 
使 砲弾 進入 水 桶 


ORBAN: 六 月 二 十 六 日 
ORE : GULF 





中 。 











多 实验 目的 : MA NIA M 








А жк ийїї T WT 
POEEM 
开关 而 引 13 
































ЕЛЕР?! 
: 六 月 二 十 二 日 rT - 
: THEORY 全 实验 方法 ; кИм 
: 点 燃 画 面 中 所 有 被 子弹 击 出 的 入 
вой - 子 ， 使 芳子 顺 著 
ФИМ: EMM ER 履带 传动 至 方 框 
ма так 内 ・ 
在 一 起 而 点 燃 ,” 
MA NRE 





ñi fe FRET 
L.L: ін 。 

















A 
+ 細 想 想 回 到 Daventry 王国 
也 過 了 好 一 段 時 日 了 ・ 日 
子 又 回 到 迪 去 的 平和 光景 。 然 
而 我 对 Cassima 的 思念 印 是 与 日 





自 Alexander 的 日记 ( 


俱 增 ° Cassima 的 倩影 已 深 洪 的 
仔 留 在 我 心中 。 唉 (кт 
的 Сазіша ， 何 年 何 月 我 玫 能 再 
与 你 见 上 一 面 呢 ? RTH RUA 











HE ZE & A MM rh НВЯ 
AT EE HEP IR HE të ЖАЗ 
那 思念 的 倩影 …… 








EAM A 95 BET ERP 
出 一 道 埠 眼 的 光芒 ， 吸引 了 我 
的 目 光 * 魔 鏡 中 的 影像 慢 朝 的 
幻化 著 ， 逐渐 的 镜 中 出 现 了 清 


晰 的 影像 ' KAM T CHE {ê Ê 
己 的 眼睛 ! 镜 中 的 影像 竟然 就 
тит, жуйт 


Cassima > Г {FE Cassima 的 


LET i BR БИ ИХ 
Cassima 发 生 了 什么 事 喝 ? у 

股 不 祥 的 预感 莫名 的 浮 起 ， 看 
来 我 有 必要 走 一 趟 Green Isles 





在 向 父 王 与 母后 东明 了 一 
切原 委 之 後 ・ 父 王 奥 母 后 終 が が 
ЯН › 前往 巡 拷 我 的 


RE 於是 在 匆匆 的 打点 之 
ВРЕВА А (Аа 
8 877 fı Daventry 王国 出 发 了 。 


> 


日 子 一 天 一 天 的 過去 了 ・ 
每 天 除了 一 些 海 网 会 偶而 驻足 
在 船上 外 ' 绊 目 望 去 所 能 看 到 的 


就 是 一 望 无 际 的 海洋 ， 自 Daven= 
try 出 海 后 就 未 鲁 再 看 到 过 一 片 
ен, 希望 似乎 随 著 日 子 的 逝 
去 也 越 来 越 涡 茫 了 。 有 长 长 的 三 
个 月 过 去 了 ， 韦 我 也 不 由 得 并 


Эз Б TAC BS 


HIR RE ЛЕ TE R їз ВЕ ЗВ REN 
Green Isles Т = ВИАН 
望遠 鏡 開 始 換 等 遠方 " 不 過 似 
乎 还 是 和 平常 一 样 一 本 无 所 
в ° REREK тла 2 





ш, жа Ает 
LEE SS t ажи. за 
ARB BGT REN 
了 ! RRR T ! 我 不 禁 喜 
出 户外 的 向 著 般 上 的 船员 们 大 








же. 我 看 见 陆 地 了 ! МА 
иван, вая 
fm PAE T ° TARR 
Ж ей +T — F VE ÑE же ! 

ва, рвювпане 
ТПА АЯ. 80 жы ЖЕ 








当 我 恢复 知觉 时 ， 我 已 经 
向 在 一 不 不 知名 的 海 潍 上 了 。 
FR At EU AA A E ВЕ Ч 
Ж, RASH NSR + (BEA 
ЕЖУ жа 2 2 
际 ， 突 然 发 现 沙 潍 上 有 东西 赔 
内 发 光 ， 拾 起 一 看 ， 原 来 是 我 
的 皇室 徽章 指环 ， 幸 好 它 没 有 
ах, жїн Еж 
HE GR ie ah AE + Pd ER Rl E — 
к, BOSE PLAS tz IS FERAH 
西 。 移 并 木板 ， 发 现 一 个 盒 


— 


Ашт. мых 
浪 拍 打 著 船 身 ・ 更 使 得 船 身 叶 
WLP > SIRO EE AY 
拍 击 之 下 ， 不 幸 的 碰 解 到 海中 
мия» КІШ» 一 般 巨 大 
HME EM HEMT ° RE 





F + FTA Е: Het XH 
ERMAN ° РЖ ЕНИ 
两 样 财 产 ” ШЕ * 

在 三叉 路 口 ・ 看 到 東 北方 
不 这 处 有 个 城堡 ， 我 决定 先 去 





著 船 身 的 支 解 也 和 基 他 的 船員 
eA T $d MAN IT 
我 的 身上 ， REPERA 
SR bas TEA 意識 中 的 
t tf ROK — 8. Ж IR YE a Н 
浮沈 …… 





城堡 胸 问 看 看 。 来 到 城 门 前 
Бат E TRE › RM 
С ЗИ ЗА ЛЕН HET МЕНЕЕ 
REN ? МАШ : UR 
HB + BARB EREZ 
в, 王宫 就 在 你 面前 ， 城堡 内 
佳 著 公主 Cassimi ¢ j BFL 
愛 的 Cassima A EMESA M 
Pat: BS Е Бай 了 我 立刻 
RHE EKRAN HD ° 
侍 衛 長 Saladin (Ol AFJ ith X + 
=. 














我 見 到 了 締 理 大 臣 Alhazred ・ 
вижкеваветиял 
主 的 要求 ・ 並 告訴 我 :「 画 王 
Caliphim 和 王后 Allaria 在 公主 失 
路 期 间 因 受伤 过 度 而 病逝 了 ， 
ВИДА = В ВИЕ ФЕ ВЕ За ИА ПА» 
ABER A ° и», ЕЕ 


> 


жарға РАА) 
ЖА Щ > МИНИН 
же 不 得 已 * IE tr BE NI tk 
Be 

离开 王宫 之 后 已 不 
譲 我 進入 ・ 我 只 好 回 到 三 叉 路 
口 ・ 向 西方 走 去 ・ 不 久 便 到着 
— RATE > 








Эбт Ek IX 


ЖЕН REG > EEE 
Во ЯНА ае e ЕНЖ 
# KER: 书店 老 阅 就 大 
ви: RS AA AR АИ 


T ! aT ! а ши 
WAERT- TRIT 
个 哈欠 ， 原 来 有 芝麻 无 聊 的 
書 ! 在 右 址 的 书架 上 ， 我 找到 
TEMER ШІНШІ 
FERNS EP PLM Н 
ват, пимаеж- 





ЖИ ВЕЛО ШАХ, Ж 


Шешек: BMH E DF 
HMM е) ГУМ Га 1 
HERHEM?) гик, 


多 也 不 能 确定 “我 只 知道 有 个 岛 


E tF W BH PF Wë ME > (B jk EK 
iA ithe RTT LA LEE А ( ferry- 
man ) U i 1819 AS E e] PA 18 t 
你 较 多 的 消息 。J 
за, КРЕ ЕН 
一 本 书 ， 书 名 是 「 实用 的 魔 
法 J MENO 2ши: г 
过 是 本 好 书 ， 不 错 吧 ! BER 
従 本 國 唯 一 的 魔法 師 那 裏 得 
же, шті 
吃 了 。 如 果 你 能 找到 另 一 本 稀 
有 的 书 ， 我 便 和 你 交换 。 у 
т арк 2%, ERE 
R Срат! , 的 吃喝 
ПЕНИ BR ° int HE J. 
жі: "жалны k AI gr 
HIM?) Гоно (BEF FS fr 
TEB E fk ? ЗД + Ft — {РШЕ 500 
EE? | 他 的 头 笑 道 : “年 
CA 1 你 有 所 不 知 * RTE 
o WARR AE ch J 





па, 那 时 候 我 就 比 国王 还 要 
ART! т. аката, 
REMA HEK ° 

我 来 到 一 处 花园 住家 ， 有 
一 个 美女 正在 欣赏 玫瑰 花 » 正 
а э] E GD Ж EZE Te] 
ңиш Же ив, ЗЕНИТ 
WE = я ШЕ ш Hi J; A 
前 去 。 





一 到 码头 ， 便 看 到 有 个 人 
跳 下 海 游泳。 他 向 我 招手 道 

5 你 也 下 来 吧 ! 我 可以 告訴 
你 通 往 下 一 個 島 的 方 向 ! ， 由 
於 我 不 議 水性 ・ 因 此 我 決定 先 
PF шиш л. ° L RQ k Rk T Wk PU 
MAT’ пещи AST RT 
我 一 下 後 ・ 叫 我 走 開 ・ 我 起 臣 
表明 是 書店 老 賠 叫 我 來 的 ・ 他 
КЕЕ РАДЫ 


аа 


% 





我 注意 到 船 巳 経 移 到 沙 灘 
+T fE: ГАНЕЯВ E 
岛 唯一 扎 渡 入 的 您 印 收 山 不 做 
T?) МИЛЕН: HER 
В 物理 大 臣 Alhazred 下 令 禁 止 航 
行 > 直 到 局 勢 穏 定 高 止 」「 那 
又 入 什 么 国家 会 不 太平 呢 ? | 
а: гет 
是 有 关 那 方面 的 事情 ， 复 是 可 
辽 。 大 家 以 前 都 处 得 很 好 ， я 
在 过 种 情况 已 经 好 多 年 了 。 | 


“> 


ЗЕ ЯП Ж ET BË FF Rü 32 
RRS ZE RH: паша 
其 它 的 方法 可 以 到 其 它 的 岛 
WM?) “有 的 ， 用 魔法 地 图 就 
т, ЕЕ М 
裏 ・ 価 可以 去 向 他 問 看 看 *」 

遂 時 ・ 我 注意 到 東 上 有 個 
像 免 扑 的 东西 ， 一 拿 起 它 ， 所 
WAWR: АИ, 
fB ;8 GIR ZE E E ВЕ HY 6 TR 
EMT ° инет! вит 
38 RA FE tr t PS же 452453 
好 运 也 不 一 定 。 у шамил 
Z f + Te E REN HG e 


у 


“Ly ГТ “+ 





回 到 书店 ， 看 到 有 个 小 入 
正 坐 在 椅子 上 看 淮 。 通 去 和 他 
講話 ・ 他 説 ГВЕМАЕЯ 
©, ЗО № MRS ° ر‎ HL 
提起 公主 ・ 我 赴 忙 追 問 ・ 但 他 
似乎 不 再 理 我 。 我 只 好 重 施 故 
Ho $ H U ік ен т кіш 
f ERME ° рента 
#19 : “原来 你 就 是 Alexander 
1 公主 回来 时 人 重 对 我 提 通 ， 你 
是 怎么 来 的 ? 4 我 回答 :了 我 
RANAR > (BÆT - RE 
識 公 主 ? J 

вина, TE 





的 ， 她 回来 时 ， 我 便 见 过 她 一 
To ERRANS EE 
的 王子 Alexander 的 事 。 我 那 时 
很 据 心 她 知道 她 父母 甸 亡 的 
ох e 
我 怕 她 知道 了 会 通 份 自 责 。 у 
REMH: 公主 現在 
ЖЕЖ?) 她 现在 正在 服 囊 ， 
过 个 习俗 相当 陈 昔 而且 不 必要 
， 但 是 綿 理大 臣 説 公主 堅持 要 
во) ГТ: RST 
жей?) [我 是 Joulo， 是 皇 
RM ВИШНУ ° у ТИХ 
・ 我 由 топо 知道 了 许多 事情 。 
我 决定 到 当 钙 去 陶 问 魔法 地 
шоу. 

кш ш И ЕЩ: Гм 
渡 人 告訴 我 休 有 線 島 之 國 的 麻 





BE JER IAT BS 


法 地 图 。 , SMM ie 
жтжнж: "әй, RAF 
忘 了 它 的 存在 了 。 如 果 你 要 ， 
你 可 以 拿 任何 等 值 的 东西 来 
а. 於是 ， 我 拿 出 皇室 指环 
来 交换 魔法 地 图 。 老 阅 对 我 
W ;如 果 你 在 旅行 时 找到 任 
何 值 钱 的 东西 ， 你 就 可 以 把 指 
環 換 回 去 ・」「 暫 有 ・ 魔 法 地 
图 只 能 在 能 看 到 海 的 地 方 使 
用 ， 你 可 以 在 海 坦 试 试看 。 , 

HAME інжуі, #8 
BE E Rc FL AG БЕ 
ERA + RET RAM 
Ak ° MEDANS > AF ee L $ 
了 一 颗 薄 荷 糖 。 

来 到 美女 的 屋 前 ， 逮 没有 
來 得 及 説 話 ・ 美 女 選 是 被 後 母 





MEET ° КРАЖ 
в, RT X. P| MFE ° 

за, RO FI E EJ E3 
шт YR = BF 18 — (8 UA 
ж, 只 好 去 找 看 看 有 没有 什么 
有用 的 東西 * HERRI — М8 
жж > 

接著 ， 我 来 到 海 进 ,打开 
魔法 地 图 ， 选 捍 最 上 方 的 岛 
м, HL FIT Mie MT ° 


eet — ーー — 
— — — — N 


FIT ш®%, BM = mü 
都 是 峭壁 ， 只 好 向 四 角 看 看 。 
TE E 8 BI — Z ft AA t (R t) 


16: EB BIR — AM 
ғ. 不 知 是 不 是 动物 的 毛 ? и 


然 无 路 可 走 ， 只 好 打开 魔法 地 
M RARE TAIL o 


— — — ©} ВО ко © j <<<<-<<<< — — 





到 了 奇幻 之 岛 ， 首 先 看 到 
有 许多 牡 钢 正 在 睡 党 ， НЕ 
察 ・ 原 來 有 一 個 牡 答 是 醒 著 


f АЮ : ГАН 
你 不 睡觉 呢 ? , вий: "我 
HEEM METE! ) 
ГИВЕН 説 不定 我 可 
АЖЕ» a ВЕ ЕЙ: TF 
要 ! 我 最 怕 看 牙医 了 ! ви 
物 坚 持 不 下 我 看 ， 我 突然 想到 
ЖИ, ЖЕНАМ 


eA Me заживеят. 
ае IT OG x ° көл 
RAMSAR: MERE: 
Базасы Fk = ЖИ 
治 好 了 ， 物 就 安心 地 睡 著 了 。 

жии, 突然 出現 五 
ТЕЛ» ftb f) E Pt 88 tr) sp E 
者 = 他 何 排 成一 列 ・ іше 
REM лет, 。 





BAFER RABIE 
RBM TES на Ва. MAR ЕЕ 


тй я f Wwe ? 」 就 放 過 我 
Ты 

ж (отт ят зе. 
FRADE TTL аа ик 
нт», fib th me TR 
ашт ° 

第 三 位 只 有 味觉 ， 我 拿 出 
WERE ЖЕТ гии 
西 一 定 没有 危险 * , 就 换 下 一 
tte 

шту н НАЙ, Әжі 
AIMEE ° ви СТРИ! 
TARAF шиж 
及 ， 怎 么 会 有 危险 呢 , 

第 五 位 守 芍 者 只 有 视觉 ， 
9 32 $ Hi PB J ERK’ іне 
身上 一 倒 ・ 他 張 開眼 晴 ・ 説 : 








хя НЕХ Is HE 


你们 才 都 不 对 ， 根 本 什么 东 
西 也 没有 ， 当 然 没有 危险 。J 
接 著 他 何 就 離 開 了 < 

RIF OR ! ан 有一 張 
EF 8 b WR SI OB T ве 
Е) ХЕВИ: би... 


BM ， 是 个 不 完整 的 句子 。 





向 东 走 ， 看 到 群 多 书 。 我 
DEEE E E ECEE ELE i 
в, ЖЛЕ) T РА ° Ка 
или жений, 
BB We ith Fe PS DB o 68 fF KT : 
7 你 有 itinerant clause 16 ? 1 
没有。 у ТЖМЖ marsh 
рің that does taxes 167) Г 


АТ: ı BB dangling participle 


ето 
fiddlewacker ? | 


ТЖ ЖЯ Г purple 
сн» 
Г idiosyncrasy ? 」「 都 没有 
وه‎ 

由 於 我 都 没有 書 筐 所 要 的 
东西 ， 物 不 再 理 我 。 我 只 好 回 
Же, ШЫЛ ° 

ЕЕЕ FIT 3 
著 牛 奶瓶 草 。 过 去 拿 了 一 个 ， 


>>> 


从 









一 到 野 加 之 岛 ， 就 看 到 柑 
ЕЯ ЖЕНЕ 
т. RATHER TS вии 


в: [我 找 不 到 家 。 j ГБ 
路 了 ? tb ËF s PA W fr El £ 


喝 了 一 口 ， 啊 ! ARD! 再 拿 
一 瓶 以 备 不 时 之 需 * 
RENE 来 到 一 个 奇 
怪 的 地 方 ， AA AER - 
OREN EH же 
5 - Евин. 
ÉE ТЇШ ВЕ Н.В" 
{8 ie Fe TE ME HAT “а 
MAR + 只 好 推 并 门 进 去 。 
REATMREM-> AD 
处 有 两 个 骑士 把 守 著 ， 想 走 近 
看 看 ， 印 被 骑士 所 阻止 *。 过 时 
来 了 一 对 红 白 皇后 ， Пена 
шие — KRE 48 < E: 
Alhazred 当 作 他 和 公主 Cassima 
$11099, E E E RF c 
я: Гк, жин 
FR TST + цеви 
新 国王 ! 」 紅 皇后 也 不 甘 示 
в: ГАЮ? MR RO K 
的 ， 我 要 怎么 做 是 我 的 事 ， 再 
机 你 过 重 也 没有 什么 不 好 啊 


! J авиа: сами 
We AS HL AT SE + (EL GAD ЕШ 
Sho KEMA © J 








«шее: гих 
要 ! REE?) RF 
信任 你 ， 不 要 ! J ЖЕЙ 
RH PH Rw 
張 紅 色紙 條 的 意義 ・ 所 以 我 就 
J Hi BB AR HEEE ° вт 
一 会 ， Am: 5 我 知道 了 ! 是 
ГЕКЕ? 」 嗯 …… 我 喜 
жк. 我 跟 你 走 ! J 所 以 我 身 


“> 


"你 的 国王 以 前 不 是 都 党 
带 著 那 会 唱歌 的 石头 喝 ? 现在 
МХ TAL 
го 了 那 不 算 数 ! 那个 会 唱歌 
的 石头 已 经 被 野 鞭 之 岛 那 可 恶 
USF Re TS ЖЕ 
有 煤 球 是 因 需 我 的 石头 被 偷 了 
° j 『 那 不 是 你 的 石头 ， 那 是 
属於 奇幻 之 岛 的 ! y г 你 的 国 
王 絶 是認 高 所 有 的 東西 都 是 他 
Ве) ТВА ПЕЙ 
意 到 我 ・ 紅 皇后 請 我 詐 評 理 
BM eA гум. № 
BEMA WEER Mee AT Hü? и 
記 住 ・ 白 色 代 表 綿 理 和 美徳 o 
」 紅 皇后 生 無地 説 : "іт 
| 不 要 干涉 别人 ! 記 住 ・ 紅 色 
代表 愛情 ! 」 我 深 知 補 謀 的 重 
Bo RRM: : 对 不 起 ， 皇后 
府下 ・ 我 不知 道 要 如何 解決 問 
题 ， 你 们 何不 将 煤 球 褐 疯 给 对 
WE? а тежеле 
Si, SRAM! ТХ 
по MT AR +С, a 
7а Гай, (RUB BD Ob P (8 t 
Fos (HA LOD FH МТ ° я 
DNF кто, 我 把 它 
зала Та Е Т 
HIK МИР Е — (И оК 
BEK FI ° мм: № 
т, ЖЕРИ в ° 


上 就 多 了 一 位 乗客 了 ・ 
| — 





総 病 走 * 來 到 一 個 沸騰 的 


ШЕКА 眼看 一 个 油 挫 就 在 眼 
по южно, 正当 不 
知 如 何 是 好 的 时 候 ， 突然 想起 
SE Rk wo eB EE 
ШЕРІ», UK RARE FR 
T ° BFINE Ш 

我 來 到 一 座 花園 的 入口 ・ 


ХТ ШИЕ, 
Жн > Зе МУ RITE РР ИК. № 
кіт Ет іі, ИЖ 
生物 就 是 dangling partciple ， 好 
个 父子 团聚 的 画面 啊 ! ah 
ТЕШЕ, аъ жж 
вж: амажа- ети 
・ ®#Н—И ИШЕТ, ха 
道 那 页 帘 些 什么 ? 








«някво, ARMM 
LH EHR ER о 玩具 夜 
АНИ trJ ce aa E FEF 
пе, 我 起， 於是 全 出 玩具 
ак, шию, кию 
tB fE зеде ао сае > № ЕВЕ 
ЖЕВАЛ, RENE 
一 個 枝 頭 了 < 

回 到 书店 ， 我 又 看 到 Jollo ・ 
於是 向 他 问好 。 диван 
如何 ? 我 太 激动 了 ! зна 

告示 了 吧 ! 我 不 敢 相信 那 是 
HK! REAN: га 
te Os WE R A Ш 3E 48 FE < E f 
3K ! Г 他 嘎 做 Abdul Alhazred > 
十 五 年 前 来 本 王国 ， 国 王 对 他 


555 ER TAC 田 各 








我 注意 到 旁 进 有 个 蜂 蛛 
Я Жажа, иже 
же: в-пцузашван 


的 学 识 及 意见 均 非常 激赏。 他 
REER [ X WO CHI] At 
MR 不 久 国王 就 答应 了 。) 
"你 知道 ， WB E Calipim 有 个 
BEF Rl tc Fe + 他 需要 时 间 来 陪 
她 们 。 所 以 Alhazred Ptak T HERE 
ЖЕТ», (ike? г 
Alhazred 看 上 了 公主 Cassima + 
E F$ tb AB fb FE (У Ву НЕ. — IH RE 
за [你 配售 他 会 伤害 公主 
HW?) 了 不 知道 ， 我 想 他 可 能 
Я ° T fti ey йш, 
他 都 会 善 加 利用 她 。 」「 世 許 
Alhazred 迷惑 了 好 ・ 也 説 不定 公 
主 中 意 他 。J，「 他 掌管 所 有 的 
事 ，Cassima 现在 一 定 相当 脆弱 
ІШНДЕ ° Cassima #8 ЛЕ + f8 fE 
他 ， ЛЕНЕ, RAET 
透 她 竟然 会 受 上 他 。， TRE 
ABET > MRM RR 
в: SKOR ИНВ O , 
зоо 走 之 後 ・ 我 把 笑 有 的 


“> 





хеми тоњ EE Ж: 
SM (St MBL я 
RANS HFM BAA BOL + 
мн, KAB ег! ит ht 
REMIT - FITI RHE 
地 图 ， 回 到 奇幻 之 岛 


„БЕ. БЕ Е БЫ НЕТ 
来 了 ， 就 佛手 去 拉 。 蜂 蛛 趣 忙 
BW ， 我 则 想 快 拿 下 钻 在 蛛网 
E E fA о — 9, 上 面 高 著 
LOVE 四 个 字 ， 好 像 就 是 那 本 
书 被 撕 去 的 部 份 ， 突然 ,一阵 
ЩЖ, 把 这 张 耘 吹 走 了 。 不 
过 我 已 经 也 下 来 了 “接著 我 回 
到 皇冠 之 岛 。 


で で < マー <<<<<- <<<<<- cece < ニニ ーー 


ТТЕ ГГ жы 
мазо tb k ула Кг 
示 ， 走 近 一 看 ， 是 精 婚 告示 9 
奇怪 的 是 竟然 不 对 外 公开 。 看 
通告 示 和 后 ， 我 有 个 不 祥 的 感 
BE + tn MU JQ Wh fE A b > 
Cassima Ж f № r 91) Л f BE 
T ° RHE + H c De Ща 
取 身子 ; 再 用 珍珠 换 回 指 瑞 。 
回 径 三叉 路 口 * 





那 夜 篇 仍 然 在 枝 头 唱歌 ， 
ЖАНТ ЧЕР 
ЖЕНИ, 往 城 優 方 向 
RE TAMER BER 
給 公主 ? 








— ER IS ЕН 


A ARREK ЕР 
жнт агр» 
за киеве. 希望 过 是 
公主 的 頭髪 < 

ни - ма. RREH 


с Е HERE 
тим, 16 з F 9 анс 
НА? 

жважт, 带 输 我 一 张 
便条 。 公 主 ! Ri 2: 3 ! 我 


ACHRES EED o ви 
AER EE BME ° НАХ 
俩 今生 可 能 不 能 再 见面 “ 哦 ! 
REMEE ` FRH RA 
жат! 


ааа —— — 





хжажеташи а 
но ki WDR BAG T ЕН 只 
WH REC жы 
А С 
出 笛子 吹奏 一 曲 。 嘿 ! 菊花 应 
REN ° ИШЕК Ж, 菊花 
O TEME ME jk ВЕЗЕ HM TL 抓 
起 来 。 

паника, хане 
пее по Йй: LERT 


四 週 依然 是 崎 壁 * 我 注意 
到 前 方 的 石壁 上 有 文字 ' FM 
-看 ， ЖЕНЕ 我 打 
入 R-1-S-E， 蜂 时 石壁 上 出 现 一 
串 石 阶 。 我 小 心地 走 上 阶梯 ， 
途中 分 别 遇 到 其 它 的 密码 钥 ， 
我 依 序 以 S-O-A-R ・ 412 + 
Azure-Caterpillar-Tranguility- 
Air + Ji A-S-C-E-N-D ИЕР 
ва, КИКЕТИЕ ° 

好 不 容易 得 上 山顶 ， 看 到 
一 个 老 女人 站 在 我 面前 ， 她 一 
直 叫 我 吃 下 黑 草莓 ， 吃 了 就 可 
以 有 飛行 的 能力 ・ 経 我 仔細 考 


也 説 不定 *・ 」 於 是 我 把 身 上 的 
FD REE RS + ICA E 
孩 果 看 到 有 牛奶 喝 ， 都 器 了 起 
ЕТТЕГІ) 
误 ， 取 得 了 造 雨 术 的 第 一 个 原 
料 。 





来 到 沼 课 区 ， 拿 出 刚刚 取 
fk F tF — FF 8 E ° вт 
ФЕ ЖЕЛ АЕТ: To ! 


DELE ЕЗИ AC 
ий, жам LMT W 


скат ъс: 
ешее 










мое” ЖАААТ Б > 
Hi t FR — ËL + f hE f E 5 
+ ERR BARR 
ТЕЖЕ 
(AAA MEARE- 
E! 洞 内 一 片 黑暗 ， 
зъжлжа 发 现 右 


> 


fr iB fF EA 7, 73% 
ATAA — tk E ШЕ. 
-а 5 那 不 是 沼泽 泥 ， 那 是 沼 
та) 25 B (UBA Rê O 
в: TERM са TAM 
ж. 安 本 点 ! › 木 棍 立 刻 斥 责 
BIM © 

fo m ге жи 
OE SEM! у 在 木 棍 对 





BMD 218, м: 帮助 
AO} At FF EI SHA E DÛ kê 
тм» (bie KR 35, — ШЫМ 





HRAM T < ми, W MQ К 
в. KRAMT < «ните 
BI N SF ЕЮ ЈЕ f HF 2 
後 ・ 回 到 皇 冠 之 島 * 


人 生 好 空虚 ， 我 决定 到 型 山 之 
岛 再 探索 一 过 


ARAMARK > Hier + 
EAR a u ET 
te EF te + № 





ETAR алФ, AR 
TRA HH KF # ° іш 


SUB MERE: /是 人 类 ! 你 是 
ERE ERM? ГЕЯ ВЕ 
上 来 的 。， 不 可 能 人 类 是 不 
TT ВЕ ЕЕ и ЩЕ | Иа 


— —- f НЬ TE BE ЁШ 0 << << << <<< <<< areca 


我 被 推进 了 地 下 陵墓 ， 在 
迷宫 般 的 墓室 中 ， 我 首先 找到 
TMI TA RET 
地板 機 同室 ・ 源 著 我 的 細心 ・ 
勇气 及 攻略 本 上 的 地 图 ， 我 也 
顺利 通过 了 。 接著， 我 找到 了 
一 个 盾牌 及 两 个 网 北 。 一 不 小 
心 ・ 我 走 進 了 ー 個 機関 室 ・ 天 
花 板 不断 地 向 下 歴 來 ・ 我 赴 忙 
яны» FETH o м 
走 ， 不 情夫 中 陷阱 而 掉 大 第 二 
меже 





频 时 ， 四 轴 一 片 漆黑 ， 我 
BARRA A LL A FEN ° иж 
B 83 — Mi Mi ñr E fr за, (B 
ПЯ эй SP AB t BB EY XK 
的 。 一 直到 我 走 进 死 埠 室 ( cul- 
de-sac room ) ， 我 觉得 声音 好 
像 就 是 右 坦 的 房间 伟 过 来 的 。 
Fe k НМЕ. Р, кана 
ЖЕ EMA ° RREA 


35% 


来 ! живее: :「 不 ・ 相 信 
我 ， 我 是 友善 的 ! J 他 们 很 不 
тіні: ге: REA: A 


皇后 派 来 一 个 间谍 ， 伪 装 成 友 
善 的 芒 问 者 ， 偷 走 了 神圣 的 金 
羊毛 ， 你 和 他 们 一 定 是 一 胸 
的 ! 不 管 我 怎么 解释 ， 他 们 还 





L к 





是 把 我 抓 去 见 国王 Azure 和 王后 





‘TEI ШШ Л. E + лом 
ЖЖ БЕ {И ВИШ ° ТІКЕН 
EMM BR: опиташ 
те 
REATFRAOHMA ` а 
到 牛头 怪 正 在 欺负 Celest = ВЕ 
身 而 出 ， 和 牛头 怪 看 见 我 ， 怒 
中:「 誰 敢 進 入 我 的 集 穴 ! y 
PWM: :「 請 休 種 放 — Celeste + 
否则 和 后果 自 行 负责 。，' 死 
ME! 人 類 ! у ато — 52 
<É RAHA SB шип, 
TERA AT > TE ИНА K 
堆 中 死 掉 了 ， 我 解 开 Celeste № 








> 
ER I ЕЕ 
Aeriel < 

HEMMER HREM A 
ЖА ES — RN E FI WE BF ° 
CHAR ° ЖЕЛ Еи 
壁 ・ 誰 就 能 打 敗 牛頭 怪 *」 
5 牛头 怪 侵 犯 了 我 们 神圣 的 地 
FREM + HEIR MA EE A ah RF 
品 吃 掉 。 我 们 的 女儿 ° Celeste ， 
今 早 也 被 抓 走 了 。 ЖЕ 
要 不死 你 的 ， 但 是 如 果 你 能 救 
出 我 们 的 女儿， 就 放 你 一 休 生 
әт?) Атина 
ыра FR Ae BA R £ та Hb T 
вж, Me HK Beh MAY tc Я > 


把 ヒ 首 


Еж, th Bi; IR 
Ви е 
яки + Ж EHTE 
B Tk EIEIO zc tà · A 
我 去 见 他 们 的 预示 家 ， 但 是 希 
望 我 从 此 以 后 不 要 再 来 到 有 А 
ЕРІ T ° 








AT HEK + тй 
教 公主 Cassima 的 事情 = 聖水 浮 
现 出 Cassima НН ° НЯ 
юй: гаят 
#. Ób HG ER RoR D жн 
CERE E B. фито i P hb 
- a 我 急忙 问 道 : [我 要 如 何 
жие!) 上 任何 就 国 接 近 
她 的 方法 都 会 导致 和 黑暗 力量 
的 激烈 戦 門 ・ 如 果 你 输 了 ， 你 
的 生命 就 此 精 束 。，「 我 要 和 
жт? OES i 
AEN A MRA 





А" 


JF FER IX 


他 ， 我 只 能 看 到 他 身 旁 的 斗 
же. 上 但 是 在 过 场 最 后 决 最 
之 前 ， 我 看 见 一 场 亡命 追逐 ， 
MATE ° 不 过 过 是 接近 你 心 
过 的 人 唯一 的 闪 法 。J 
важат: хт ш 
BR MARI? г 
Ce ee RERA 
БЕКШЕ ¥ EE 
ТЕКТІ 
CEET EE аа 


— — — |) |Ң 2 <<<<< << ーー < anana — 


到 岛 上 ， 就 加 到 车 北方 
асан, Ж-Е 


MBEAN > за F {кёз р EE 
要 做 之 事 * コ 

вен: “RACAL 
所 知 不 多 ・ 休 可以 従 徳田 依 教 
徒 那 邊 獲得 進一 歩 的 消息 ・ 但 
是 小 心 ， 隆 居 的 德 鲁 依 教徒 是 
非常 危险 的 。 他 们 可 能 会 帮 
BD fF ° 也 可 能 役 掉 你 。 而 他 们 
所 住 的 地 方 则 隐藏 在 迷 露 中。 
3 末了 ， 她 给 了 我 一 瓶 墨水 了 
我 已 经 没有 任何 消息 可 以 告 新 


的 预感 使 我 不 敢 复 近 。 我 往 西 
Жж. 来 到 一 个 村 落 ' REBERE 


你 了 。 WEB MRE KW > 我 的 
祝福 将 在 你 左右 。J 谢 过 预言 
家 之 后， 我 又 回 到 峭壁 下 ， 打 
BARE М, ЖИМ 2 É ° 





ОКНЕ c вод ER Z HH tE BEF cry a 
по кавинков: 


— ——— — — Фр Ht > @, <<<<<- << <<<<< <<<<< <<< <««<<- 


又 来 到 花园 门口 ， ЖЕ 
ЛМЕ ТЕР 
"ШЛА te + ншы 
进 摘 下 一 他 白色 的 攻 瑰 花 。 可 
是 当 我 要 进入 花园 时 ， 攻 现 突 
ховваплонете 我 
Бас ИЛ BERR + EA 
花園 * 





тй F k 3E Ж ии: 
5 你 一 定 是 个 王子 ， 否则 无 法 


通过 三 个 魔法 陷阱 ， 来 到 我 的 
花园。 我 也 曾经 是 个 王子 ， 不 
EF очи, 36 BU WI tr Me 
MY oo (AMMA T HS 
жи. — Fle E + е Be Ae 
tn fF Pt WL (r) 5 СИ пан 
在 过 魔法 昂 上 已 经 数 百 年 了 
° 4 了 我 想 一 定 有 路 可 以 肉 虹 





ана >. 当然 “你 不 是 
已 经 进来 了 吗 ? 但 你 要 我 以 站 
ЖАЛ? MERLE 
来 第 一 个 通过 过 些 障 研 的 人 一 
一 除了 那个 偷 走 我 的 传 家 币 章 
的 德 鲁 依 教徒 。) 
нин: "йе 
алла 2132 4253 
лента 
隷 ・ 作 具 剰 下 幾 個 小 時 可以 術 
持 人 形 了 。,4 Г ЖОЕ! 一 
定 有 方法 可 以 破解 刘 魔 法 的 
! J 「 你 所 受 的 魔法 和 我 相 


BE JER I Hg 


В, % $F 3 90 Sq F — 085, 
但 我 不 知道 过 是 不 是 又 是 一 个 
玩笑 ?J 

"她 谣 只 要 找到 一 个 少女 : 
原意 和 我 在 一 起 ， 分 享 我 的 城 
堡 和 生活 ， 而且 是 出 於 自 厌 ， 
那 可 就 解除 魔法 。 ГВТ 
Cassima ， 我 原意 去 全 找 这 种 女 
Res "ROHS? ЕТИ 
現在 人 生 供 剰 的 数 小 時 所 抱 持 
的 磊 望 ， 你 可 以 去 做 任何 你 想 
FES ME ° в: 过 是 我 的 皇室 徽 
章 指环 ， 如 果 …… 如 果 你 费 的 





能 找到 一 个 女孩 …… 本 “我 会 
把 遂 指環 給 好 <」「 是 的 > 但 
她 必须 是 自 而 接受 这 个 指环 ， 
她 适度 做 就 是 表示 接受 我 。 如 
果 不 是 ， 你 就 要 再 去 找 其 它 
人 ・ 切 記 切 記 ! 」 最 後 ・ 他 
説 :「 作 的 時 間 不 多 丁 ・ 只 剰 
ТЕМ KEE! 我 将 会 等 
著 休 的 > 」 

ЗЗА FMM o аи 
忙 回 到 皇冠 之 岛 。 






— > >» >>» ->>>->>»->>» >>> =» >> с“ 


Жағы. ІЛЕ Jollo & 65 + IRAE HD T ME 
原来 我 的 行 跳 — Е РТС > 


CHM 之 岛 上 有 许多 中 种 花 ， E H fü REE АУ 
Me ne RE EC ° , ' 哦 ! Др? жазан 

















| "F Жр ЧЕ, 一 EY ALAM · BT ER FT ET ини 
園 的 門前 ・ 看 到 STARE ° MMAR MR (MH °) 我 
КЕМ ¿AE E AGM tr fc EME BONE EE Р 
К REESE UTE = MEREM ° P AW ткш = ZE Tt A Wi hb — 
我 知道 她 喜 数 下。 OM EZ Hk + bh kS 3 WO tE ° HERIR À 


瑰 ， 所 以 将 我 在 
Yf t. — № E PH WR Ê HC DR E 86 bb ・ 好 高 興 的 設 

TOL FTE | 我 从 没 见 通 白色 的 玫瑰 ， 多 
PE XEN tah НЯ | 你 在 那里 找到 的 ? 」 


戴 在 她 手 上 ' — Г ВИЕ РИК Ж ° 








>>> EE $y в 


魔法 解除 了 ・ "| 
可 恢复 了 原来 的 面貌 
* 美女 把 她 以 前 穿 的 
хвани, EF 
пай 一面 魔 筑 - Е 

ЕН», киви BT хня 
› 而 王子 Alexander 与 公主 Cassima 的 婚事 到 底 有 没 
ABE? жаман 子 ・ 欲 知 故事 分 暁 …… 








ДВ 5] ЯНВ... 


MUSIC SYMTHESIZER CARD 


HEME 2 
+ B tt DRE 便 一 
Мил Евы. 使 
得 欲 质 音 跳 的 知音 者 苦 苦 等 
候 ' ВЫ внесен > 


я 软体 世界 在 经 过 数 月 的 努 DD a 
па +, FEDS HE — РВА В · 


жи 月 公开 放送 ， 特此 告 





知 四方 ・ 






























専業 版 功能 ・ 平 義 版 人 
#: нытты мәне 
100% 相 容 ・ 具 語音 輸出 入 ・ 可 
MEFE MARAH OK fE 
唱 ; 独立 二 组 输出 ， 可 配合 立 
CHORE мате 
жана. 具 PC 喇叭 混 音 输入 
端 ' BY AEE AS TK ДИН 
音 ・ 含 ECHO 过 音 音效 ， 及 MIDI 
输出 入 界面 ， 支援 多 数 软 体 " 

зяявни: Б 
я: ЫБА Т.Е RSH 
支援 軟体 ・ 並 有 笑 話 磁 片 ・ 笑 
вивв LLL SE 2 
克 风 等 全 部 泰 赠 ' 完 全 不 加 
и. 另 有 ， 车 换 新 回 半 行动 
自发 行 日 起 2 个 月 内 ， 拿 魔 奇 音 
效 卡 一 代 及 保证 韦 至 经 销 商 
处 ， 即 可 折价 500 元 。 Ве | 
抽奖 活动 ， 自 发行 日 起 3 个 月 
肉 ・ 幣 抽 敵 寄 回 ・ 即 可 参 加 
тожни ・ 

所 有 独 金 行動 即刻 展開 ・ 
ДЕН. 
петия BRERW ・ 
你 可 能 又 要 等 很 久 了 。 





— 4 ) 
すい よ 1290 しい いた れ わた もど コ トー 
2 st zp 8 CUM B МУРА PR NRRL СР ERR ° 
A WB BRO aꝛ X CT IAHR DARRE A TE Ж ° 
A UAN ARAARA ОТР А AIREA . 


GOLO DISKETTE ФА — 











гама: 
加 局 科技 有 限 公司 Фар эйә она 
ФЕД ШТК ЖАРТ Т У А 
към ло: 
BH EAT Oe eS 要 资料 技 服 份 有 限 公 司 
三 、 比 赛 方 式 
rd + АМА YER RRAS ETEB · IRS ° ТР ЕТТЕ ЕТТЕР IINR NJA дал 
А ) жауа ° DBT TRIP TRAN Ж, =. ла ЗАЛА ЯЗ › DIAPER © 
жа Жан + 
RADA 2АВЯЙ ЯЗ › GOT RI IR— WIAA 025, SOP BTA” AM" PTH BR же 





ATTN: KAERAREN ` маан RF RINNE ° А.Л бта фар з TTR AOR ° 
Шад ты > жн + RL RIO IES RETA NLR + ALES Pi жн ЕРТЕ 
EPR > 
сле праз: АРАЛЫ ER + MRAP AIG AILS Фр е иа соса ЛАДА е 
жона + 
RAMA ALM" ADP TAMERS вт. зоват итн а, ROHR рын» 
いま 
жаям ААА * EIEII ʒ·ꝛt as aa ta MRR» АВА окы (ARIA) ATTA оо жолд, 
— IS IM + SAR MR RORY > 
жаз + 
жоп жди Жане + DAMME MANTRAS нота. 
з, ыры 
Алақан: 
HA TOTEM + MOSSUR - жағына, RSA жене - INANE | IR SLAMS жн 
AEM aso: 
1 тена в: DRESS ARAM BRU 

















задният е: увадизтанжли HELE. 
ззажат : THERM SMR HALE e 
1595858324 63 em HELE- 





PERE аА BEHA жатат: 
Аважа-тавважамло HELE ° 

борт рс ыст рр эз ЖЕ HELA ° 
охааа: мані љтюнивматкжает RELA * 
жанталас ЭТЕ, КАН ° 

z SEAS: 
АЖ: буй RULE ТА BIRR te + О Пири ЖЕ. 
BAP SIRE TES · игирек е 
с.к лин A ш К.Е К, ARE F. (DARLE) FIR = 


I + TNT вее." ІВМ PC sR 100% BRAK HINER * 

H > AW ж Ж. TEA BITE ESD е 

Do ARRIRA , RIAA MS + EE AASE > 
OL Rie 








SIRE RNS · БЕ 





A.B AS ІВ 5 латае о 
BATAAN тт аа тық н 





MIR © RAIS , пета Я IP A + АНОДА А ААН 


ПОЕЗД 
жааз 2 一 8 O SRAM EAL ANH Я НОФ а B Жк Вени АА MER жар Wy RR217 BEITAR) 
EE TEESI 


MIM 1 ONL вт зана (KAREME) BIT е <> 


すぐ 
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姓名 : 性 別 : B 女 

身份 证 字号 : 職 絡 電話 : (H) 

職業 : 公司 或 学 校 名 称 : 

参加 组 别 : 類別 : 

МНЕ (ЕЕ: (中 文 ) 
游戏 名 称 : 

永久 住址 : (英文 ) 

経歴 : 




















創作 動機 : 





PhS еа 

фющи (ALI > AGES) мажзажо зо AGAR — IAM Фронт © 

RRO REMEZAN ° REFE RAR) SHARMA ае па DOS EP ЕДИН НИЕ. 
( w * $W f kos AVAL LINERS PIER DEP + - CHARA RAM) Пе 38 G Z. : Ж 
галтак 32 ~ SD SA їЕ за жез E ый HEE B&R Fl (GHEE ft влака вл R8217 ЗА 
ө) 

Do ТНА НАТР ае MAAE ЯВ (07)384-8088 98 279 











SOFT-WORLD =. 















ЯБЕЩЯЯ: 
加 六 个 不 同等 极 塌 量 ， 独 立 故 
жїз > мая А4 
@3D 立 体 256 色 咕 示 ， 及 公转 
МЕЛІ 
БРАТ долавя 
кош 
Фл ИЮН, 
Б” те А тр Ва А. 
Фани: жаным 





х8 
зә 是 一 个 不 折 不 扣 的 好 六 
28 к. MAF DEAK 
GAME 的 朋友 都 与 我 有 同感 
吧 ! 
但 是 ， 在 笔者 歧 死 与 美洲 
的 Aztec 民族 苦 典 数 千年 之 后 ， 
印发 现 了 一 件 很 可 惜 的 事 。 如 
果 GAME 友 也 跟 我 一 样 在 100 
FZ УЗУ) T ыл 
时 ， 必 定 会 发 现 原本 七 个 民族 
(RED) та, тиже 
成 少数 两 三 个 大 国 的 游戏 ( 如 
MIEREMET) ° 
E RT A W 19 8 ӨЙ Ж 8 
шж, EEE RH KRM 
IE REK Я — Et — Г 
都 ・ 因 名 筆者 在 玩 的 過程 不断 
把 时间 改 回 公元 前 四 千年 ， 如 
ктт Ге, сат 
的 ) BE P fW 33 95 Pt W EK Bi E ЖЕ 
动静 。 尤 其 值得 一 提 的 是 一 个 
民族 估 有 无 人 的 澳洲 ， 另 一 个 
民族 在 我 的 努力 保 洲 下 待 在 富 
庶 的 南美 洲 ， 只 有 我 (Zulu ) 
ЖЕ ЭКЕЙ ЯР ЖИК TELS 
ЗЕ ЭЕ Алес ilk FF BE ИРА ШҮ 
ПИТА За 
族 来 进行 地 域 的 门 等 ， 而 未 能 
有 新 血 加 入 。 笔者 想 可 能 是 加 
ТАМ 
BRETAR MO c a 
АПЕТ 
M жй Om — er R W t ° 
I сира A tt tq PS ЖЕ - 


така 


ПЕТА 


лы, 常 有 朋友 向 我 抱 忽 551 Е 
АВ SAREMA E 
去 ， R + A жие 8 ft im + 
CELES ETA LELI] 
Ho RUM: 【过 是 人 家 於 角 
色 扮演 游戏 上 之 一 抽风 格 ， 你 
кажи?) E-E аа 
打 。 直 到 最 近 其 幻影 法 师 之 过 
器 风格 ， 才 中 我 重重 地 捆 回 他 
一 巴掌 。 

幻影 法 师 风 格 不 同 於 以 往 
CMA AE EH) > 而 是 以 3D 
EA LILES TOEO во 操作 
， 便 开始 了 过 十 位 长 枪 英雄 、 
жини шз жи, 
° 游戏 探 三 种 场景 式 的 交替 ， 
但 是 小 心 时 间 可 是 会 抹 条 了 你 
的 前 途 жив те 模式 
аф ЛЕ: 怪物 条 了 又 出 
現 ・ 攻 撃 ヽ 施 法 皆 類似 RPG + 
会 不 会 是 印 错 了 ? 再 者 ・ 遊戯 中 
fF m жин өз жын ЖИЙ À ЖЖ 
' Tü JE BL ZE se ЕВЕ 
‚ тта житит, 加 上 
无 中 生 有 的 反抗 ， 实在 想 旗 人 
MEMAAM 2 HT (WIM ° 
但 是 你 也 可 以 随时 储存 来 伍 锡 
ЯМ = 巫师 在 此 似乎 无 
用 ， 只 能 拿 来 炸 马路 ， 因 其 在 
ЛЕКТ Má = T ЕТЖ 
ите 最 重要 的 ， 随 时 要 注意 
自己 的 队员 ， 别 让 他 对 著 石 头 
жаши, ENR ЧА 
RAAT шиж T ° 

幻影 法師 可算 小品 遊戯 ・ 
玩家 若 想 换个 口味 ， 不 妨 一 








АНЕ 
PRA RM BIKE XIRE 
жә» SEAT MTA > 

立 笨 愿 十 足 ， 恨 的 是 常常 被 其 

建筑 物 搞 得 哭笑不得 。 记 得 刚 

開始 時 ・ 説 明 書 没 仔細 看 好 

， ЖЕЗ НЕ ааа 

可 想 而 知 ， 不 但 没 办 法 腕 手 ， 

且 资 金 也 被 套牢 ， 被 迫 家 告破 

产 。 第 二 次 则 将 钱 全 圈 股 票 

‚ 也 因 一 时 玖 忽 ， 股 票 崩盘 

， 赔 了 二 百 多 万 ， лале 

` FB th REE ° 於是 痛 下 决 

心 ， 要 做 一 个 正当 的 商人 ， 按 

步 就 班 来 ， 一 切 都 很 顺利 。 就 

在 四 條 馬路 要 接 在 一 起 時 ・ 電 

脑 居然 在 其 中 间 闭 起 旅馆 ! Ж 

МЕТ, OQ p QK 98 EIR 

‚ 幸好 我 事先 存 了 档 ， 可 是 重 

挫 幾 過 都 一 様 ・ 最 後 使 出 殺 手 

鍋 ・ 把 物 料 統 統 運 走 ・ 具 留 下 

二 个 单位 ， 嘿 嘿 ! 电脑 再 属 害 

' 也 散 不 过 我 的 绝招 ， 中 国有 

олі 22227423 

а ЕЛИ CE име 

ARAH ТІМ, 可 以 移 山 

да, ЧИА W8 Xc HE ЙЕ HEAR AN 

* BIER ЕНАУКА T 


ERM 














— кавыл 
FE Н ТАЈА Ор ? | 但 此 游 
по AL ГО 高 明 ， 且 刚 开 
6 tr) FE DRE ELET 
(жт ж! ) 如 何 好 
HMA ARMED ° ЗЕЕ 
по HE BR ehe ts — # E FT men 
Й, АЧАА Жди 2487) 
所 在 。 ~ 

# m Н Ші ЕТ 
неду 20 

在 第 八 关 VESUV нож 
Bh Sw MM + ИНЕТ 
ПОЛАТОВА ИТТЕ, TE — ШЖ 
REL H+ RMT EM < 
SW В FF AIR 7 ABER ( 没 
HESH! )， 我 不 禁 露 出 得 
意 的 微笑 ・ 此 時 敵 人 具 剰 下 一 
хив-- НЕ + (B ht BR 
ЕВЕ Ж БАР» УВ 








的 Buster + 而 过 距离 
-- аат пв 
Шаа Л (8 7F f Fe 





一 次 我 立志 先 把 过 站 
шуы 
Z Wr, SHIN 








МЕ ЕЕ ША САМЕ ， 想必 
KBR Жил! 
两 年 前 ， 她 风靡 了 整个 电玩 
УР, 在 排行 榜 上 更 是 了 历久 不 
още, аиоли, 
於 是 興 沖 沖 地 特 好 買 了 下 來 < 
一 回 到 家 ， 便 迫不及待 与 她 对 
кво Мы, ВИ 
也 不 怎 床 高 明 ， 到 了 和 后来， 我 
FARRE LAM, MAR 
AR + EA THM Е. ют 
败 在 她 的 手下 。 甚至 有 一 次 好 
RES, 到 最 后 一 关 ， 心 
тити г #958, Т, 
жт зе — Юз, нин 
两 个 大 字 一 “天 胡 ! RE! 
我 费 了 千 辛 万 苦 ， 她 竟然 … 
"REAM жат — ae 
Юн, кщяжтаже вт 








ЗА ВЕ) ВЛ В ЕО 


ТЕ + их, 
BR ese me + хин r 和 好 
л «йш, EREBA 
БІ аха 








我 也 研究 出 一 些 心 

你 胡 到 上 海底 捞 
+ ЕН 
数 赢 光 时 ， 不 要 按 空白 键 ， 
ином! м! княз 
я. MATS: м 
到 萤幕 出 现 三 行 大字 一 5 国士 
те, KM + 了 缘 一 
色 J 时 ， 你 就 可 以 协 快 地 按 下 
FART! 如 此 一 来 ， 你 就 会 
тайна, - (жа кя 
是 想 不 通 ， 那 三 种 牌 型 怎么 会 
EHRE? у 


“ate 


> 





| nts e mR a — 
К, ЕЖЕТЖ-(ЕЯ 
的 画面 和 音效 ， 同 时 片头 介绍 
也 比 第 一 代 好 了 许多 ,而且 如 
加 了 中 文語 音 ・ 
当 你 一 进入 限 月 神 典 之 
富 ， 你 便 会 发 党 迷宫 比 以 往 还 
LECER (Es tb ТР рН, 
AR EY л: IB] E ЖЕ), ШЇ 
=з) · iM we трик 
ФЕВ KBE о пиши 
ЖТ Л. 可 不 能 再 像 第 - 
代 一 様 把 門 同上 ・ жтт 
ткт, (LITT FE = 
ШЕ ne LLL E ah tA 
BETRE FMM е 
Жк Bb ik A BY ду, 
%@ T їй — {Û h) ө. ж. зл м 
B 3 J tt ВЕ, TT RR 
тиже > RUT RRR 
回 DOS F + m r f 32 9 ë О fk 
LEZENT OES E E E е A 
RE SR m OY EA 
БТА Т 
不 视 自 出 马 呢 ? 
7 кмант 





= 


TNE ESO ЧЕ 
зора 





ЗЫ 97 —— 
MRT ыны ERE. ЭГО тимек ми 
> CAMB. ж CHEAT PRN |° Ke Xl S bw леже ооч ` Q < 


ниж ° 
EE He ина < Канз 


\ 1 














RACE REE 
到 了 史上 第 一 个 多 人 RE 
годе ll) отнесат 
eee “BERRI, 好 
Жо есюмюнтока 
精采 的 剧情 ， 囊 输 玩家 的 只 
зая 11 ° 


ЗЕМ, виси 
+в, seqe ERREI 
BIR? „к= ЕТА 
FOR EREA Г Ж 
系列 ] 也 出 版 了 第 7 集 。 


\ 








但 AR E HER ' HEF AI te 

7 ЖО) Ж РИШ Л, ЖЕ 
жш Н ата» ЖИ 
тшй, ALAE ELF fr E на 
Ме 5 ЖЕТІ Ez e 
多 的 次 项 ， 最 多 的 喝采 ; 各 


f > BL CE PL 18 Tk тие 





Lord British 


ари 





Жі Ultima Ж) 
各 位 忠实 的 "软体 世界 
ми 如 果 不 健忘 的 机， 应 项 


Г Serpene 1 





AC (U #9 е 新 
六 看 


«а 5 2!) 


GAME #4 а 7 什么 ! 
мощ! 
f 
84% ТИ XK fF E f RE E 











千 辛 万 苦 ， 收 集 到 三 个 cube + 
成 功 地 阻止 Guardiam 妄想 征服 
Britannia (7): Е 06 › TE fii КЕ ЖЫШ 
を 際 (回 不 и кш 
! ) ・ 海 中 FE IK 
Ен 

队友 们 一 探 完 竟 ， 展 并 了 






нё Гы, мм 
т, ARMEN > f 
я} = EMH # Ж 


推 ・ 連 Lond British ЖНА 





JE SE RE + 





的 Daemon's 


于 算 告 一 段落 


Sword > jā 





Hê 


(第 2 部 


~ 一 


グ 徐 國 振 





Фе 

















REE try № + т eal Void ) ! 篇 幅 所 限 ， 
算 有 空 在 王城 内 休養 生息 了 ・ 法 介绍 聖者 再度 
iA T KA EDDA 个 冒 著 死 N 次 的 危险 ， 解 救 了 





BARRERA: 
"КГГАП. 






nderworld 第 


nderworld Ш BD 








Britannia ++ 


+ 


个 


AM > REA 





— 


Po BHME AMM tt Sib > 
不 亦 乐 和平! 3E H — # s ME 
Batlin 房间 发 现 一 个 卷轴 和 地 图 
(奇怪 ? Mi A RR? 
) > FATHER Lord British ・ 
此 时 放 在 桌 上 的 卷轴 竟然 自动 
打開 在 空中 投射 Guardian 
的 影像 ， 大 意 是 指示 Batlin 前 往 
Serpent Isle ， 在 那儿 要 展开 毁 
Ж Britannia (J $ 
TE И (rJ FÈ Tolo f'y E IE Gwen- 
no 早已 动身 前 往 Serpent Isle 
T > 焦急 的 Lord British 立即 召 
MATA > EMER 
Ш, IE Pi PR Ml it. FE FS ШОШ fz 
险 ， 决 定 不 带 女 人 、 小 孩 同行 
СЕ: KBE (CREE + ИМ 
SMD ДАЙ ° ) 於是 和 Iolo ~ 
Ѕһатіпо 和 игре 坐 上 帆船 ， 准 
備 通 過 Serpent's Pillar (БЖ 
ZE) + 到 那 未 知 的 国度 一 一 
Serpent Isle © 
剧情 就 简介 至 此 ， 再 高 下 
去就 成 了 攻略 本 了 ・ 言 忠正 
俺 ・ 談 是正 式 開始 評 析 的 時 候 
Т, 在 片头 动 六 方面 ， 和 调试 
版 差不多 ， 探 用 3D Rendering 的 
技术 ， 使 得 人 物 动 作 、 帆 船 航 
ITANE > ЕЕ ER te HA 
шіні» PRE — BEA zh е 











发 狂 的 Iolo ? 


E #& Origin 公司 原 先 製作 了 
21MB ву е Pr Sih ME › {EEF 
能 十 片 磁 片 全 部 装 Demo E ? у 
S CD-ROM № Я ЕЖЕ 
不 过 您 能 想像 用 CD-ROM 
玩 Serpene Isle @ 17 2 #18105 ? 
当然 ， 对 於 有 486 CPU 、16 M 















Ram 69 BRK 17 Eê В 
REFS * (等 到 以 後 好 game 都 
只 出 CD-Rom 版 时 ， 各 位 玩家 就 
该 准备 升级 了 。 ) 


野心 家 BatLin 的 夢 境 < 





Serpent Isle 的 基本 技术 核 
心 和 Uleima 7-Black Gate 没有 太 
大 的 差别 ， 但 笔者 要 告诉 各 位 
一 个 好 消息 一 一 Serpent Isle 的 
人 物 行走 速度 比 以 前 快 30% ! 
过 可 不 是 个 小 数目 ， кита 
玩 过 就 能 感受 到 那 种 流 帆 感 ， 
AR OT HE MAS WM HF Ultima 7 是 以 
Borland C++ 15 21 5 ЕК yoe ! 
过 一 次 Origin 公司 将 部 分 关键 程 
рав 9 ос, 因而 增加 
了 不 少 效率 。 











日 有 所 思 夜 有 所 夢 ? 


另 一 个 明显 改进 可 在 颖 娃 
ЕЖЕ ( Paper dan system ) > 
ЛЯ PEH ЗЕ 
装备 的 武器 或 防具 会 明显 地 放 
大 ， 采 部 可 以 佩带 小 刀 弹 弓 或 
ят, WRT MARA 
жж SRA RS 
дивамен, FARE 
А Serpent Isle 的 世界 ; 在 装备 
视窗 下 新 增 的 一 个 于 项 ， 能 刘 
玩家 一 目 了 解 各 队友 的 状态 ， 
並 調整 各 人 的 戦 門 策略 ・ 是 個 








相 党 方便 的 新設 計 ・ 

在 整体 画面 上 ， 和 前 作 相 
©з SE BR W fE p + (B 3@ DU T Ж 
B t: JÉ 72 — FE ФЕ ЕЗ) Ж ПТ 
(Fawn) ・ 給 人 耳目 一 新 的 感 
Ze 在 背景 音楽 方 面 ・ 新 増 了 
НН, 根据 笔者 的 
HE ° МЭРІ Ж 





жазғай Fawn 城市 


酷 熱 無比 的 Furnace h Fi o 


LEKTE Е изя 
曲 ， 只 有 背景 音效 ， 音 效 表现 
f OT I TT NG > ILE MO > 
хе, df E да 
EEEL TEE TEE LEE] 
能 与 所 在 环境 配合 。 

此 外 各 位 玩家 过 回 仍 可 以 
放心 地 「 借 」 東 西 ・ 不 過 筆 者 
EELEE PELLIT LE] 
队友 的 口袋 中 ， 晚上 上 行事， 
会 安全 许多 MATE Fawn 城 千 
万 别 干 十 事 ， 那 儿 的 守卫 有 
Wand of Detainment ， 能 立即 


52. MEER! WA’ A 








EM RA, 要 的 车 西 不 是 用 
圈 的 就 是 冒险 找到 的 ， 也 就 不 


用 担心 


遊戯 精 品 店 







вот > 








ЙДЕ 


喜欢 地 下 城 探险 的 玩家 们 
这 次 铁定 会 更 开心 ， Serpent 
Isle 上 有 著 比 Britannia 更 多 、 更 
ЭНЕН тежко өше 
家 进入 Serpent Isle 後 的 第 一 個 
考验 就 是 武士 测验 ( Knight's 
Test ) ， 要 到 地 下 城 通过 
ИНЕШ» Ж ЖЛЕ а, 
Serpent Isle 地下 城 機関 的 BL 
tannias 有 点 不 同 ， 尤 其 在 通道 方 
面 …… 相 信 聘 明 的 屠 者 们 在 进 
A Knight's Test Dungeon 时 ， 很 
快 便 能 领悟 了 。 











— 
中 了 种 也 毒 的 Aratar < 


営 各位 玩 家 価 剛 買 到 新 
ГЖ #9 Serpent Isle 之 际 ， 
可 知 美国 已 有 许多 人 已 玩 完 玻 
遊戯 了 ? Et ааа 
国人 的 英文 水 礁 ， 竟 一 个 补 拜 
ETE 65 小 时 以 上 的 时 间 来 玩 ， 
而 且 晃 透 过 移 路 和 其 他 玩家 交 
жаа. ния (И 
能 玩 完 ! rt WS LA Ж: # J 
MLM FLARE г 
Game Buster 4.) 5 神器 ， 不 到 
个 下 午 便 解 决 了 ， 同様 20MB 的 
和 游戏 ， 相 差 不 可 以 道里 计 

当然 ， 笔 者 绝对 不 是 刻意 
RE OS BLA SF AY E+ BHR 
面 、 # ША, "жм, 
FE Ж ВХ НЕ AS E+ (в 
博 的 舗 陳 上 責 在 太 簡 略 了 ! 相 
ват ГЕИ, 会 有 改 
къп, 筆者 最近 кит 
上 所 看 到 对 Serpent Isle 的 評 














FRR + A MINS ° 


в. RPM: ЖЕНЫ 
玩家 和 给 Serpent Isle 110 分 的 「 超 
дка, ! 討論 熱烈 的 情況 大 
概 只 有 文明 帝国 ( Civilzation ) 
ына», 

何以 Serpent Isle 能 如 此 受 
кл? MAENE ih в 
业 动 融 ， 但 跟前 作 也 相差 不 多 
MH? 笔者 下 吉它 所 和 谷 造 的 神 被 
氧 氛 与 坚 焉 的 剧情 才 是 吸引 人 
的 主因 吧 | RPG 的 精神 在 於 引 
领 玩家 进入 另 一 个 假想 世界 在 
投入 未 知 的 冒险 ' 成 功 的 RP- 
СЕЛЕНИЕ REP 
RAZA MMA A BIC ° A 
ЦКК ШЕ. ° Serpent Isle 不 但 
是 个 成 功 的 RPG 同時 本 反映 
出 人 性 黒 暗 面 ・ 有 時 也 借 古 誤 
今 ・ 筆 者 以 調 玩 Serpent Isle HF 
过 看 百 部 通俗 娱 业 片 (2x 100=2 
оо J. B$ + ТЕНЕТ 5 
Serpent Isle №! ) 誠心 希望 園 
PI E 91 RPG 的 厂商 多 多 用 心 於 
剧情 的 营造 ， 以 造福 更 多 本 地 
的 玩家 。 





项 奇 的 死亡 事件 ? 


俗語 説 “天 下 没有 十 全 
十 美的 事情 」 筆 者 左 思 右 想 ・ 





> 


90 8 38 91 38 (8 Serpent Isle 的 

缺点 ; 

1. Ж Й (5 Ж Ж Voodoo iz 
MOAR EAA + қалжа 
№ F № + Underworld £. +] 
就 好 多 了 。 

2. ХНУ, Яны 
EM R Xi Monitor titit 
EEE SE ETES EEE] 
位 置 ( 如 右手 的 鹿 忠 到 背 上 
т) + MRAM RAR 
太 不 方便 了 。 

з 给 是 多 得 是 人， 应 该 设计 成 
用 过 一 次 即 会 自动 折断 ， 如 
此 我 们 就 不 必 担心 它 们 会 被 
ERRI 或 要 不 要 保存 等 
繁琐 的 小 事 了 。 

L W 8 #t kh Wa 4 H ñi fi te 
юж, 实在 是 【小 巫 见 大 焉 ) 
OR! 所 調 「 失 敗 次 成功 之 母 
а "其 来 有 自 也 。 








在 巨 蛇 之 岛 玩 电脑 ? 9158 т! 


最後 筆者 「 強 烈 」 推 薦 
各 位 读者 无 险 如 何 都 要 圈 一 套 
来 珍藏 ， 即 使 一 负 都 吃 泡 旺 也 
值得 ( 比方 而 已 ， 万 不 得 已 地 
行 之 ) живших 
動 主機 更 能 節 省 査 字典 的 時 
Вака що Зет ват 
看 攻略 本 ， 即 使 看 也 只 
看 地 图 就 好 спиш?) 如 
Таза ТЕУ 
Serpent Isle по f P Ë Т Ж 
SRT RELET AKE 
前 往 北方 ， 除 去 危害 人 民 的 
Goblin's 





King--Promidirgum + 


ل 





зан SBS TES +e 
ТАЙ, кке 


Rx | 






她 是 目前 市 面 上 ， 少数 可 与 所 有 流行 音效 及 酌 音 相 容 的 多 媒体 电脑 ( МРС) 音效 卡 。 
язе: 您 的 软体 就 不 再 受制 於 支援 埋 一 音效 卡 的 限制 ， 挑 有 她 | BT AM ad ART ЕС 
及 语音 ， 发挥 得 更 悦耳 动 艳 * 


Sound Galaxy 银河 魔 声卡 通用 於 各 种 不 同 客 户 的 需要 — 
[ШИИ Е NXT] ГН ЗЇН NX-PRO | 


四 合 一 音效 标的 

附 有 Joystick/MIDI 介面 

内 建 PANASONIC 光 机 介面 
CO 音響 輸入 介 面 

E XZ RR EF UF E 2 


m 一 租 银河 
五 合 一 音效 : MICROSOFT Фил со ня снах өле-жатлш 
WINDOWS SOUND SYSTEM 全 五 合 一 音效 ， 附 有 搞 查 . MOI 介面 


MICROSOFT WINDOWS SOUND SYSTEM 相 容 
十 四 合 一 音效 -一 — 


加 四 合 一 光碟 机 介面 
* PANASONIC AT-BUS 

* MTSUM AT-BUS 

= TIJE SONY AT-BUS 

* 可 升级 SCSI женена 
加 四 合 一 音效 
ADLIB SEE 

* АНЕ SOUND SOURCE 
・ COVOX SPEECH THING 
ЖАНЕ PRO/PRO-I 





合 一 音效 标准 ， 附 有 Joystick/MIDI 介 面 
光碟 机 介面 ， 可 下 接 升 级 SCSI 快速 光碟 机 介面 
estu tu gum 
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% 
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EEE Multimedia PC 
HAERE РУНА Я] 

IL + (02) 211-9177 
FAX : (02) 212-5869 





玩家 级 的 标准 配备 






ANGEL-532 


аз 


Bi 


内 在 美 与 外 在 美 


SEY PE — 
売 の 革命 


өле: Ажы, ТТТ ЕР 
плевы F @ AE IC IE ME ASIII (HEIE) ас PHEA PI TEIE 
ше: 首 度 自 日 本 引进 最 先进 的 MERES 一 MODULUS DESIGNA RRAHIM 
oe с 她 的 吁 生 完全 是 计时 目前 
ПУ СЕНТ RT УД НЕТ ca ёо: NANA > DR R руди ае 
` ш am Ht e 


























是 一 





COLES TET q E IS ELS + аА 
安全 规格 FCC 高 测试 ; Ялан AT Lh GE = САЛА + ETER 
M SBD AIR + э! та A ZC 09 ЗЕЕ нож то 其 内 外 储 以 乱 卡 方式 

ита жил CONOR - Pam К 36) + MR MERLE TEARS НИ 
ye A A) — A + A FRR HE SOAR AE 
' 00910 какаото A іі 


好 的 外 家 六 个 面 的 造型 一 至 且 具 美人 
式 设计 ， EBT LOR атанат СИ 
ЗЛЕ ЭНЕ TOWER WE HASE ARA 
ЭМ DESKTOP, 去 使 用 ， 是 一 个 
WMS н шк та НЕТ 
гетата SCO I + 使 用 者 可 依 

в. МЕНЮ 





вами дано 





EAR BAR: H138 





зазавинния 

# жа 3939375 3312259 жез мие: 2526497 
этш : 5012181 9273234 жүк 309: 634621 
та : 3563491 4228684 жа же: 2253805 
RR : 3121705 < 334177 ати Ш : 2907906 
тат: 8969081 353568 жа пе: 3235838 
BM : 7817835 2543680. Жж +8: 7225785 





ЕСТІПТІ 





AER 
软体 世界 











Ne ве за a= НА 
r втацяж, ARSE 
ЯВ GE T T жа, 与 科学 
жаш 84 3⁄2 е жж 博士 拡 起 
взимат > 4 За 
是 大 导演 柯 波 拉 最 新 作品 吸 
шу ЖИ Р › имет 
# W tr) HL ЛЕНЬ ° t. 
ии иным + Sh W WK SC 
也 展露 无 遗 。 








Гата, 


жя Ж, цена 
№ > W WE AY 3 ЖЖ] (Elvira 
并 名 的 Horror Soft 公 
Fi] › 近来 也 推出 新 作 WaxWorks ・ 
不 同 的 是 ， 适 次 是 血腥 加 上 吐 
е 


series) 


Ж 465 RRA 


WaxWorks 的 故事 背景 可 以 
BERA ° желет 
38 tB Û êk Я — ft fc Ixona 結 
в, 女巫 夭 著 自己 的 法 力 ， 呼 
喚 主 角 家族 加古 的 衣 究 : а 
X e rh ЕЯ 








rh — fÑ TE @ W Ti PRE (r) 3) 3k PH 
控制 。 而 正好 主角 也 是 鲜 胞 胎 
之 一 ， 他 的 双胞胎 兄弟 Alex 多 
年 前 於 住家 附近 的 确 坑 内 失 
№, ES ERR ° 





BRM Aw 
解 之 道 ， 於 

特 家族 史上 最 邪 悪 的 四 個 
要 胞 胎 兄弟 的 事 頭 列 入 ・ 希 記 
инея, пойна 
他 发 现 质 正 的 秘密 前 就 已 遇 韦 


вс > 
“> 








现在 ， EMAL жжа 
己 兄弟 的 任务 ， 就 不 得 不 落 在 
主角 的 身上 


кво #5 5 


故事 的 開始 
Uncle Boris 的 遺書 後 ・ 楽 到 他 蓄 
的 急 像 館 ・ 館 中 四 組 鎌 像 分 別 
EAR + RI ` BIA + 
AU tit FE 03 f C 你 要 面 对 的 就 
EMR FER Ж) 。 四 个 任务 各 
自 独 立 ， 每 个 任务 所 获得 的 等 


是 你 收 到 





Жо жени, Rew 
ЖИЕНІН, пеша 
度 也 有 差 別 * 因 此 休 可以 挑 簡 
单 的 先 来 ( 古 埃 及 )， 或 是 比 
较 不 吐 心 的 ( 古 埃及 和 偷 敦 
de 





Û nit + tt 2.65 tt y 


HE ME ith 32 OW 12 Fe PY f BE 
ж. Е Ft OS Ш OR A ME TT · LA 
J ВЕ TRS KKH OT ED 2 
WaxWorks 则 以 任务 内 容 的 多 样 
仁 取 勝 ・ 進 面 星 現 不同 的 感 
覚 ・ 例 如 在 墳 場 ・ 玩 家 所 看 到 
Поле р спо ба 08 мы № 
м, RARE — W hh të frj BJ 
Н, ЖК, ватт т 
包含 在 内 ; 而 十 九 世纪 的 伦敦 


m tE 40 -A 





就 比 較 「 温 和 」・ 奥 我 仙 的 生 
їй HO ЁТ, КЕЗЕ EF ER 
是 在 看 社会 新 闻 > 
га живж 

WaxWorks # ЗА УХУ - #8 > 
вас ми. 的 风格 可 以 
МЕЖ, нехан 
系列 有 过 之 而 短 不 及 “。 








重重 天 





ЗАРЕ 





WaxWorks 到 让 都 有 关卡 ， 
不 僅 種類 入 多 ・ 難 易 程度 也 有 
差别 过 些 关 卡 包括 静 驴 的 陷 
сми BE EIE CCE BA 
EHR: жазығынан 





уД#лжа: 快 去 
AK 

有 被 砍 死 ) мы. 动态 的 机 

RO (又 如 流动 的 石头 ) 、 需 要 
工具 才能 通过 的 障 硬 ， 或 者 是 

来 做 一 道 头脑 的 笨 操 , Хо 

OP BE ° а tE RN A E E 





үшүттү 


695.0) 8 его - ・ 有 的 要 利 用 
身上 的 物品 ・ 打 破 頭 才能 想 出 
过 关 方 法 ， 而 有 些 只 要 小 心 
点 前 进 就 可 以 了 + I DL 
WaxWorks 可 以 只 是 一 个 考验 玩 
GEEET ET ЕН 
力 ， 以 及 智商 与 创造 、 联 想 力 
的 遊戯 ・ 非常 具有 挑戦 性 
жа» анин тил K 
少 ， 当 玩家 执行 一 个 动作 征 ， 
往往 没有 任何 反应 ， 访 人 不 知 
зе зат жш, тел 
Бөкен» 所以 温 無 頭 
БЕЗ 
事 ・ 浪 費 了 不 少 時 間 ・ 
WaxWorks B 2 E1 h if 18100 
功能 ， 也 是 很 不 方便 的 一 点 ， 
像 古 埃及 部 份 是 一 个 六 层 金 


=> 

















ЖЕЕ 


ж)! 


塔 ， 走 在 壬 面 很 容易 迷路 ， 如 
果 能 学 学 更 河 深渊 的 自动 给 
в, 玩家 新 能 在 地 图 上 自行 加 
話 ・ 相 信 更 能 提 高 遊 戯 的 趣 
味 ・ 

紫外 ・ 用 滑 操作 
WaxWorks 也 很 不 方便 ， 尤 其 是 
过 到 一 些 动 态 的 机 关 需 要 征 取 
СОСЕ 
аЛа BE AR o [E E pz E 
нф th I + 
知道 是 筆 者 使用 設備 (386DX3 
3 ・ 4M RAM) 不 能 分 配 ， 膛 是 
程 式 設計 上 的 問題 


f. 


WaxWorks Hi ff — № Де kk 
WE + (B (J NB TT lJ талан. 
їй B pe AS Фф W s Мі 
WaxWorks | A Z HR W ith 13 
整体 氧 氛 营 造 的 十 分 成 功 ， 如 
果 你 对 恐怖 及 吧 心 感到 高 度 的 
Ranke нов), 
WaxWorks 是 不可 錯 過 的 遊戯 
如 果 你 是 个 连 了 十 三 号 星期 
五 ， 都 不 敢 看 的 人 ， 勤 你 还 是 
BUSCA AE + М ЧЕ ` 
па пе боти + Г ВЕЕ 
者 没 警告 你 * 











个 游戏 的 风格 有 点 像 文明 
不 通过 一 回 你 所 扮 
沉 的 不 是 国王 ， 而 是 一 一 神 ! 
又 有 些 像 上 帝 也 疯狂 。 基 本 操 
作 是 如 滑 岂 及 图 形 介面 ， 操 作 
非常 容易 。 玩 者 可 自 四 个 神 中 
ЕЛА, ХИ 
你 的 人 民 创 造 
最終 目的 在 建立 文明 通達 的 社 
借 ・ 並 撃 敗 共 他 神 的 信仰 者 得 
到 最 後 勝利 ・ 的 確 是 視 有 趣 又 
具 挑 戦 性 的 遊戯 





жш. 








游戏 在 一 个 星球 上 发 展 ， 





共有 28 个 小 岛 群 ， 每 三 个 岛 群 
就 是 一 并， 有 其 通关 密码 。 共 
分 9 27 個 島 ・ 耐 最後 第 28 个 





Kb N E ¿At TE tE 1 

開始 価 有 100 個 子 民 ・ 
页 始 社会 的 石屋 要 带领 他 们 
展 到 城堡 、 都 市 ， 基 至 到 太空 
時 代 的 確 不 容易 ・ 何 況 選 有 
АЛЕ НВ. В: в важи 
СААЯ ж-е» 
ê E E PF YR FY аа ыт 
Ж. WEIR MEME!) = 过 其 中 
最 大 的 业 趣 大 概 就 是 人 类 进 
化 ・ 攻 撃 武器 及 防 衛 武 
A RRA SAT ANE 











的 改 











史 酒 進一 般 
в 于 个 玩家 都 有 一 个 
石屋 ， 随 著 你 指导 他 们 研究 和 
展 ・ 朝 坦 地 産生 愛 化 ・ 建 築 物 
CARRE BALMS ( 但 
最 多 只 有 四 种 建筑 形式 ) 
确 场 是 控 据 矿物 的 基地 + 
i 88 P ЛЕВ СН BE 54 ° 
LÆ И 34 35 Se ?W ФЕ 2806 
J > BJ DA 89 3E ТТІ” 
产 。 省 验 宝 则 是 科技 过 到 一 个 




















‚ 完工 后 就 可 在 画面 上 
WERF кинта 
个 阶段 建筑 本 身 会 改 
Е ЕВРО (k. > 
个 方向 : 















CAREA) ° М) 
( 以 弓 前 手 鳥 代表) 

器 (以 剑 马 代表 ) «М 
研发 的 进展 ， 你 可 看 到 人 类 
FI š атоо йй М йн та 











X: IE fp fi тия t6 A ЕЕ 
前 是 好 笑 


жәме» 
的 石屋 


оғаш 
不 出 














攻撃 武器 自 石頭 ・ 小 弾 
HF бш. 大 型 抛 石 
зо жш. EE MER сан 
а біт. вани 
2 自然 製造 水準 及 
原料 都 不 同 = 而 防卫 武器 用 
長子 - 短 弓 ・ 渡 油 ・ ゴ 











tê ` Kê A Hite 
мо EMNE ° ща 


・ 同 時 期 的 防衛 武器 比 攻撃 





武器 但 数量 有 限 ( 只 能 部 
署 在 建筑 物 上 的 防卫 点 ) ° 
任 何 武器 都 需要 物資 楽 製 
造 ・ 物 資 不 狗 則 連 研 義 都 不 
于 ， 尤 其 每 个 小 岛 的 每 个 区 域 
物産 不同 ・ 能 製造 的 武器 也 不 
BER НЫЕ 





м, 27 
解 。 
更 讨 胶 的 是 你 的 子 民 就 是 
MES 10 個人 分 配 到 三 個 島 
群 ,平均 每 个 岛 开 始 只 有 33 个 
А, REAR. ERA 
MATT Pe + OO OF Ш ICRF E 
жш, DUM NF ie A f ЖЛ 
等 你 ， 你 必须 先行 建立 一 支 防 
卫 武 力 或 攻击 武力 ( 反正 不 是 
先 下手 油 強 ・ 就 必須 能 保護 自 
жим) • (E E т 
要 人 “' 任何 事 的 效率 都 和 参与 
人 数 成 正比 *。 世 就 是 説 集 思 座 
ë ` 自然 事半功倍 ， 要 是 人 
amari q ВС A А. 
(AE DUA fT Ж 








来 攻击 了 


ЕТ) © 怎样 通 用 有 限 人 力 去 





D E hh ie RU f 
RIX НУ MURR T ЗЕ EAN 
玩 了 一 阵子 你 就 会 发 现 不 
同 的 時 代 戦 略 也 不同 ・ 例 如 在 
核子 站 并 发 出 来 以 前 ， 不 断 研 
想 ・ 製 告 新式 武器 然 後 攻 撃 敵 
基本 戦法 ・ 有 時 是 先 探 防 
М. 等身 人 在 進攻 大 耗 元 無 之 
向 再 反击 也 是 好 办法 
НЕК, Ши 
人 能 造 出 核子 弹 ' 那 你 只 有 两 
ИЯ, AE H (t 子弹 
摧毁 他 ， 就 是 























要 造反 核子 飞弹 





以 自 保 ， 然 后 再 反攻 。 可 是 被 
核子 攻撃 後 的 地政 就 愛 成一 片 
鹿 墟 ， 难 也 无 法 通过 或 利用 。 

要 注意 的 是 第 28 个 岛 出 的 
上 十 门 之 母 ， 它 的 部 际 都 是 从 前 2 
TABA ма ж яяя 
ЖИН Ж BO AY EHE ) 
因此 在 ?7、8、9 三 关 的 九 个 岛 
атевенонане, +y 
BYE X (rJ Bb EO PE E E 
я ма ®т шн ї 
好 。 

物資 的 接 掘 有 的 只 要 現 手 
控 就 可 以 ， 但 大 部 份 的 矿物 都 
必须 第 建 确 场 去 控 气 寺 行 * 分 
VRAD 88 T. A еа Ft i Ië 8 +í 
正面 影响 ' АЖ 
AYE EWING > 所 以 可 奥 造 对 
應 的 武器 也 是 有限 的 ・ 因 此 千 








萬 不 可 浪費 資源 ・ 要 製造 武器 
之 前 一 定 要 考虑 清楚 。 像 需要 


WEST OL HR Kt 
不 要 浪费 资源 去 A fe iã 
SO) EE Т Ж BF © №4909 
талғын! 
ШЕТИН пяна 
城堡 中 无 所 事 事 的 人 才 行 ( 当 
живвъпишвакяз ми 
AFIS Min же 
R) ЛЖ, MAD 








不 易 快 速 增 加 ; 人 留 得 多 ， 则 
各 项 到 паа та а 
#019738 тез 5 B: Л E E (И 
BRAI Sk B BER! 
зважикват алт 
略 璀 个 不 同 层次 ， 但 是 它 的 玩 
0 06 5 HEF AH Bway 














以 有 不同 的 人 数 分 配 及 戦術 ・ 
fB ERKA th JE fq ЧЁ ËB BH A са 
个 游戏 也 加 入 了 外 交 的 医 
你 可 以 和 其 他 神 千 盟 ( 当然 你 
無法 一 直 保持 和平 ・ 但 那 可能 
使 你 有 足 锡 的 时 间 去 长 展 ) 。 

造 個 遊戯 在 書面 鷹 理 上 
分 用 心 ' 你 可 以 在 画面 上 看 到 
人 类 各 个 时 期 的 代表 建筑 ; 当 
逆 人 来 攻 时 ， 你 可 以 看 到 装备 
不 同 武 器 及 服装 的 小 人 见 在 那 
儿 跑 来 跑 去 ， 使 用 不 同 的 武器 
攻击 ， 然 后 我 方 建筑 物 上 的 防 
тым та” 
аа о] fi лайно B 
ШЕ ғала uy + Я 

ш) % Z tb атам — f 

жен» тм L Oty RE E АЯ: 
Ж, 但 是 缺点 也 有 : камо 
母 适 个 最 后 剧情 规定 只 有 需 身 
武器 可 以 传 迁 过 来 ， 那 剧情 七 
以前 的 戦 問 好 像 比較 没有 挑戦 
性 (反正 只 要 过 关 就 好 ) ° 而 
各 区 域 的 确 物 限制 了 武器 的 研 
发 的 项 目 也 挺 不 公平 的 ， 而 竺 
盟 的 情况 也 不 是 很 客观 

гаважи амин 
FT шак Ж HEWN E f ИЕК, и 
不 车 Таа 
Я X BH ЛА IN N D ° 軍隊 
f 888 pk Z WK) Ра НЕ DU Е W I 
ко HU IE AR Л Sd (g BÚ Se ñL yn 
ват, жовоккажва 
就 更 好 了 

不 过 以 得 样 的 规 
也 較 容易 操作 ・ 上 手 
优点 ， 时 间 的 三 段 
合乎 需要 。 жй A А 
多 区 域 的 话 可 能 贸 合 玩家 有 手 
1E ED 2 RE 如 果 有 自动 于 项 
шама ла ла ааа 
жор өй 
"виж 
We à$ i # x) ! 























шие 















做 。 





玩 





GEMINI 


Г теі зай m m ia — 
般 人 的 第 一 印象 似乎 是 比 
къв ти. зи нож 
者 而 言 ' 更 是 对 其 无 可 奈何 ， 
因 肪 笔者 就 算是 怎么 努力 ， 也 
是 无 法 将 它们 人 条 休 的 逐一 塞 人 
笔者 小 小 的 脑袋 中 (REM 
7) ° ИЖ AERE 
MNS TREE E E OP 
вана. ЖІП WT FE Ri 
EA ARM TM + DAT T iR 
He A tek e o eh У ЖИПКЕ ЖЕ 
[RI F$ SIERRA Е НОВ ( 
此 系列 计 有 最 
Ff aaaa ag тд 
王 、 天 才智 多 星 * ) 中 的 
“Wy PRAT AD as E FHA + EER 
呢 ? 接 下 来 请 下 笔者 道 
来 。 








Discovery series + 





在 小 辣椒 的 时 空 冒 险 中 的 
剧情 是 敏 述 生 於 现代 的 小 女孩 
一 Pepper [K] Fš ВК SE 82 НЯ 
的 “时 光 * 机 器 之 伟 进 而 开始 
了 ー 段 回 復 歴史 的 奇妙 時 光 軒 
We > de E BY DH NG OY BR 
Pepper TE OIER Lockjaw 在 庭院 
中 玩 机， 接著 由 家 中 的 天 杰 中 
WK BREE (ж 
看 来 又 是 Crazy Fred 的 傑作 
› > (RRS wah se T 
Pepper 的 好 奇 心 ， 於 是 Pepper 
ЯН Lockjaw 上 了 屋顶 ， 由 关 楼 
MB F {f Pred 的 实验 室 ) ・ 





Fred 

















ADVENTURES 


in time 


原来 是 Uncle Fred 的 時 光 機器 
己 経 製造 成功 ・ 面 且 Fred 正 打 
著 京 改 歴史 的 主意 ・ 遂 下 子 層 
得 了 ? 如果 歴史 可以 改 高 ・ 那 
現代 會 妥 成 仕度 徳行 ! 不幸 的 
是 Lockjaw 又 推 了 Pepper 一 把 
HERA’ 不 对 ! 是 一 人 一 狗 
aR” HT ORE Zh: 
Fred 又 在 不 经 音 之 中 把 Lockjaw 
甩 进 了 时 光 机 器 之 中 ， HS 
Pepper 和 Lockjaw 便 险 错 阳 差 的 
来 到 了 西元 1764 年 的 费城 ( P.S : 
BE B$ te къщи, плаж 
Ваня?) за 
個 時 侯 的 費 城 己 хъха 
Т, жайша. жне 
屋 出 现在 过 个 年 代 之 中 的 东西 
也 出 现 了 。 而 富兰克林 
之 中 所 怡 避 的 十 守则 也 

TELAT жөнін 


Village idiot 




















八成 一 个 又 情 又 随便 的 人 ( 呆 
f? ) 成 天 只 知道 给 村 人 一 些 
TRN таны, 不然 就 
是 泡 在 水 中 ， 什么 事 也 不 做 
混 融 的 局面 造成 殖民 地 的 管理 
AMI IEE ° MBM 5 
而 Pepper НУ {£ f Pt JE WE FE ñL try 
ME E (опа W > (БЛЕЗ ІНІН 
由 正常 

事实 上 ， 小 辣椒 的 时 空 冒 
ав # W [É Se Bk PH AN OY 
f 84 Sok FE Pi BK rh 2: фи 
所 以 在 它 的 操作 介面 上 来 型 
除了 和 一 般 SIERRA on-line 遊戯 
操作 介面 大 致 相同 外 ， 膛 多 了 
一 些 特别 的 特殊 指令 ， 分 别 是 
Truth 和 Quiz， 过 两 个 指令 和 上 
述 的 ”由 游戏 中 去 学 习 ” 的 
“Әп” 部 份 有 所 关联 。 ФЕ 
Truth 指令 的 用 法 便 是 万 群 玩家 








=] PA HE 38 (ЗН 4 ЖН ФЕ E ВК ВЕ 
面 中 的 任何 一 项 物品 上 ， 而 在 
画面 上 便 会 显示 出 一 个 文字 视 
窗 ， 以 一 些 商 单 谤 显 读 息 来 告 
诉 玩 家 过 个 物品 出 现在 过 个 年 
代 中 是 否 正确 ， 以 及 它 的 历史 
SA RK REA © 5131288 ТВ Я 
看 来 不 怎么 起 眼 的 指 全 ， 它 可 
是 游戏 中 很 重要 的 一 环 ， 而 过 
个 重要 性 更 和 下 面 刘 个 指令 有 
关联 一 Quiz， 在 每 一 幕 的 开头 
时 ， 在 画面 上 会 有 一 个 视窗 告 
訴 玩 家 在 授 一 幕 中 所 需要 注意 
的 人 、 事 、 物 ， 以 及 一 些 要 完 
成 的 动作 ， 而 在 每 一 幕 精 束 之 
前 会 提出 五 个 和 富兰克林 有 急 
身 关 傈 的 小 常识 测验 作坊 加 分 
之 用 。 而 这 些 问题 的 管 案 一 般 
都 可 以 用 Truch 指令 来 得 知 答 
案 ' 而 Quiz 的 最 主要 功用 是 它 
可以 重 現在 毎 一 幕 開 始 時 所 提 
醒 玩家 县 注意 事项 的 视窗 ， 满 
善 解 人 意 的 。 而 更 好 的 坝 对 是 
E ВУ НУ 81 18 SE 57 2575 › 分 別 
是 : 

мет 
жэ 

Act №: 
тк) 

М! № KITE/KEY EXPERIMENT 
(RMR MOO EK Ar ) 

м м: 
вж) 

Nel М : CONSTITUTIONAL で 
ONVENTION (AERE) 

Act VI + RESCUE Locke (М 
次 lockmw ) 
然而 玩家 可 以 在 一 开始 时 自由 
選 控 任 何 一 幕 去 進 行 遊戯 ・ 
CUB HE Ас: 工 玩 起 于 会 对 剧 
情 有 一 些 明 确 的 螃 解 ， 而 佛经 
玩 過 的 老 手 便 可 以 自由 挑 選 劇 
本 去 游玩 ， 所 以 笔者 建议 初次 
SEA A UE BRI A E E ням 
来 进行 。) {BRERA Gt BE — RBA 
МАЙЫН > ZE DE НУ ВО WB A — #500 





2 Time travel (om Ж 


DIMADHDINA © өв ох 


STAMP АСТ ( 4448 


情 提要 ， 以 帮助 玩家 瞳 解 整个 
剧情 (或 回顾 一 些 剧情 ) 但 是 
笔者 在 近 实 提出 警告 ， BEM 
意 跳 著 玩 ， 可 是 会 损失 不 少 的 
Фан! 

FR RE f FR {E fr , 
SIERRA Ж 8 8 ЛЕ DA 2: [8] ip — 
ЖЕЛ ETT ER я 
车 扮演 的 人 物 更 换 ( 在 游戏 中 
共 可 以 操作 Pepper 和 Lockjaw 
ЕФ ВА ас. Ем 
作 Lockjaw 时 也 会 出 现 一 些 特 
зна Икат 
会 了 。 当 然 笔者 还 是 要 提 一 
下 ・ 冒险 游戏 ( 尤其 是 SIERRA 
on-line 的 遊戯 ) 層 是 一 * 不 * 走 
FF AAS MAAS = 在 遊 戯 開頭 選 
ЗНАЯ — (УРЕ ЈА ^ 
How to play ” ・ 造 一 個 選 項 是 
用 来 帮助 那些 初级 玩家 的 一 项 
功能 ' EF REY T 8 — RE 
項 後 ・ Pepper 和 Lockjaw 便 会 出 
来 向 玩家 一 一 介绍 各 指令 的 功 
Я, 基 至 会 操作 一 坎 使 玩家 更 
容易 了 解 各 指令 的 用 法 。 (在 
过 功能 中 也 包含 了 一 点 点 开头 
的 遊戯 提示 吸 ! ) 很 贴心 的 设 
іш! 

游戏 除了 最 主要 的 剧情 部 
份 外 ， 其 次 的 便 是 游戏 中 出 现 
的 画面 了 ， 在 小 姜 椒 的 时 空 冒 
险 中 是 以 一 种 近似 卡通 的 画面 
呈现 在 玩家 面前 ， 卡通 化 的 人 
物 当然 是 高 了 配合 酸软 笨 的 教 
ЖЕ» RTI EFE T CHU E Ok 
那 种 类 似 揽 人 的 画面 后 ， 相 信 
您 也 铺 和 笔者 一 样 ， 沉 得 适 种 
卡通 式 的 赎 变 还 算 不 错 吧 ! 再 
者 ・ 由 於 書面 的 用 色 非 常 活 
а, 但 又 不 会 过 於 鲜 同 ， 倒 也 
HBTS -HERSKER 
同 筆者 的 説法 < 

其 次 ， 就 是 音乐 的 部 份 。 
談 到 SIERRA 的 音乐 水 平 ， 只 
B Pcs TI Fó E BRA Sc Ж BE КЕ a 
知道 是 不 会 差 到 那里 去 的 ， 


> 


павяжнва +, йор 
下 到 一 些 特别 的 音效 ， 像 是 狗 
ааа Еа 
Жо жит T E KOTIR FE НЕ > 

事实 上 ， 小 辣椒 的 时 空 冒 
险 是 一 套 针 对 钓 略 固 小 至 固 中 
的 儿童 所 股 计 的 一 款 上 磊 具 教育 
意義 的 遊戯 軟 骸 ・ 然 面 筆 者 認 
青 不 論 玩 家 的 年 齢 幾何 ・ 都 可 
以 在 过 个 游戏 中 狼 得 不 少 的 收 
38 = [11% БС Ж (E E BX ch ET A BE 
到 少年 时 的 富兰克林 ， 正 值 事 
ЖИ МАНА НИИ 
МХ © ШИН Truth 和 交 談 指 
令 更 可 獲 知 更 多 的 歴史 知識 * 
荐 至 参与 历史 中 的 重大 事件 ， 
像 是 笔者 最 感动 的 便 是 在 帮助 
Ж LIREN T Leyden Jar 及 
МУЗ, 3 089 HB tà Wil tr) 
富 苦 克 林 做 实 驻 的 那 一 段 。 看 
著 在 狂风 中 起 来 越 高 的 凤 第 在 
ЕЕЕ › ae Ae a a, 


Leyden Jar 的 那 一 風間 + ti Ni 
LETI EIEE N = (ü (E ВХ 
中 也 可 以 看 到 一 Ма 





发 明 的 物品 ， 而 在 E Mî 
附带 的 一 本 小 册 中 更 完整 的 也 
итамянещи- ком 
及 一 些 他 所 发 明 物 品 的 简介 如 
HEM Gt» GIR > Leyden jar · . .n. 
等 。 寻 有 就 是 他 所 著作 的 一 本 
受到 广大 数 迎 的 书 一 Poor Rc- 
ard's Almanack 中 的 一 些 著 名 
的 格 襄 及 其 时 生 恪 避 的 十 
守则 = 过 些 在 玩 吉 游戏 或 未 玩 
过 游戏 前 来 看 都 合 人 觉得 非常 
有 趣 。 

最 后 ， 笔 者 觉得 常常 可 以 
在 国外 所 出 版 的 游戏 中 找到 
Бл а ре SA E I E Bk ауа 
国内 的 幼教 软 笨 约 乎 都 是 些 | 
小 数学 、 固 语 …… 之 类 的 软 
体 ， 是 不 是 在 未 来 的 那 一 天 也 
BE fi FBI A IR IF S ДЫҢ 
— He 5 k ift FE fr) кете ? 




















“ая ние: 


@ Nt i Ye Т — R tr) 18 Bë Ye 
PF SEM ? 是 否 党 得 老 是 
fa A (eR Ee и, 
数 迎 你 来 到 B-17 的 飛行 世界 
баж. 你 将 有 九 名 同 生 共 死 
tem m z > ние n 
= 
HITE AR СЕЗА 
Hb î % ТЕГ ТА PE A WK I Pl 
# FF FF BI tt: 77 Be бр Bh FF 
然 ・ 遂 不 星 価 和 休戦 友 何 所 能 
独立 完成 的 ， 你 必须 和 其 他 五 
типам 
минные, FI KR 
жаноза лао 
iB PF Ж С , ЗЕТЕ ae Н 
ии ж 34 TK ЮЖ f tr) +T 
© = дел X X Wa Nt E El 
Т.Ж BK (ЕШ, 而 其 主角 便 
RRR FS Г ЖТ | f B-1 














B-17 i (E Pr H НЕО а Bë Ж 
行 遊戯 是 由 MICRO PROES 过 家 
老字号 的 软体 公司 所 裔 计 的 














A 看 我 机 枪手 
提 到 MICO PROES > fB IR A 
EH f 其 F-15 系 列 作品 ・ 党 
然 ， 其 3D 模 振 技术 大 家 可 在 FE 
15 自 中 深切 体会 ， 是 故 ， 由 其 
所 設計 的 B-17 ・ MRAM 
嘩 不 己 ・ 首 先 ・ 遊 戯 中 玩 者 所 
飛 的 B-17 是 由 複雑 的 3D 图 型 组 
成 ， 不 再 是 简单 的 方块 图 ， 你 
可 以 请 楚 的 看 到 B-17 每 一 部 份 
вом, 而且 ， EIRA W 370] 
是 B-17 ЕЁ тш, (кш 
可 以 从 外 部 疯 点 中 看 到 其 在 B-1 
7 上 各 相对 位 置 ' Нея 





























BA FF MIA FZ FE MIT YD ° 
例 楽 説 ・ 如 果 在 B-17 вани 
倫 成 45 度 ・ 休 在外 部 観 距 中 便 
т ө] fi їй BF tr EIA АИ 
жй нї 45 E OD > 试想 
架 FW-190 試 園 攻撃 B-17 時 ・ 在 








B-17 机 身上 ， 同时 有 4 ~ 5 BEN 
机 转向 那 架 FW-190 > WF YE 
瞬间 ， 所 有 机 棺 同时 并 火 将 其 
天 啊 ! ФИМ | 
Или: 
JE MICRO PROES 的 作品 з! 
B-17 遊戯 中 的 兄 
便 是 当 弥 机 被 击落 时 ， 和 会 拒 著 
Pe E F fry M f E EE ТА 
н ж (RK E HK ETT * 2 
解 ”， 所 以 ， 你 色 常 可 看 到 被 
打 成 кті WHR 
т, мании. — ik 
спама, и 
ЕЕ ° HER RRR 


каме! (如 果 有 二 架 同时 被 


FTA 


个 特点 














Ез. EMME HERA FRR MN 
好 形成 井 字 型 ) ! 有一 次 ・ 筆 
Ж КЕТЕШ ТЕТ ЖЁН, 目睹 了 一 
Жара АНЯ > ЖЕ» B- 
17 飞行 篇 队 正好 遭遇 德军 FW-1 
90 的 攻撃 > 其 中 有一 架 FW-190 
在 其 将 编队 长 机 ( 最 前 方 的 一 
SRB-17 ) 機 幼 打 断 的 同時 ・ 自 
己 也 被 編隊 中 的 男 一 梨 B-17 打 
成 两 截 ， 而 更 巧 的 是 ， 过 架 FW- 
190 AY FR ХЕ В” 到 另 一 
架 B-17 ( 我 敢 打 賭 ・ 那 名 徳 軍 
飛行 員 一 定 有 被 追 封 官 階 ) ・ 
就 遂 様 ・ 際 長 機 的 機 身 ・ 機 要 
全 都 在 空中 拖 著 一 条 长 长 的 尾 
ЖМ» Я, Зат? 

W ! 不 通 酉 又 说 回来 ， 
那 次 任务 可 悲惨 的 很 ， 由 於 钼 
队 中 一 下 子 少 掉 两 架 友 机 ， 火 
網 威力 不足 ・ 剰 下 的 B-17 便 在 
一 波 一 波 的 科 軍 攻撃 下 全滅 了 
* 筆者 的 B-17 ЖЖ, 
ж н Т\Ш (k А ERIE - (Ж 
fr 8 ° AW HE $€ HB AE T> k BL OV- 
ER T ° М | 


ж 被 整 中 的 Fw-190 

内 然 一 架 B-17 有 十 名 乗員 
CE икис төлін 
员 、 前 、 和 后 、 左 、 右 、 上 、 下 
各 一 名 机 枪手 ) (НЕШ 
中 ， 玩 者 只 能 同时 控制 一 人 ° 
不 通 别 握 心 ， 你 可 以 随时 切换 
到 和 欲 控制 的 人 ， 而 且 ， 只 要 你 
一 此 手 ， 生 脑 会 立刻 接手 控 
制 ， 内 然 你 也 可 将 所 有 人 都 交 


由 电脑 控制 ， 但 是 某 些 特定 的 
场合 你 于 是 必须 自己 动手 ， 如 
ако ЕС 38 X S = RHE 
此 建议 ， 起 飞 及 飞行 大 可 放心 
交 由 电脑 机 长 控制 ， 玩 家 自己 
控制 太 轩 了 。 另 外 ， 机 枪手 则 
视 其 等 级 而 定 ， 高 级 机 枪手 的 
玫 现 还 差强人意 ， 当 然 自己 控 
制 是 比较 保险 一 点 ， 而 且 如 果 
玩 者 要 自己 控制 机 枪手 的 话 ， 
筆者 建議 以上 方 機 栓 手 及 下腹 
机 枪手 过 两 个 位 匿 最 好 ， 都 各 
有 360 度 的 视野 ， 不 用 担心 赎 到 
Е 5 MAREE ERM 
R RHK TAM -mR 
玩 者 自己 才 驶 B-17 的 話 ・ 則 要 
特别 小 心 速 度 B-17 EAMA 
大 物 ， 一 旦 失速 的 酷 是 很 危 
险 的 ， 尤 其 在 降落 的 时 候 ， 一 
НАЖИЖТ (PERNEK 
"ЕЕН Соз. BES 
#10 —#Т)- 






Ж 3-17 280S 





> 与 Pw-190 "В 
此 外 沽 火器 一 定 要 捧 到 最 
ШИРЕ. RSF т 
НЯ, 很 容易 再 度 著 
火 ， 所 以 如 果 太 早 使 用 的 话 ， 


р 


一 旦 再 度 著 火 ， 那 就 只 好 等 死 
T < 其他 的 人 必須 注意 的 只 剰 
BRAT Die FHT HAR 
A A ME DA JEL ЖЕ W W E 
мат» Ik MRM ак 
就 可 以 了 ' 否则 万 一 迷失 导航 
жи, БТ СЕ Е 
只 司 連 家 都 回 不 去 了 ・ 不 可 不 
小 心 啊 ! 





ЛЕ ввнайв-17 


是 的 ，B-17 就 是 如 此 一 个 
SAA RATHER thE KIS E 
模擬 B-17 如 此 成 功 ， 使 得 电影 





> 与 你 战友 合照 一 张 吧 ! 


「 英 烈 歳 月 」 中 的 情 節 在 


合 幕 上 重 現 (筆者 有一 次 就 在 
м tt Eara E EEE (Y) E 
зимними) 。 不 过 
жн А HKD T AB EF HL 
DEE SE MS OTA › 否则 过 游戏 将 
AEKA! пд IREK 5 
HEF ЗА МЕ E OF ar PY B-17 迷 的 
WAK + CMR WE E 
T+ живи? 


— ЕНЕ 


克里姆林 宫 的 危机 





_ 九 八 五 年 ' ал ÜB FE tr tit 
Jt 48 ERC w. НЕЖИН 








‘i ・ 即 面 臨死 亡 的 命 
Ж 六 府 中 的 各 个 沂 
保守 派 以 及 種族 主義 








者 ， 都 企图 角逐 过 个 世界 
国家 的 执政 机 





家 的 預 算 項目 有 生 産 絶 値 ・ 途 


贸易 、 出 口 贸易 、 军 事 费 





寺 、 预 算 的 插 定 以 及 


方法 统治 整个 






























现在 你 有 机 镀 可 以 改变 硅 LOK ТҮН. й 。 用 政府 費用 ・ 遊 説 及 特 憶 貸 
eee و‎ MIRARE 用 、 т" 
tE REIR (ЕЖЕ ИН м. ая 
联 险 恶 的 政治 环境 中 ， 你 是 天 ЕЕЕ 
иж а ER BFI ? 网 你 整个 因 家 的 发 展 ，f 
你 是 否 能 保持 大 机 在 提 | 
能 完成 目標 ? 243 

本 游戏 请 玩 подета 2 к | = 
在 的 三 大 派系 中 支持 RRF- RAJE- ARRE SB 

国际 央 保 等 指标 提升 ， 
А кажете в 
Fi HK ВЕ И › 


们 可 有 得 伤 脑筋 了 





| Rad 3 
网 傈 全国 各 部 门 的 经 费 ， Ё 

| PIPE а 又 影 ЗЕ ВЕ E БИ НЗ J üE i BIR 
و ی‎ лаша 


HK fE J BCA ° жат eT i Aii 








N 
92 > 
L 


需要 马上 处理 。 适 时 游戏 将 转 
至 危机 处 理 中 心 ， EBM 你 
的 阅 员 会 向 你 报告 目前 的 博 


) О? 

ШЕ Rii хат | 
я К@ ЕН теру 
措施 ， 玩家 得 从 检点 建议 中 探 
取 一 种 方法 不 理 危机 或 者 是 根 
本 不 做 任何 决定 ， ФИ, ек 
FREAM! WM > пищи 
E 1 f tb RU (Ж % fp е t ty) tb 
位 ， 常 常 做 出 错 澳 的 决定 可 是 
会 使 你 的 政治 生涯 提早 精 束 的 
=! 





i8 E — (W 8 НЕА Е 
лал W Q E (АЛЕП) 


ЛЕС ВЕНУ а W МЕ › eë BCR (J 
BERT h $Q УП ffi W PH HE W f Ж iü 
Z I ЖӨНДІ, BER PT gk Е 
何 一 件 事 ， 都 会 被 游戏 列 入 成 
果 的 肝 算 ' 过 不 就 和 现今 的 人 
RH RECN А REA ВЕ ВИТ 
是 一 样 的 吗 ? ЗУ, 預 算 種類 





中 有 一 项 是 游 险 及 特权 费用 ， 
авитвенкиоиве 
心 的 支持 而 编列 的 ， 俗 称 『 施 
Wj! 

Ж B 8 ВЕ rh ЗЕ Н туй — 6 
“Ws 8 ЖЕ DE Se Е ТОРИ 
事 ， 像 是 挖 到 石油 或 者 是 发 生 
大 地震 等 等 的 消息 ・ 不 過 書 面 





品质 不 太 好 ， 看 起 来 好 像 是 在 
BBS 上 传 下 来 的 那 种 。 每 年 十 
СН» 国家 安全 委员 会 将 运 来 
BERRA + BHAA 
民 对 你 今年 比较 施政 满意 度 及 
去 年 的 ， 过 个 禹 统 做 得 好 不 好 
MR GRR ! 

最後 ・ 在 1991 年 時 ・ 如果 
玩 家 層 能 保 住 絶 統 的 位置 那 度 
就 算 己 経 完成 遊戯 了 ・ 玩 家 可 
жината атат 
Ж = SENDA AR + аи 
REED Я C ЭЕ. ЗНА ECO 
有 高 度 興 趣 的 玩 家 不 妨 一 試 ! 

WHR RFR BE kê ` 
две 該 是 策略 的 遊戯 ・ 没 想 
$] › ЕАН, 我 对 
ЖАТА ҰН T WN E 
的 認識 < 以前 ・ 絶 以 為 戦略 奥 
策略 是 一 样 的 东西 ， 但 事实 随 
明 我 錯 了 ! 因 坊 在 策略 游戏 中 
根本 没有 戦略 遊戯 中 最 精 彩 的 
画 軍 交戦 ・ 面 戦略 遊戯 也 没 有 
策略 游戏 中 所 拥有 的 现实 政 


= 5775 за 

本 来 笔者 的 英文 就 不 是 很 
EFT ° Oà Wà 8 (8 % BR hi) x FE 
UE ° эсек ЕШ 
加 上 许多 政治 术语 ， 若 不 是 相 
当 瞳 解 苏 联 的 玩家 一 定 会 把 过 
个 游戏 冰 封 起 来 的 。 当然 ж 
者 本 身 也 是 深 受 其 害 ， 差 一 点 
жез HH HK Гой J 
了 ・ 可 見 的 ・ 此 遊戯 並 不 年 度 
容易 上 手 ・ 如 果 自 愛 英 文 不 狗 
好 的 玩家 ， 在 购买 过 个 游戏 之 
前 请 先 作 最 慎重 的 考虑 = 


>> 








「 紅 」 片 的 操作 介 面 是 
键盘 及 请 县 控制 ， 玩 家 可 配合 
使 用 。 本 来 ， 用 滑 鼠 是 可 以 从 
葡 玩 到 尾 ， 但 在 使 用 编列 预算 
的 那 台 计算 机 时 ， 不 知 是 笔者 
HIF FUE t BOE St OTK 
机 有 点 故障 ? 常常 会 多 按 一 个 
数字 出 来 ， 好 不 麻烦 ° 








| ре | 


ИМИ, ШШ Т 


вины жатты. 
-HEM > — W h РЕ m il > 
ажижинию ГЕ” 
様 ・ 構 成 了 ー 個 遊戯 的 番 面部 
份 ， 那 是 怎么 样 的 一 个 感 金 ， 
请 玩家 自己 想 喔 ! инж 
Их + 
及 MT-32 + MI SD FE HJ % t f 
ENE ЖЕН · (B 46 A tn) WE 
эзе линеен TF 
#, Бей EFT — МИМ : 
过 个 游戏 到 底 是 不 是 五 片 此 ? 
7 轧 何 使 我 有 强烈 的 受骗 感 ? 
tb FF ZE M AB Ж 3: HE f) ft T nn 

由 上 可 知 ， жанам 
fkr E ft AS ЖЕТИЛ 
BEKO + IR A + Ml fE БС ff 
алла ° (r 
此 ・ 筆 者 概略 性 的 北 定 一 下 適 
合 玩 过 个 游戏 的 玩家 吧 | 以 本 
38 но ВЕЩА С 5 Р ЕВА 
За Без їй v не 43 i s BY cry ЖЕП 
与 音乐 的 玩家 将 是 最 适合 拥有 
过 游戏 的 人 ; 相反 的 ， 如 果 你 
ЗЕ Ж (E E OT ft iñi bu tf tP (J 
ê ` RE BKE TA f ° ҮЧ 
别 的 吧 ! 





Guderiar 


一 лев в, KRM 
TEK HE DA өшін ет 
ft + (B Nt (E У МӘ ДЕ BI fF W % FY 
之 后 ， 似 乎 情况 不 太 业 疯 ， 但 
E 少 他 们 相信 德军 只 有 探 取 
于 势 而 不 可 能 再 有 能 力 展开 攻 
撃 ・ 然 面 ・ 徳 國 的 工業 生産 能 












JI TE W WU АО В К aE 
ПЕ, RET Aatma — (8 
та W (r) Я ° па * 
t n (r A LTT T WF * вех 
ЕЕ ik Ê W TE По fF тт 











ЛС BF ME FU G КУЕ аР В 
WHA ASH ° th PF fF @ E FS 58 H 
Ним, иш 3% BQ E EDF 





足 ? ЛИИ Балот 
їй % gë D) Yt тн 0 IB] ZE fi 
Мо. rt h А Елак 














F MER = 由於 他 们 的 苦 排 ， 美 
英 联军 的 一 切 补给 品 除了 少量 
空運 外 ・ 大 a HE E êê В 





EF ° ZEHE CI E ME Ж J Ek 
速 ， 但 在 海 潍 卸 载 可 是 件 苦 差 
事 〈 在 乌拉 服役 过 的 人 一 定 有 
同感 = 何 況 従 般 運 韓 到 陸 上 
需要 数量 鹿 大 的 卡车 不 停 的 奔 


















£ AA sÁ $ 


Chris Crawford's 





Ru Б. 是 
个 大 就 是 





ЕЗЕТ 
面 且 港 口 設 施 必 須 不 被 破壊 
¥ tT) 


ж 





F 了 上 比利时 的 安 





E RH ° а 現 港口 設 
ж AZ IM ( tf РА 
是 有 些 AMM) 。 在 希特勒 眼 


Hii HMA МЕ 
入 一 支 MOA 8E P$ rk FI тін 
* 那英 美的 補給 就 無法 増加 ・ 
ЕЕ 
而 德军 有 了 时 间 生 产 出 高 性 能 
的 武器 将 可 获得 最 后 的 膀 利 ， 
MERSE 的 脑袋 如 此 盘算 著 。 г 


是 展開 了 他 的 最後 一 戦 一 亜 
ヶ 役 ・ 但 是 由 於 10 空 降 師 





















个 游戏 的 起 線 


过 ”双方 兵力 
зілік 
和 Чо DINA ЗА ВЕ 99 Но 28 步兵 
師 ・ 布 後 績 支援 的 星 101 空降 师 
( 箇 在 市 場 花園 作戦 中 道 受 摘 
失 ， 但 重新 整 补 过 ) 
軍 的 2 
病 。 德 苗 则 以 第 二 装甲 师 及 教 
жива (由 战 车 学 校 的 教官 
этен. евеншиж 
итә) 以 及 26 BU E NOW ЕП 
五 空降 师 圳 主力 
游戏 中 对 部 队 种 类 、 


арх 





‚ 在 此 游 


БҰЛ 
十 装甲 








PU We HU Вр 2 














很 可 惜 在 
Же 
容 #・ 面 指揮 部 ・ 城 市 等 


FETA BE KR RRA T fhi 






тиня, ДЕННИ т 
个 单位 可 利用 指令 显示 其 原始 
戦力 ・ 以 般 方 的 國 旗 大 小 代 


Вил A E MELT 9 
ЖЯ, FIA WG EREE 
ÀA E PLM fê ИН © МЕ 
考 量 戦 力 是 以 基 帳 面 戦力 乗 以 
人 备 最 程度 百分比 ， 还 要 考虑 其 
是 在 攻击 、 机动 或 防 加 状态 于 
能 眞 正 計算 基 戦 力 ・ 但 可 惜 的 
是 並 没有 提供 候 正 的 計算 公 
式 ， 所 以 在 实际 作战 时 多 少 要 
冒 些 危 险 。 


НЕХ 


НО БИК ве 
їй, #17; #1 5 t A HE ° E] 
的 是 ， 本 游戏 探 棋盘 方 格 ， 所 
以 控制 区 是 向 上 下 左右 四 方 格 
各 延伸 两 格 ， 而 向 四 个 料 角 延 
伸 一 格 。 除 了 垂直 或 水 平 部 接 
的 那 四 格 保持 其 本 身 1 : 1 的 戦 
Е s a ула а ата 
力 ， 但 事实 上 仍然 要 考虑 部 队 
之 状态 (KEK RE ) 以 及 地 
形 。 有 了 控制 区 便 可 阻 断 道路 
而 切断 敢 人 补给 株 ， 而 不 必 一 
定 得 待 在 思路 上 ( 那 可 不 是 一 
个 好 的 停留 地 点 ) ° 


你 可 对 你 的 部 队 下 进 一 系 
列 命令 主要 是 攻 撃 ・ 機 動 及 
HREM ( ИЖ F $ ° 
FT WF ASE MD ЛЕ К ° E JE P2 3 
比 指揮 官 先 知道 ) ・ 面 機動 則 
能 指定 他 们 向 车 、 西 、 南 、 北 
四 個 不同 方 向 移動 以 到達 戦略 
要 地 或 攻击 发 起 乡 ， 另 外 尚 有 
在 道路 上 快速 移动 的 指令 〈 最 
好 不 要 碰 到 散人 ， 要 不 你 又 要 
жит) ・ 由 於 地形 的 影響 ・ 
在 道路 上 移动 自然 是 较 快 速 ， 
TT ¥ U i FF 1 Wr jul іт E 





HEMARA 


ниво EEM o 适 是 没 
有 回合 制 的 游戏 ， 你 下 连 命 分 
後部 隊 去 執行 ・ 但 往 往 電 要 時 
间 ， 看 看 他 们 的 ETA ( 預 定 到 
達 時 間 ) ' 不 要 以 马 他 们 是 超 
лавину AE 
最 重要 的 。 你 随时 要 暂停 一 
下 ， 看 近 些 人 是 否 在 偷情， 或 
жин Же EIR Зар > MATT 
是 随时 在 思索 反击 ， 所 以 你 必 
HIBE A AE AA E E FR HB f ск» 
сазе, Fy He BN MOR IS Е 
会 让 你 急 出 心 腑 病 ， 因 加 电脑 
的 反应 比 你 快 多 了 ) < FAT 
WE EE AB PR SRE Nt EI eC 图 形 是 
脑袋 中 思考 著 问 号 ) 。 或 者 是 
R A W WR T Tm E B tb t йл 
Bo 


十 分 可 析 (如果 你 玩 德 军 的 
話 ) ° 只 然 游 喜 中 能 使 补给 品 
无 法 通过 是 太 诲 大 了 些 ( 至 少 
SP ja E en k RE) {нд 
情况 也 好 不 到 那 庄 ， 当 你 看 到 
虎 型 及 狗 型 坦克 在 路 上 成 堆 的 
被 捧 毁 算是 一 则 以 心痛 一 则 以 
感觉 没有 空 援 的 可 怕 “。 

美军 自然 是 努力 防守 以 待 
援军 ( 就 如 历史 一 般 ， 拖延 德 
軍 的 攻勢 ) ・ 等 援軍 到達 利用 
優勢 空軍 蔽 断 敵 人 補給 線 並 快 
連 反 攻 ・ 只 要 在 12 月 28 日 結束 
B f fi 02 % WR E Hb I) ET 38 B$ 
DENSE Я Bt (J t W РЕЖ 
JE GE вцижимик % a 
в) “тент EN 
在 盟 军 空军 可 活动 之 前 催 可 能 
fis W тва E на LA FD U) Су 
Mi 2. 91 fp f ЯН), 不 一 定 
т з МАЛ Лии 
有 目标 即 可 ) = 似乎 不 是 很 合 
HE f ° АТН 
Жы» фей E HHB iT АД 
жий @ СЕ Db f TT ФЕ 
Бата ЙЕ № 
Al) ° 








德军 主要 的 目标 是 估 领 避 补给 与 战 


WFI E E i FÊ Ê FD IF + 
теленетін = 如 此 一 
ЖЖ SJ U) № Ж № E E ES 
ка X WES ite Ek Bp El FJ 8 8 
ЕТТЕГІ 
第 21 集团 军 〈 包含 加 拿 大 第 1 
ж. 第 2 军 以 及 美国 第 9 军 
) 及 美 固 12 集团 军 的 第 1 和 军 包 
Ol ZE i EL fF i HR + BE HFT 
ME T - 然而 事实 上 ， 以 希 特 
3016 00954 АЛЕ: 
斯 河 已 经 很 万 幸 了 ， 固 守 根 本 
不可 能 ・ 到 達 安 特 衛 普 更 星 疾 
人 説 夢 話 ・ 更 不要 説 盟 軍 空軍 
的 感 カ 了 < Беден а tH (8 fr 
对 好 天 和 气 会 十 分 敏感 
BRAWF ( 历史 上 是 12 月 23 
В) 那 盟 军 的 空中 攻击 会 合 你 


> 











яш на тоа 
BH HAM: "SMR 
MM: MAET е MICO Teh 
алата татты 
弹药 及 医疗 用 品 等 ， 少 了 这 
# o BER t th L tr) AB PR tb, f e 
БУ > FE YE Bk dh fp g ааа 
前 進 時 注意 価 的 補給 線 ・ 絶 不 
可 盲 目前 進 < 美 軍 補 給電 
易 ， 因 入 可 内 来 自 北方 、 西 方 
及 南方 三 方面 的 道路 得 到 补 
46 = төл Н FT ОЯ 
за Ж MGR MAG 四、 五 次 空 
中 攻击 便 可 切断 其 当天 的 所 有 
補給 ・ 博 況 十分 不利 ・ 面 由 於 
補給 不足 或 因 作戦 使 備 戦 程度 
降 到 25 % Аа 








部 除 而 四 处 流窜 ， 如 被 切断 在 
Rk A WAR ETO ff F E> я 
罕 超 过 两 天 就 只 有 投降 一 途 * 
但 如 能 逃 回 己 方 陣 線 重 獲 補給 
алла 要 消 滅 敵 人 最 
好 是 切断 敵 人 補給 線 ・ 使 基 衰 
弱 耐 不 戦 自滅 ・ 但 須 注意 其 補 
мала тада ыы 


提供 了 有 关 带 个 战役 的 许 
多 历史 知识 ， 像 武器 中 介绍 美 
軍 的 M4 арар ух Бе КИ 
炮 ， 礼 军 的 欧式 、 ARAE 
諸 元 及 用 途 等 = 戦術 方 面 提供 
了 多 種 党 時 的 戦法 ・ 像 坦 克 間 
的 戦 門 、 空 降 作 戦 等 * ҰЙ 
ЛЮТ жж 
ву, инпажен, чм 
洲 第 一 恶 漠 之 称 的 ЯНЕ НА 
名 等 戦略 方 面 介 紹 了 汽 油 ・ 
件 上 腐 ・ 傷 亡 等 不同 層 面 的 考 
що 单位 方面 介绍 了 美军 的 空 
Е BS ER Ж {Ө Wr ty) SS 视 卫 队 武 力 
等 。 而 杂项 方面 则 很 广泛 时 论 
其 他 的 部 份 ， 不 险 你 是 否 精 通 
一 次 世界 大 戦歴 史 ・ Ем 
前 好 好 看 看 过 些 衣料 对 游戏 的 
进行 会 更 有 意思 ， 不 过 可 惜 的 
是 存 取 适 些 资料 及 图 片 不 能 一 
E ER FID › Tos AUR E E 1 
面 再 重 選 ・ 寅 在 相 営 不 方 便 < 


Фол 


ЖИВ — MARA V tor Victory 
жй BG 88 2В TH Bë WQ i (R 
BIME iá я и As я 
БЕРТІН ІІ 
Pt at iti LE A (R AC 
A BEER A TI AEF R 
習慣 ) ・ 音 数 表現 差 強 人 意 ・ 
жн (шетк 
M) ， 但 其 穿插 在 游戏 进行 中 
的 辅助 向 明 图 片 以 普 日 的 黑白 
新 闻 片 型 式 出 现 ， 效 果 倒 外 不 
错 的 。 而 历史 书 及 标题 书面 后 





HIR FEF RHEE HEE BIE 的 


HERME T EAE HR 
RHE 很 不 合理 ， 像 你 要 捕捉 
散人 时 往往 徒劳 无 功 ， RAE 
往 在 你 即将 完成 包围 时 成 功 突 
пе 事实 上 两 军 对 阵 绝 不 是 届 
тик, мейе AAA 
ав ( ZOC ) 的 設計 ・ 便 不可 
ЖӨ ae BLE TT THEA ik ААН 
Ф = AS HEAT A (eC FE 88 Ri 
Е SC A 
R— A MAEM > шкжж 
去 去 就 是 不 会 被 攻击 ( 甚至 我 
两 头 包抄 也 不 行 ) 。 到 得 我 根 
ЕЕЗ 
Свеж Hb WE BR вт» 
有 可 能 ・ 請 注意 ・ 只 是 「 有 可 
能 ，， 因 加 在 四 面 完成 三 面 时 
往往 他 就 从 你 无 人 防守 的 那 面 
ФА, AEREA! 而 我 玩 
ЕЕ 
A» TEEPE ЛЕ С 
效 人 在 战略 要 地 上 不 要 攻击 
他 ， 等 他 来 攻击 你 时 多 著 他 跑 
ЭВ mie) кеше 
жәнет» жение 
fra A | R ТТІ 
他 身 旁 的 控制 区 ， 那 地 比较 合 
理 ・ 要 不 然 大 家 光 在 玩 「 官 兵 
提 強 盗 」 次 在 没 件 鹿 意 思 ・ 男 
外 一 軍 空 軍 的 設定 也 太 強 了 ・ 
EE EI E жзеге 
по йининиен, ж 
可 能 晚上 也 出 击 吧 (he 
жент, 白天 根 本 看 不 到 
德军 飞机 ， 只 有 在 晚上 偶而 来 
тик, нанккая-) 


шеге, 片 不 见得 很 完 
美 (事实 上 也 没有 绝对 完美 的 
東西 ) ， 但 它 提供 了 一 种 模 
хо 那 就 是 机 动作 骏 > жив 
{ER RF E A EKE ° EE 
包 园 也 是 很 重要 的 ， 因 此 ， 如 


> 





SL fp FS 1G таз SRB 
鞭 戦 耗 時 太 久 的 遊戯 感 到 時 間 
жән» #431 % 4 90 r) 8 i 
— 88 RE бА 5 ото x 
— Fë (8 Я lB] 0) E бу, 但 補給 
永吉 是 主要 的 因素 。 

SHE De ih i ST EREZ 
t RE E 38 (И ВХ tt. OE E ВК» 
йй BI) rt аа Wa ° ВИК у 
MH AERES HET 同 
Ë) e M DE. E TE коф 
・ 半 甲兵 各 有 不同 的 能力 及 机 
動力 合体 能 完 全 投 入 戦 役 中 
з @ fq F$ ftt f) E FE RL ° 
ТЕЗЕ MEGA te BI BR Н! — fW л 的 
棋子 ， 一 个 符号 ， 一 切 作 志 只 
алата бл ааа 
RED вня-мижеш AE 
нж КЖЧ Ж# BMA ' i 
个 游戏 中 的 褐 军 玩 家 таг 相 












HMM KEK BKE E YF {Т 
° Bete + ане (ИЛА OK 
хаха “不 过 在 你 得 





FI WS FY BF а O EJE O E HN 被 
нї 90 т йй #8 ШҮ de MOP 08992 ， 而 
BL ETT WA Se 5 MMH м 
ЕЗИЦИ 
後 打出 NOBODY EVER WINS ( 
CEA AM) 时 ， 心 中 多 ¿J 
有 点 安慰 ， 大 概 作者 不 太 相 (á 
有 人 玩 德军 也 能 语 所 以 没有 fW 
ми TE В е СИН Ж СК 偷 
WT) ! 不 論 如 何 ・ 先 玩 美 軍 
M—F’ PREM 的 
эе, H AME Ін 
Ж F OLE RH HEREN ! 








EL юй Pk tt fr ж ba mR 
ДЕ 影 及 书 条 都 介绍 过 ， 过 个 
事件 在 历史 上 具有 很 大 的 意 
ж, жеее T KF 
PE WC + ДЕТ H AA Bl tr k 
亡 ・ 男 外 ・ 記 也 代表 耳 艦 砲 時 
代 的 結束 ・ 航 空 時 代 的 來 臣 
人 然而 可 笑 的 是 ， 偷 就 成 功 的 日 
кихиш ти то 2 нз 
{E O FR Ы E E (ME 
意 ， 偷 就 珍珠 港 的 目标 是 美国 
пжплив) = A NMC 
tr зе E АПА at AS HF 
Pm W m E то кк 
а тн нет (t bts Е ЕРУ 
° (уйй t" IR Pi E ES 
球 港 的 特 遗 队 司 合 ? 或 者 是 中 
途 岛 海战 时 的 美方 将 镶 ? 運用 
空中 、 地上、 海上 及 水 面 下 的 
$$ 力量 来 与 贡 军 一 决 峻 座 ? 
透 的确 是 一 个 规模 很 大 的 战争 
SERD SE RH RE 
性 的 效果 ， 但 仍然 需要 相关 的 
支援 ， 没 有 完整 的 各 军种 协同 

















可能 勝利 的 < 

fF ET HE PR f Rê ê & R E] ê 
山本 五 十 六 或 是 美 太平 洋 指挥 
в- ав-әтет 





大 決戦 ・ 戦 臣 東 起 美園 西岸 西 
到 印度 ， 北 至 阿留 申 群岛 南 至 
иным. RT HE MO KB 
块 外 大 都 是 散 做 在 海上 的 群岛 
"ОВЕ W s bë Wà PR p FI FE 
军 来 运输 。 两 楼 作战 要 成 功 必 
須 要 有 海 空軍 的 支援 ・ 排 除 敵 
人 空中 、 水 面 及 海底 的 威 痛 ， 
ЗЕ ВЕ Ни 9 El m E Rk > № t В 
RMA mit HBF ° мя 
此 首 先 要 堂 所 制空権 ・ 不 論 是 
陸上 的 陸軍 航空 際 ・ 或 航 艦 的 
海軍 航空 際 都 才 是 作 正 作戦 的 
主角 。 除 此 之 外 ， 如 何 确保 补 
AE 48 08 U 72 NB IJ E PE RK 938 FJ E 
十 分 重要 ， 日 本 军力 即使 可 以 
横行 一 時 ・ 但 在 工業 生産 的 質 
лазнанжк, NEEE 
E Ж tm # ¿Ë 28 Wx 28 л BJ р 
с 


ЕЕкясят 


陸地 機場 包含 陸軍 航空 際 
及 海 軍 航 空 際 ( 抱 吉 没有 空軍 
х. типтж (в 
时 美 、 日 空军 均 尚 未 建立 ， 只 
附属 在 陆军 及 海军 之 下 ) ・ 各 
自 有 各自 的 機種 ・ 像 日 本 海軍 


b 





软体 世界 
Guderian 


的 零 式 戦 門 機 就 比 陸軍 的 戦 門 
завтилкж сатен 
重度 的 伴 護 戦 機 只 有 零 式 戦 癌 
机 ) ， 而 美国 海军 的 F4F ВЕЩ ( 
玩 過 太平 洋 空戦 英雄 的 應 該 祖 
ME) мя 「 黒 羊 中 際 
J ff) FAU 海盗 式 ， 和 陆军 测 落 
山本 五 十 六 座机 的 P-38 Я 
与 中 国 飞 虎 队 的 P-40 W NR % Ж 
各 有 其 特色 。 但 是 机 场 的 大 小 
限制 了 飞行 中 除 的 数目 及 可 容 
ИМИ › ATL FU TE If 
的 机 塌 利 用 工兵 来 据 建 ， 自 然 
要 考虑 地 形 等 级 ， 太 小 的 岛 怎 
摩 建 也 是 只 能 供 巡 还 机 起 咯 而 
е. HT A PENE Ее 
X t fk tT P PR тата fit 2 № 
‚ 並 撃 退 英 人 之 攻 撃 > 

任務 有 訓 練 飛 行 ( 要 油 料 
жмут) ) ・ 白 天 戦 門 ・ 夜 
MORY BE E ña Ny FT № 
門 機 伴 護 的 ) ・ 攻 撃 海上 敵艦 
園 等 ・ 日 軍 必 須 在 F6F RE WW 
致 重大 勝利 ・ 如 攻 下 印度 加 剛 
вс MMM + HER ш 
ваза $ F W $e Ul ( 简直 
是 不 可 能 的 事 ) ， 否 则 等 F6F 出 
现 ， 你 会 发 现 你 的 飞行 中 队 
( 即使 是 偷 就 珍珠 港 的 老手 ) 
Желе. 只 有 待 宁 的 份 ， 
尤其 是 日 Жи ( 
唉 ! ART RH) = 日 本 飛 
机 的 生产 速度 太 慢 ， 而 品质 提 
HUE FS EMH Dk tb Me 























过 在 1943 年 6 月 前 的 日 本 是 
ЖЕНА, 因 那 时 尚 能 保住 
制空権 ・ 面 飛 機 質 的 方 面 也 是 
较 佳 。 但 要 硬 攻 则 很 危险 ' 不 
信 你 看 看 盟 军 网 湖 岛 及 附近 岛 
ют а WH SMA ( 
2] AS де BN # fy 9 B 007 ытта 
“. 美国 的 工业 实力 太 强 了 
) ° BD УД ТЯ at 
艦 也 不能 жетім саж 












f) WA W ж $ Е PE ° тіл 
қал ЖЕ Н. = pu + ЖЖ 
机 ， 上 比 起 美国 的 八 九 十 架 实 在 





ЖТ) ， 而 且 盟 军 除 了 隆基 
飞机 外 ， 航 骨 载 机 的 威 到 更 大 
CHE SCE низкий, вера 
島 之 戦 就 知道 了 ) ・ 

日 军 丈 机 可 利用 中 途 岛 击 
滅 美 航 艦 後 快 連 返 航 (不要 攻 
撃 中 途 島 的 際 上 設 施 ・ 以 美 航 
ШЕН) ` 笔者 集中 了 十 笨 
НЖАТ EO ie ки 
хим. кажи 
о 然后 西 至 竟 苦 解决 印度 
洋 的 英軍 (Ci Е HE de AF 
бен. алта A E 
則 無 計 可 施 了 ) 。 再 来 利用 优 
Sh WUE XE HÊ > вал PH PE we 
ижнанхе (иевам 
作戦 ) ， 接 下 来 只 有 仅 量 利用 
既 有 防 生 粮 来 防 生 ， 但 随 著 时 
ШЕ TTF êê ê E BK BI 
F + t Е 





m 


















HEARS! (200 多 架 飞 机 
攻撃 ・ 就 被 F6F ах E › ти 
下 不 是 死 在 防空 火 移 就 是 没 诈 
t НЕ, R FR Pl i жан 
不 可 同日 而 语 > 


Е] «яғав 


BEAD WR mm на 
不 受伤 是 不 大 可 能 的 。 因 蕊 要 
НИМ A 7k та А = 
在 同一 格 内 ・ 所 以 事 責 上 寺 少 
发 生 。 贤 正 的 用 途 是 在 飞机 授 
MOE FS i A SE Hb ate TT HE, + 
f BE FE W Rk. A во ре W ав ре ` f 
MO E tQ 38 th pj 8 — К, 在 
ШОЛЕ E Ж 3 FE па 
f) ° (B 45 ik y RR 3⁄2 1B Batt 
出 的 成 本 将 很 高 ， WKAR EA 
жө, Же LE EAB 
的 理 манжятах 
> Кат тай 


KARNER 


























THI + AF MMR ・ 
Hk i VE sk Pr E AT > 
таптелтеттлыж 
КЕН ( үү E HE hi 
нее) 也 許 有 勝 利 希望 ( 但 
РАЛЕ E) G JE A E VAi 
HM Bia b AF Dk N 
途 ) o FERDAN 

СРЕ мощи 
E UU 85 rt ME Essex $e HiME = 7} 
вой СУ (Жат ) ме 
・ 具 能 損傷 英 人 ・ 面 自己 也 損 
BTL WEERA- 看 来 只 
有 在 攻撃 英 人 運輸 船 園 及 岸 細 
时 逮 派 得 上 用 场 ， ATE (iê 
ЖЕРШ ар Ез Н Яе 
мест)! 


> 








Буе гига 


开战 的 陆军 比美 军 
MA > (EAA ft H Еф 
для (BME) ， 能 在 太 
平 洋 作战 的 只 有 南方 军团 及 了 脆 
合 航 艦 的 部 隊 ・ 在 大 陸 的 作戦 
較 原 利 ・ 可 以 集中 優勢 兵力 攻 
入 中 国 核心 ， 但 是 最 有 效 的 方 
法 是 先 攻 入 和 畸 甸 到 印度 ， 先 切 
断 中 国 的 外 援 再 回 军 包 贺 ， 用 
过 种 方法 很 快 就 能 打 到 重庆 ， 
但 要 攻 下 重庆 可 要 耗 相当 长 的 
时 间 * OT FE ZE K B 0) HS PU a isk 
多 大 的 好 上 处， 时 竟 重 要 青 源 在 
上 海 ・ 日 軍 早 巳 攻 下 ・ 耐 作戦 
和 需要 的 原油 都 在 南洋 及 澳洲 
№ E ТЕГА Лежи! 
атал, (AF y 
жые, DS — Ú) 9 % AKT 
MESS A рч A % ЛЕД НЕ 
вв: пиво E Е 
的 挫败 ， 最 和 被 只 有 一 万 一 干 多 
人 活 著 雌 開 ・ 在 太平 洋 戦 所 中 
・ 没有 空 優 就 没有 海運 及 補 綺 
ша г за тала ааа 
军 的 玩家 册 在 初期 挫败 ， 但 后 
MB í tn faz НЮ, Може 


容易 


Е] ЕЕЕ 


武器 生产 需要 工业 ， 而 工 
RE RR A me A EA 
жин CE FE ер Ен 
) ， 而 日 本 缺乏 的 正 是 天 然 资 
源 油 的 缺乏 更 是 致命 伤 ， 
所 以 4 不 向 外 搞 张 以 获得 
足够 的 供应 ， 人 然而 运输 仍 是 
大 问题 。 DJ 1% W UF W ue Wë Hk 


日 本 





























а. 及 补给 品 也 都 需 
要 船 ・ 偏 偏 日 本 造船 能力 有 


言 艇 又 努 力 撃沈 日 
я 到 战争 未 期 ， 
日 本 的 資源 就 恵 鉄 其 中 包 
атимаиетлима вт 






во» m 





BM EMS TLR = 美国 不 仅 
анта. CAMA oR 
事 武器 等 製造 面 成績 要 然 ・ 自 
然 在 过 场 长 期 消耗 战争 中 可 以 
WB FJ ° 游戏 中 不 需要 去 寻 
算 運 補 資 源 ( 由 電 脆 自 行 計算 
可 用 商 船 及 護 航 艦 ) ， 你 只 要 
注意 孤立 的 基地 補給 即 可 < 


ЕІкЕШЕ 


— #019 Н Жау т #7) 6 
弱 ・ 設 計 的 武器 品質 較差 ・ 除 
了 初期 的 零 式 股 门 机 可 棋 行 一 
时 外 ， 再 来 的 股 计 及 改良 均 起 
不 上 同盟 国 的 发 展 ， 美 国 的 飞 
机 装甲 厚 ， 马 力 大 、 火 力 强 、 
HERE’ MID LEME 
越 日 军 。 粗 肿 的 FOF оста PE 
N DII A жа E X ЛЫ 
к+=®т—+ = HEM ° 
得 只 是 其 中 一 部 份 而 已 ， 像 P-3 
886 ЛЕ WAWA) + Р-47 的 重 
武装 (rc th ЯН A 
对 它 及 B-17 一 定 印象 深刻 ) ・ 
而 B-29 的 原子 弹 投 卷 更 是 过 
по BRE EK FE E OE x 
ЕЕ E FEM 
也 比 不 上 ， 只 好 拱手 省 人 拿 走 
EM T° 


BEER 

Бону же 77 iE 34 ê Ж 

“ІНЕН (о AE 85 + pj R 
ae 军 坚持 不 把 鱼雷 浪费 在 
жата, тж» тж 
軍 則 全力 撃沈 日 軍船 園 ・ 加 上 
EMER Fe r ИНА Т BE ° ЯТ 
J të % ВИ 35 FT H T+ op Ж 
利 * 由 於 商船 的 被 击 沈 造成 日 
本 船舶 的 不足 及 戦略 資源 的 不 
足 ・ 使 得 日 軍 的 生産 力 及 作戦 
能 力 都 遭遇 重大 打出 ， 适 也 是 
美军 镍 膀 的 一 个 关键 。 事 实 上 
美军 飞机 除了 B-17 可 直接 飞 到 








КЕЗЕН. 21-71 
жалы. EEE HERR 
BOWA’ PEAMBHARA 
美園 商船 ・ 不 供 可 削 弱 美 軍 戦 
力 ， 且 许多 DD (MEE) 及 
DE ЖЕ) 势必 去 执行 
護 航 任務 面 使 空中 武力 提 税 見 
н> 


Буш 


整个 虐 门 分 坊 空 对 地 攻 
в, SHB: вне“, в 
нен» 地面 戦 門 等 飛 機 
土地 面 的 戦 門 必須 先 通過 和英 人 
жасан. ЗЕКИ A W 
门 机 攻击 ， 则 须 面 对 地 面 防空 
BLA BIT RR + PR He SE PT A 
場 ・ 地 面部 隊 及 倉庫 資 施 攻 
9. CBE m OT HMA THE 
ЯЕ MRE A I зенита 
MENE th AE ey k R 
к Сг Е ЕА LE 
) › ЖГ AU J FF KA RO BL de 
пин. нт) AG æ NU @ E 
Ж, HEE TFI + MHRA MM 
HJ РА ЗС ЖТТ rh АНА Ж, 
过 是 决定 胶 改 的 重要 关键 。 海 
封 海 射撃 則 可 外 到 敵 我 的 艦 際 
НАНА во ATS G+ нем 
ат ааз а зе. EAA 
‘ERE ey» HE TF AB ak ЛЫГА W 


ва 

HL SE BR 2 FS Bê AC YR iE 
及 一 些 较 短 剧情 ， 也 可 调整 又 
BRA F ° BRE MBA FE 
是 作战 必须 仔细 考虑 ,自然 你 
也 可 把 一 些 事 交 给 和 量 脑 去 做 ° 
毕竟 要 同时 指挥 飞机 热 行 任务 
FREE E AB PR MET IER) - 攻击 或 
HEB {+ #5 sk EPS TAT ЖК 
HEM: SHER. же. в 
в на Mü FE S£ WERE 


> 





时 ， 因 此 本 游戏 提供 三 种 控制 
` 半自动 或 者 
ВМ, ВЕ 
TE HA tH + àB К PA fT fp trJ fi ЖҮ 
计划 。 вавтнийан ЯТ 
段 背 景 音 楽 外 ・ 戯 過程 就 没 了 
` 过 或 许 也 是 个 缺失 吧 ! 

ата тат ПБ (А ft 
面 及 容量 问题 显得 很 小 ， 那些 
AFAR BRT HE Sr HAAG | e+ 1 
ПЕТ БАЛАНЫ FAT Ж 
国 的 海军 飞机 为 深 茧 色 ， 而 日 
Ж И Ж UR 1% BK 66 + нии 
WOR F$ k BE ff E KI ° {E 
E Db Щй — RAR rh tr) Ж Е 
ШЕШЕ ОВ НИЕ, М 
Ганс fi tb. (W Ë а 
型 船 有 其 尺寸 及 特征 。 


КЕС! VENA IM 








玩 過 太平 洋 空戦 英雄 的 人 
жатаған Жіп тіні 2 
ПИЯ ИЕН 
ORQ Вежа си 
жт) Ж: ТЕТЕ k A AA WL ІЗ 
M = WK ЖЗШ ғ 
CER CETE SEET то ec 
ЕТО Ге ЕШ Ж H 
十 六 ， 看 能 不 能 修正 日 军 的 
ЗАРЫН ( 或 者 拖延 
不 让 美军 能 对 日 本 本 土 
) ° MERE MM чел — Нр 
AB818039 880 HEK 
的 人 絶 是 連 有 勝 算 ! киви 
? 或 者 你 可 以 改变 它 ， 那 度 斌 
一 试 SSI 的 赤色 太平 洋 1941-1945 
жш! 


















рде 年 多 的 强 保 
WY 要 又 回来 了 。 玩 过 宇宙 传 
奇 IV- 时 空 穿越 者 的 朋友 们 应 肪 
жс, ЕК T RR 
EIA (i BL > ERE, I eb ay 
Еве ЖС PART ADD + % 
9 3 ahî U Е ОЛО ZE ЖЖ УТ 
打 的 征服 宇宙 的 如意 算盤 

+ñ W EL + W тт 
的 功劳 有 多 大 ， 我 想 很 多 的 宇 
MH EP Re DE, CD 
出 来 的 儿子 和 老婆 以 及 那 三 位 
тй FR U BU ей низ Ж 
女 的 來 頭 一 定 會 有 極大 的 興 趣 
。 想 知道 他 们 的 来 头 吗 ? за А 
让 是 的 解 管 可 能 都 在 宇宙 传奇 
Уфт 

好 了 ， 不 再 吊 各 
骨 ロ 了 ・ 現 在 就 開始 書 我 遊戯 
猎人 的 本 分 ， 好 好 的 将 过 个 洲 
Bk BI î — в, DL tt ë tz fi 5 8 
買 遊 戯 的 参考 








立 读者 的 








首先 呢 ， 
游戏 的 玩 者 群 规划 出 来 * 標準 


不 妨 先物 適合 本 


的 遊戯 玩 家 一 定 知道 ・ Sierra 
司 出 品 的 宇宙 传奇 系列 ， 除 了 









K HE t) JE М Я Zk злини 
許 的 特殊 安 排 ・ n R PE 位 
充满 浪漫 幻想 ， 








生机 而 非 冰 ? 
и АЯ m Е f 
* BE 98 HES ë fF EE 
дуе + BEHA (8 ie лм 
MAMA T = 不 过 如 果 你 是 
скамхинеж, кш! 
th FF fF Pt A не A Eã ОА Е ВЕ, 
E S A T hë fe A Ge кая" 
s w tF вте 32424-53 
м. EMM MT Awe! 

好 ! 如 果 你 是 上 述 前 者 的 





въ 














в, BURMA FA | жн 
RAGE: 


过 次 我 们 的 宇宙 超 
+ 成 要 可 不 再 是 到 












т аз иа те 在 
фа ет, 
生 儿 子 以 及 知道 自己 未 来 仍 有 
ti Or BY Fy TE Om N+ TA 
ж E уа — fB Af FL tf е 
хавлия, тт 
As A A Жау. 
OLERE мас A AR FE и 
ТҮЛЕРІ! 

不 过 情况 可 能 也 好 不 到 哪 
RER! REAT al A 
жайт, FM EAR HE DD 
E FH Li ° MES T тй 
的 結 業 考 試 ・ 








反而 混 到 
EW E FE (Y) Ш 
好 ， 只 要 你 恒 得 考试 的 技巧 ， 
E Wr fp BË М Fk tm ВЕ, я 
Н pk FS & E: 

m Me Fr. ВЕ 
вм, TCA BIH REK FE ° ж 
Ж E ЧЕН AAAI › ка 
в: KR FE ИР, Mt LALAR E 
ЗИ REHET ° 反正 不 
RHA tb tr + &К НЕ, 

JE X @ 35 th — кина 








зи 








古怪 的 趣事 ， газ реж 





WE ? if EH FF 1818 3 9 8 





不 过 跟 以 往 宇 宙 传 奇 系列 
不 一 様 的 地方 是 ・ 在 得 个 游戏 
t GR Н E W ub P t Е E SF E 
的 一 般 小 謎 題 小 問題 ・ 例 如 考 
км пяхво жи 
女 機器 人 的 追 殺 … 等 。 你 
还 必须 指控 一 般 字 宙 巡 航 骤 
ж. ст REMEH 
ЖОК Ms REE E FF EL RENE DOE ! ) 
去 搜集 宇宙 垃圾 。 你 必须 通 切 
的 对 你 手下 三 位 船员 一 加 驶 
B ` 通訳 員 以 及 動力 工程 師 
РЖ $ ° 例如 定 出 目的 方位 
BEAR > E IE ER N E Е 
Е › FE BI ho ЕЛА tJ 
飞行 速度 ， PA ü fú % ТЯ 

















的 运作 正 ? жел 
的 工作 * 因此 呢 ， 玩 者 必须 具 
@—% | £) P: t Е Е 26 Л За 07 
ME AR Bi ° PY tn án $ c F > 
ЖЖ ший. A B $ 
Ro. Mme o 07 则 要 想 开 
Wy Fk tt 0 hr Dk AA PAM FU ë БЕ 
354 ÊR BT th - 件 不 简单 的 事 ， 
因 凯 你 必须 要 先 定 出 目的 座 标 
* 再 下 过 光速 航行 命令 ， ка 
做 又 必须 恢复 篇 一 般 速 度 ， 然 
後 再 探 取 星 球 軌道 飛行 ・ 最 後 























还 要 站 到 传 运 机 上 对 传 运 机 下 
iE ñ $ + AEE FTE ° жива 
ME RTE A R BU) ° 
ЕЖЕ 
өлш! 

я A RR за BHR BY 
ЖЕ 980 Star Track ) 的 
遊戯 模式 ・ 其 資 説 得 也 没 錯 ・ 
整个 游戏 的 私 艇 基本 概念 就 跟 
визе. ИМЕЛ 
tr ЛАМ — аи 
MAR, 片 的 影子 存在 ， 
只 不 过 是 TE) 片 的 规模 小 多 
T = 5) 7b th D за (ХАЯ E 
BRIE телев 
төн) ， 所 以 玩 起 来 的 味 
ú f tt OS fg E аз E 2 p D P: 
开玩笑 一 般 。 

关於 游戏 的 输 图 方面 ， 字 
BMH V ;8 X ff T Bf PL ty E 
ке ИЛЛ езж Ен 
J I A FE WE E FS IF EE 
POP BA HE fi BB tü A MF tt 15 
Га ЕЗ 














好 不 好 ・ 那 是 見 人 見 智 的 問題 
T ` A= КЕТ {тү 
йз ° имыл» 





漫 書 風格 比較 能 移 無 拘 無 東 的 
用 誇張 的 手法 表現 人 物 的 特 
性 ・ 反 倒 星 像 創世 紀 最 近 的 那 
MOM FE KA MRT 
жи ° 

FeRAM? FAR 
了 > Sierra 公司 出 的 产品 一 定 提 
供 最 完整 的 音效 卡 支援 ， 而且 
不 管 是 音乐 或 是 音效 其 效果 也 
都 是 一 级 棒 的 。 如 果 玩 者 细心 





Еа BRR E A R E 
面 的 配合 可 玲 是 完美 无 缺 ， 单 
是 天 方 面 圏内 的 遊戯 就 加速 的 
HALT + 

不 过 过 个 游戏 倒是 有 一 点 
令 我 非常 的 頭痛 ・ 那 就 是 遊 戯 
FA BR TRE EEE IE ç hn R fE 
的 ВИ АВЕ DF $ lk › KE 
ж“ 要 查 字 典 ， 我 看 除非 






有 像 游 戏 刻 星 那 样 的 软体 能 匆 
将 游戏 暂停 ， 否 则 想 要 完整 的 
аха BT 3F 
的 * 


AL A f iF FI 





最後 提 陳 各位 玩 者 ・ 在 玩 
这 个 游戏 的 时 候 一 定 杰 记得 常 
储存 游戏 进度 ， 尤 其 当 你 通 近 

些 特别 折磨 人 的 关卡 合 。 因 
BF E ЕРЕН ЭШТЕ 
E f4 AR FETT ° PHI WE + № 
Tü — % E pe T 5 B ° іт” 

FEMP” J ҮР 
度 吧 ! 不 过 你 也 不 用 老 怕 死 而 
ЖЖ + 得 个 游戏 的 死 法 是 
他 一 个 绝 佳 的 特色 ， 疯 看 线 保 
的 各種 死 法 可 是 一 種別 的 遊戯 
тй ж зт ш ! 

W FAR · jk (Б 
冒険 遊戯 時 應 該 抱 持 一 個 観 
合 ， 那 就 是 非 到 必要 关头 决 不 
轻 言 查 开 了 攻略。 如果 有 过 模 共 
識 相 信 ВЕ За TE Ê A try 88 
Whi ET HS жи 
的 的 世界 中 = 4546 Sierra Ж ЯНА 
有 的 複雑 英文 ' 到 於 大 部 
分 的 玩 者 仍 是 一 个 非常 麻烦 的 
以後 出 中 文 版 ? 




















ЖИ 








界 召 唤 作 者 群 的 第 三 部 作 
品 即将 由 软体 世界 发 行 ， 
耐 且 還 是 中 文化 的 高級 作品 ・ 
筆者 有 幸 先 区 到 遂 部 作品 的 測 
ЮЖ, анама, ви 
得 个 游戏 比 起 前 两 部 作品 诸 神 





始 休 便 可以 設定 戦 門 的 難易 
度 ， 对 一 个 喜 数 享受 冒险 探索 
的 人 而 昔 ， 多 条 的 血腥 行动 是 
不 必要 的 ・ 有 時 簡 直 是 浪費 時 












m 
的 次 皆 、 麻 界 召喚 更 易 上 түр — 
пай ат 的 个 
操作 界面 和 模式 也 比 前 两 部 作 
人 ・ 以 玛 择 最 简单 的 





品 更 人 性 化 ・ 任 務 和 目標 世 更 
加 明确 ， 和 前 两 部 作品 比 起 





门 模式 : EER FHS? E BR p MR 
门 觉得 极品 有 趣 且 又 有 挑 








ЕВЕ SR: a Өл Ж: ОЕ 只 要 你 完 
性 ， кота H 5 
z КТЕН НИШ» — a ct ry Pi i Añ ` GE W B 
Чү - эж 
К. SMM ТОНИ ута тиегіш. жи 





项 算是 对 玩 J— 0 
貼 設 計 ・ 也 足 見 作者 群 的 用 
ж + ' 使 本 游戏 更 具 弹性 ， 适 合 
LEE: ë инн K и 

项 设计 对 玩家 而 首 算 是 一 项 福 4 
акша аған 5 
ав, кижиняй > 
FO E PF WM TE ЖМЕМ АТ > 
HEEFT Sti: мека 
PINT FRR: ян 
BFT 办 武士 而 卡 住 在 那 
見 ・ 現 在 在 悪魔 禁 地 中 ・ 一 開 





小 看 过 项 
都 
nS He E UE BK не, F fy MET 
жак, йй Ж: Ж Wa Ip) 
БЕЛГЕ ДИ ГІ 


W +J °t ВХ 3 ¿y fi fT ЕН 


уне 





多 游戏 





在 遊戯 一 開始 時 ・ 便 會 
MERRER пя 


要 ， 亦 或 中 等 


сал, 





得 玩家 党 















恶魔 禁地 的 


项 特点 





їйї + ЗЕЛЕ 





个 游戏 最 主要 的 部 
лая 有 
， пое зе завет 3: даже. 
ива ° MEST 


ки HE + fE R Se ЕЯ 









项 功 





кн, 





“ 酸 先 解决 什么 问题 
Bw: 





фото: 
恶魔 禁地 的 操作 方式 可 以 
说 是 治 就 魔界 召唤 而 来 ， ме 
式 書 面 ・ 具有 上 拉 和 下 拉 式 選 
单 的 功能 ， 一 个 书面 是 人 物资 
料 午 面 ・ 基 中 有人 物 所 背負 的 
重量 ・ 所 有 的 物品 及 人 物 的 各 
HARE • 


生动 的 人 物 


男 外 的 一 個 書面 則 是 人 物 
ЕЕ ЖЕЛГЕ 
жени + AD EE + 在 这 
儿 你 将 会 过 到 各 种 情况 ， 包 括 
和 NPC ( 非 玩 者 人 物 ) 談話 以 
歼 得 各 式 各 样 的 情报 解决 你 所 
需 面 对 的 各 种 认 题 ， 另 外 你 也 
可 能 面 对 妊 多 恐怖 的 生物 ， 像 
пиша тез, RR T W ñ 
的 攻击 外 ， 你 可 能 需 找到 许多 
СЕЧЕ ЕЕ ЕЧ 
Jy WÑ eM $Ë fê F m AE 1 9 
ш, {ку ET LA Ни re 55.22 
殊 的 生物 

操作 上 的 另 一 个 特点 是 即 
时 人 性 系统 ， 刘 算是 过 个 系列 的 
遊戯 和 基 他 RPG 最 大 不 同 的 地 
方 ・ 所 調 即 時 系 統 就 是 在 遊戯 
過程 中 ・ 人 物 停止 時 ・ 時 間 並 
不 停止 ， 也 怪物 和 其 他 
NPC 仍 机 秆 进行 他 们 的 动作 ， 
拓 个 特点 使 得 和 游戏 ， 具有 相当 
ПИН, ЖИВЕЕ 
дъ 














而 在 画面 方面 ， BE Bk 
ШЖ Н=ж, 甚至 人 物 的 
De hi Gy Bal FTIR f 55 FUE HK 
EMH 5 60 7 [5709 99 (Е > me 
書面 庶 理 上 ・ 許 多 的 動 書 表現 
可 説 是 目前 電 脆 遊戯 中 敷 一 敷 
— f * S PS 8 #k ft ii (5 Ts 
É) BE БЕ €F R ° 可 是 对 玩家 而 
н, 4% ШШ “E Mi: It 
起 複雑 果 板 的 迷宮 和 戦 門 ・ 給 
人 的 印象 会 好 很 多 ， 也 较 有 可 
看 性 ， 当 然 最 好 是 像 卡通 或 动 
а, °’ RR 
B XT LA аз ZE fü В th Я FI 
様 的 遊戯 * 

書面 的 好 協 ・ 説 資 在 的 是 
于 各 人 的 感觉 过 过 个 游戏 
的 帮 现 绝对 是 比 前 作 魔 界 召唤 
好 很 多 ， 值 得 大 家 去 欣赏 > 


Фох: 


2 Е AS JE HE ûf Mk ê EL 
ЖЕММЕН {ЕК  — Mti · fF 
8 ae eRe A з i з Ж те 


























片 的 上 空 ・ RAZMRR EN 
G tE F 831 ê KC ANH T 
回来 ， ах-зсен, ++ 
жжет ж, SD PY fF 
T ° ERZE > жития 

Жжж ш. › 原来 是 救 你 的 
大 思 人 的 女儿 ， 她 会 对 你 一 见 
мн ( 偷偷 告诉 你 ， 和 从 此 你 就 
是 局 了 她 而 努力 ) ， 她 会 带 你 
去 见 她 的 父亲 ， 见 到 她 父亲 之 
后 ， 随 之 而 来 的 就 是 第 一 项 的 
挑 又 及 任务 ， 技 回 思 人 遗失 的 











8 ` SRM: BAG 
яак-важетемкаи 
做 的 事 ， 过 时 寺 算 是 正式 展开 
冒险 之 旅 。 

在 遊戯 中 要 位 量 和 NPC > 
談 ・ 従 中 可 得 到 各種 情報 ・ 並 
知 暁 許 多 地方 ・ 同 時 希望 各位 











WE ЯИК ECF а аста › 
可 用 来 和 有 了 关 的 人 物 交 挛 ， 以 
多 得 额外 的 情报 ' 在 这 个 游戏 
中 ' 过 是 相当 重要 的 部 份 ， 


зиму: кел 
話 時 ・ 他 會 告 誕 休 和 他 的 僕 人 
ROM ті мм, иж 
GETE OLGE TORE. S EEE Л 
BR AK» 他 也 不 会 给 你 任何 
ии o Л F YR ZE AO fib Ak B 
时 ， 键入" SEN a + fh fW ha 
SERS + (КИРЗА НЕ ЗЕН 
些 东 西 ， 若 你 少 了 这些 线 ， 往 
和 后 会 相当 麻烦 ， 基 至 钴 法 通过 
某 些 关卡 ， 由 此 可 知 关 键 字 在 
遂 個 遊戯 中 的 重要 性 了 * 





+:5, 
000” 


如 果 你 鲁 经 玩 过 魔界 召唤 
的 话 ， 你 会 很 容易 体会 过 个 游 
BERIETE PEMS > P Ai W F A 
此 类 型 游戏 的 新 手 而 言 ， EM 
禁地 许多 的 体贴 玩家 的 地 方 ， 
比 起 魔界 召唤 更 适合 新 手 去 当 






З 38 he | 


切 膛 是 化 大 家 自己 去 体 
ж. вымя, HAT! 





САМЕВОҮ 


Вв А БЕТ Ж 
DREL: HETE 
的 一 吻 ， 吻 醒 了 红 睡 中 的 公主 
(貴美 人 ? ) ， 回 到 魔法 森林 
Фаз жй B + ° 
жа, жәен тіріні 
ЖОШ W) · ТЕЗЕ ІН ЕН 
КИО аж: га 
HAE — HA + ӨЖТ 








Je K TRAY REA › TR W QU (h "° 


—* 





在 魔法 森林 中 ・ 島 語 花 
в, 风光 明媚， 在 那 吹 著 典 典 
炊 煙 的 小屋 後 ・ 勇 者 正 辛苦 的 
Ке, ARDE SE REG 
勇者 招呼 著 。 勇 者 走向 公主 ， 








热情 的 摊 吻 向 ， 打 点 一 切 ， 正 
准备 出 门 ， 到 森林 之 中 ， 多 砍 
- 些 柴 回 家 使 用 。 

BRAM EMRE 
ЗЧ KE RO + X Fd fH BB sj Sr 
атын, ER Д E 0 OF op 
Ro DR MRM + 在 小 屋 前 
Вит RA — — RH ih ° 
‘th TE 24 2 9, HF EMRE 

把 公主 和 小 屋 都 吸 进 了 魔 
杖 上 的 水晶 球 中 ・ 並 向 勇 者 
攻撃 < 








UR AEM te. (MARA ) 
É H E H (Ç + HS SHE PE ДЫ 
ШІ. BF HE READY SOF 
ALR ИЕТ We ft hr) Game ， 
CRAN · жаға A p inx 
那 類 的 Game ? ) ЯТ ZEM MEIR 
FB L о и ив 
fy mim HERA ем 
т, ARBAB AE FE TET Game 
面 在 場 景 設定 上 ・ 勇者 从 
著 時 光 機 ・ 在 魔法 森林 ・ 魔 











ЕЗ 2 





в. ха. ван 等 场景 
之 中 来 回 穿梭 。 停 下 来 看 看 ， 
AACE REER 
只 可 惜 时 间 有 限 ， 不 能 好 好 欣 
х—=. 


БЕЙ ГО. ТЕЙ! 





Е 


剧情 的 股 定 合 人 觉得 有 些 
無法 想像 ・ 像 在 貝 多 芝 的 鋼 琴 
ЕЕН ИЕН: 在 海 
ШЕ ЯИК 
ішке. з жыр ЕВИЯ 
EAR fa tr) MAC ch = (ü tE 
хан» S E FO Ay lf MR <° 
а, BY IR BB AS f HE EE HRY 


REMAN Z th + {5% 
FRA Bi) A HEREY, MF A 
пил, кхиваваж ° 
和 开 代 相同 ， 只 要 拥有 AD-Lib 





ВО Чо а 
MII FEM KW в 
шр. пате рл - 
物品 破裂 …… 等 声音 ， 都 清晰 
НЕНИЯ °> 

还 有 ， 勇 者 失败 时 被 打 得 
HERE’ 满 天 星星 ; 被 模 克 
牌 吸 到 二 度 空间 中 ， 落 入 锚 口 
Фе, зливяя 
ЖЕН ° 
操作 上 挺 简单 ， 只 有 上 下 














EE AR E G Se HR E ЕЯ 
SR ` Pe RED я, ЯВ 
ik’ RB pc H KMD 
型式 的 Game (如 太空 英豪 等 
) ・ 一定 能 軽 易 上 手 ・ 





ERMEL: REMEM 
般 ' MBAG ° T NET 
度 的 Game › 2 8 11 7:18:28 ft iñi 
we! 

其 中 剧情 发 展 ， 邻 人 感到 
有 点 莫名 其 妙 ' 例如 在 龙 角 
+ ` WE 88 ° 而 是 跳 到 
模 克 牌 上 ， 然 向 趁机 进出 ; 在 






СЕ ЉАС HTH 
中 : Ева Е, MARS 
в. REMF h. e 
了 他人 觉得 有 趣 外 ， 勇 者 的 动 
作 及 音效 配合 ， E A MB DC 
38 (8 Game 有 价值 

A (EM ата 
PARDAI HERR + (B HE 8 F A 
非 如 上 所 提 ， 随便 按 控 五 个 键 
就 可 以 过 关 。 除 了 按键 外 ， 按 
键 的 时 间 也 很 重要 ， 否 则 就 看 
到 勇者 被 整 得 七 草 八 素 了 。 加 


[ТЩ РД. 
ra 








ERR ш 683 1804 p KT 
меж, AMF 
到 半 小 时 就 可 玩 完 ' RANE 
жанға! (笔者 第 一 次 按 
説明 書 玩 ・ 玩 不 到 了 十分 鐘 不 
到 就 全 过 了 ) 

MS ШАЙ, MSH Ж 
来 显示 的 。 看 到 适 一 点 ， 不仅 
令 人 感到 游戏 中 文化 的 趋势 ， 
也 感到 软体 公司 对 玩家 ( 尤其 
是 年 前 小 的 ) ті, ам 








ЧЕ BR ak AR XC i 5 НЙ 
пак? 我 觉得 倒 不 如 把 中 文 
化 的 时 间 用 来 改良 游戏 的 品 
но MSR HE FA ЕТЕ ЕЛ 
Bk’ TÆER? 











提 起 西洋 棋 可 能 大 多 数 人 只 

是 有 大 略 印 象 ' 对 於 规则 
E Ж — E PAAR + REE AE A 
[B] ft Бе OG НЕ HE m 16 2015 7 НІНІ 
MET HRs MAME 
WE? 就 是 入 堡 ， 什么 ? BTF 
憶 ・ 那 休 可 能 没 仔細 看過 説明 
Bo + 然 就 是 初次 来 到 
CHESS 的 世界 來 ・ 不 論 如 何 ・ 
遂 個 西洋 棋王 的 遊戯 不備 可以 
使 休 進 入 西洋 棋 的 世界 ・ 並 且 
它 有 与 人 对 弈 所 没有 的 优点 一 
— BY LA Ba MP AR › BE AS 0835 








= 40? 


A 3 9) FT BM ° ЕН 
MA KR A ſts Bt Mt HEE + th AS 
鲁 有 人 抓 住 你 的 棋子 不 还 。 
自然 ， 最 重要 的 ， 它 还 可 
教导 你 基本 棋 步 及 建议 走 步 ， 
IRAE Ze FT ASE FB $ê E 
脑 对 手 的 程度 ， 最终 目的 就 是 
撃 敗 北平 不可 能 犯 錯 的 棋 玩 大 
в, BB fF 03 Bt {ор АЕ 
MEH MEA EE 
AM > ЕБ ЖИН = 








説 到 那 見 去 了 ? 





ИМЕ, + 
HMR: жетті 
и, IR OK P я 





клан, имащи: 一 定 要 
кйгй F fT (FT FER 
кая!) ° MER POF NA 
t RO CBE A Е та 
EH tt A A HE + PH 
以 如 果 你 在 某 个 等 航 一 再 失 
Bz + BEKE aR fir te КОСЕ — a PF 
去 党 试看 看 ， 不必 怕 不 好 意 
思 ， 时 竟 下 棋 是 需要 时 间 去 学 
ив: 





西洋 棋 和 象 棋 的 異同 基 資 
擬 有 趣 的 ・ 雨 者 都 是 32 個 棋 
F < 但 是 西洋 棋 棋 子 是 走 在 方 
格 内 ， 象 棋 则 是 走 在 格子 上 
象棋 的 将 证 和 西洋 棋 的 国王 
样 都 是 可 博 器 ， KREASE 
護 他 面 疲 於 寿命 ・ 但 至 少 西 洋 















棋 的 国王 不 用 被 困 在 宫 中 。 
在 象棋 好 像 宦 官 一 样 ， ЯМ 
fs +986 - 1 方 人 大 





概 是 发 明 CHESS 的 A 16 & 


106 > 
и 





= 


шкала фа WJ 





BAK MAH IER 
тж. AE & E ERT E 
T) 


э OE ЯП МИ n — W 
的 ・ 直 的 ・ 横 的 ・ 反 正路 上 有 
BEL BE Ке Т ШИЕ 4 ML 
HE AIL (UL RE EE AC ор A E 
ме! ) {EB ûf ° E FF ê Û 
ит, MIS y fr 96 i ур, 
йт. fe TT ЗВ — 80 FT WE 
EB ° MECHA ° ME Af W м 





+ BU FOF t) E #йї 02 Ж 
в, A fr) ñ B FE W A lal 1, Ж 
发 展 出 来 的 车 


(819 64 


不 論 西方 東方 ・ 
西 也 大 同 小 机 
最 大 的 不 同 是 士兵 和 卒 子 


可 不 要 小 看 它 ， 手 神奇 的 ， 购 





然 它 不 能 回头 ， 但 只 要 它 勇 往 
直 前 能 狗 到 过 道路 和 终点， 那 可 
不 得 了 ! 好 似 鲤 负 跟 龙门 一 
MM: COM ME RE ERDEK 
的 棋子 (除了 国王 不 行 外 )。 和 过 
WE t EA Ж ЗЕ E F th ИЕ 
微 ， 只 要 朝 理想 勇 往 遵 进 ， 就 
可 能 创造 英雄 般 的 事业 。 过 正 
好 应 验 了 中 国 一 句 古话 :" 
将 相 本 无 种 ， 男 儿 当 自强 ，。 
атына тышта 
一 杂粮 便 没 多 大 效用 有 很 大 差 
距 ， 大 概 是 中 国 社会 封建 制度 
的 思想 比较 强烈 的 类 故 吧 ! 


提起 入 堡 一 站 是 我 心中 的 
Ж» TOPS AT A A FS k Ent fib + 
ЧЕ LE A BA йр ЕЮ ИРНЕ, 
н =й]: Жз — TOS aA > 
而 且 两 者 中 间 没 有 棋子 阻 搞 ， 
就 可 名 正 理 顺 的 交换 两 个 棋子 
ВОВЕЖЕ- E ` EMA 
堡 。 当 年 就 是 朋友 不 信 有 过 一 
ВЕ, ЗАИР НИ ЛЕЩИ · AF E 
RERE Дїй о 


ir 


ЗАПИ UE KIR RK F № Л KF 
没 幾 個 人 相 信 ・ 又 不 是 企 表 行 
的 吸 星 大 法 ， 何 况 奸 有 黄花 
“ез, кат, TENAR 
HERRERA · W — 
套 回 家 试 试 你 就 知道 了 。 但 是 
JERE АНМЕН ? 重要 的 
是 它 具 人 备 了 好 对 手 ( hare 
ЛЕНИ, ХК 
在 吃 你 的 棋子 时 叫 的 got you ) 


以 及 好 老师 的 功能 。 特别 是 后 
者 ・ 提 供 了 開 棋 的 許 多 資 料 ・ 
вета ш S Sñ Wu tr; 
ке SACHS MTS 
制 得 很 好 · 

REL + 过 是 一 个 可 以 
Ж (Б R IF WE) 0 BK ° ЕН 
HIER FEE ЕМЕ, R o 
N PS z£ t r E CE të Ж 
(НЕ PHBE HR Hey 
вж) ° REALEN EK 
用 可 揚 名 立 萬 ( 也 許 可 到 國 外 
кее, авики 
世界 可 先 办 个 国内 分 区 对 抗 
ж». 

амютно го 及 3D 两 
ЗОВУ EE AMR] A + 
DEAR HA DE AE TE fis fF W ҮЕ — 
張 破 紙上 下 棋 的 可憐 情況 ・ 三 
种 任意 搭配 的 桃子 造型 站 可 比 
所 前 一 阵子 的 创意 象棋 大 展 
( 没 看 到 的 話 也 許 休 可以 在 電 
视 沁 影 上 看 欧洲 中 古 时 代 贵 族 
用 人 在 地上 玩 西 洋 棋 的 盛況 
) ・ 其 次 初 學 者 最 好 選 控 2D 平 
面 来 下 棋 ， 比 较 清 楚 也 比较 不 
容易 看 错 。 但 是 如 果 你 只 停留 
在 2D 書 面 ・ 那 可 貝 是 浪費 了 程 
式 設計 者 的 心 思 叫 ! 

WR FHS + FERRER 
三 部 電脳 時 明智 的 選 控 了 386DX- 
3 及 彩色 黄 幕 ' 否则 可 看 不 到 
auut AF FE RTT · KR FF HF Rê 
ЗИ RAM 只 有 2M ， 碰 上 一 
20 Е 8 07 J 6k AF + EMS 及 
XMS 在 那儿 推 来 推 去 ' Яй 
Go TRULIA Me 








内 仍 有 不 少 玩家 身 在 水 深 火 
PAZ Pe HTE: мам 
Т, 其 实 是 配备 升级 的 问题 

経費 來 源 加 上 成 本 佑 算 往 
往 使 人 祖 頭 痛 ・ 筆 者 従 8088 的 
XT 到 80286 加 ЕСА ЕЕ} Ж 
З 386 加 VGA at WE ЕТ 
A EBE DU ° EM EMRE ЕЮ 
GAME 的 痛 苦 是 過 去 了 < PAL 
W 18 8 E OI fi 95 ERRORS 
жй F RTT FIT + ЗА RW 
趋势 。 但 几 事 要 量力 而 篇 ， 如 
RATE BM VGA # W TE HIK 
жит, 介面 卡 及 落幕 都 很 重 
要 ， 不 要 贪小 便宜 而 因 小 失 
大 。 

尤其 由 VGA 到 SVGA НЕД 
示 的 模式 很 多 ， 但 是 希望 你 贸 
FURI AS HE ft WI AE FE л: Ж hh ЬШ 
示 模 式 的 組合 (筆者 的 ET-4000 
已 换 第 二 块 ， 有 的 工厂 产品 站 
ЗФ ж... ) Ú) fU). (at 
ЖЕНІС — жетілік 
ТӨ Иа 5 СДА H) W FU 
解析 度 的 游戏 来 测试 )。 


КЕП 


从 程式 的 安装 画面 可 看 出 
ft. SE BK DE (E af — AS xh № 
AEs MME — BIRA = 9 
жатта ASE E+) tn fr 
жо ЗЕ A BR OB X QD Я 4í 
从头 安装 一 过 ` EJ R H. A 
= RP REF ° таен 
效 (在 3D 書面 時 特 
) ника, A;3t AH IE И 
СЕ ЖЕЕ EET DE 
效 卡 就 能 发出 挺 不 错 的 语音 ( 
不 像 青蛙 叫 哦 ! ) 实在 信人 Ж 
得 擬 値 得 的 ・ 説 通 度 多 ・ 最 重 
要 的 是 : 如 果 你 的 配备 过 不 到 
ЕП, BER £ A A N M f 
面目 来 看 它 ， 或 者 根本 和 与 它 fe 
# ， 要 是 硬 体能 再 便 家 些 就 好 
ya 








AR 


再 现 散人 魅力 

铁路 A 计划 

第 光 93 年 度 SPA 最 佳 策略 游戏 

铁路 A 计划 ” 开 天 关 地 篇 

六 月 二 日 隆重 登场 < 


ж 须 搭配 原 铁路 A 計 割 中 方 版 共同 使用 

* 全 面 操控 平面 造 景 ， 没 有 任何 财政 的 束缚 。 
ж Вт ` #8 > Я ` МАС o 

ж ПЕЙЛИ АННУ ° 
ЕЖЕ] ET ° 

炒 事 前 测试 火车 运行 与 设置 是 否 恰当 ° 

* 従 累積 的 不動 産 中 使用 財政 工具 増減 資金 
с Gps reserves 





Pue.isHeo my 


CREATED BY 


TDINK 





плавен に 








ARE CIHN V ави 


"E 
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*xuiuds 


UU 94} |14 








Божия жш ж лу жя A ВО HE ИНЕ 

WEI ЖЕТЕР + ГАНА ЖЕНЕМЕ ЕН ав +. 
堅 生 居 中 介 紹 才 引 起 他 的 注意 ・ 其 中 一 件 就 是 作造 貨 
牙 案 ・ 案 情 的 起 線 是 一 位 叫 信 科 的 水利 工程 師 受 健 が 
斯 塔 克 上 校 的 委 斌 才 揭 发 了 此 宗 案件 Е-е аза 
и 

MELEE: RABE ИТ ЗЕ 0р 
EIT — Е ЕЯ 
WOR + атм, 我 们 安装 了 一 台 水 压 机 > 
适 台 机 器 出 了 毛病 ， 我们 希望 能 得 到 你 的 协助 。 时间 
緊迫 ・ 請 価 今 晩 乗 末 班 車 到 伯 克 郡 的 基 津 ・ 那 禅 距離 
肪 处 不 到 七 英里 。 柏 丁 早 车 站 有 一 班车 可 以 在 11 点 1 
过 您 到 违 那儿 ， 届 时 我 会 乘坐 一 帆 忆 车 来 接 






















дені: 我 依 狗 定 动身 出 发 ， 在 雷 丁 ， 不 仅 换 
車 ・ 也 換 車 交 ・ 不 過 選 是 超 上 了 晴 往 芝 津 的 最後 一 班 
AML > 1196981108 + за тие живо + He 
EL LI MOLAR Е — ана — DA RHE EET 
栗色 马 拉 著 的 马车 前 往 目 的 地 * ) 

"局 车 行 歌 了 至 少 有 一 个 钉 头 ， 上 校 说 近 只 有 7 英里 
迷 ， 可 是 我 觉得 依 我 们 行 迁 的 速度 和 所 花 时 间 来 看 ， 
肯定 有 12 英里 的 路 程 ， 整 个 行程 中 ， 刚 开始 有 上 股 平稳 
路 程 ， 而 后 车 子 就 颜 贸 得 很 属 害 ， 我 无 法 从 局 车 中 看 
ЕТТЕР ТЛ PINEA · * 
MÆRE Еее, НЕН. йй T НВ ° y 

вж, немене 7K MEI DR TE HJ ЛЕНІ KAM 

жалгай гін, EFE СОЯ t ККЕ Ж 
tr) Py igk BY b EK › ВНЕ OWL: би жш ж лу жя 3E КА МВА 
ньш › — fF A A RET tt SERE ара дава HT HS 
+ FEI таза X Yr EDN TASCA НЕ ТЕА 
From T з ПИПА = 09 : “过 些 国 团 是 以 7 、10 
В > ZESA СИОН ЗАРНА L IEH 
ЭЗИ EA MR - ЗЕЕ ° SJ fc dk r) Bn {+в 77 J 
ma? 

EEN : 『 我 想 我 能 指出 来 ， 那 一 匹 生 所 
өт, 以 及 去 6 英里 ， 来 6 BEML + HAT LSA 








各 位 该 者， 本 猜 猜 看 偶 造 货 由 的 地 点 是 在 何 
ЗИМЕ RS TEMA › Wt 6/25 日 前 寄 
E GIEB 28-34 МЕДА РА IF MY AL 5 + 我 们 
抽出 50 (Шен, тй 7 НАТИ ОА 
ж. 游戏 炭 体 乙 套 。 
























- жа! RODGERS | 自 従 小 店 不 惜 巨 資 ・ 重 新開 
FRO + ЖИТИЕ Game HAAS · ЛИНИЯ 

Game 的 心得 想 和 他 人 共同 分 享 呢 ? 避 是 游戏 玩 到 一 半 印 被 卡 死 ? 或 
者 有 一 些 软 硬 体 方面 的 问题 四 处 请 教 合 投 奸 无 门 ? 数 迎 加 入 我 们 的 行 
列 ， 贾 过 做 全 省 的 电脑 玩家 嵩 您 解 开 心中 的 疑 团 。 内 然 小 店 本 身 由 於 
業務 繁忙 ・ 並 不能 直接 倉 大 家 提 供 解答 的 服務 · 但 若 能 籍 由 更 多 人 的 
力量 ， 韦 玩家 提供 更 完整 的 服务 ， 应 散 也 算 的 上 是 一 件 功 礼 吧 ? 朋友 


们 ， 不 要 再 运 疑 了 ! 赶快 提起 你 的 笔 ， 填 好 您 的 基本 责 料 与 所 搜 基 的 
за, MARPA етінде | 









m+ 
pittt 














: 男 

за: со に Б (о21285-7018 

тиан ARF 

paanan: ka ш. декан 

、 麻 法门 外 伟 “ 
34224 

i тзт дим ' 

* ии, 所 以 我 正 学 习 BASIC > CM 
+ № AUTO CADA IA ATA 

, gaa LIKE RPG МИ” 

% GAME 参加 比赛 ~ 





HE : RRS 
жи: (02}424- 9005 Же 
住址 : 基隆 市 信 一 路 ae 
жим > А-ТВАМ 、 天 
Ұланақ КР САКЕ. Тума +£ 
№Е-117 + жи ft 2000 ` 
HARDBALL M ~ 
ж, eee 
+ : RAR 100 964 RPG Е 
* FREE SANA ok ТЫҒЫ 
KEE RAM ERT 
较 深入 的 程式 语言 。 







































ха «и: (02)906-0839 
: 6 3k OG at т кк ӨГ 78 # 15 
Ая: 2 年 аа 
па: ак" RPG” >" SLG” (дави 
ЖФ) ， 正 在 学 习 C++ 和 组 合 语言 ， 
— RESME TEM 
мла > GAME : RHR ERA 
As BERS Rix. 











姓名 REE ни: 
#4: 13 电话 : (038)523344. 
if 38% GAME : 


— +W жоне. шщ 
市 一 回 到 未 来 、 大 时 代 的 故 
事 、 知 食 天 地 工 * 

ят: 特别 爱 玩 RPG f RGM > HH DOS 4 


АЛ» AFE 

















Шы 











初 引进 新 加 坡 多 媒体 音效 3 
开发 的 三 种 多 媒 本 将 
GALAXY 銀河 四 合 — E Ë ФК, SUPER- 
PRO 16 位 元 CD É W MERE EZE SOUND GALAXY 
BUSINESS AUDIO BOARD 银河 商用 音效 卡 ， 除 了 
建 全 其 销售 产品 禄 外 ， тт ша 
用 领域 延伸 到 商业 用 途 ， ‘LOA с в 
到 来 。 

BS T IRA a ТТІ 音效 卡 有 

ー 沙 的 認識 ・ Аа а 
ド ・ 提 供給 各位 参考 比較 < ОУ 

1. SOUND GALAXY ЕТІПТІ 
п ， 具 四 合 一 音效 标准 ， ‘it PANASONIC ха 
ват ият жия со тг 
WA riti ` НИ MIDI Мания 
її 个 合成 音效 频道 ， ИМИШ чт 15,00 
ними > k 

2. SOUND GALAXY NX: PR (MAS) 

一 立体 超级 银河 魔 声 卡 > 

* Pt m a I ALBB EH 
SOUND SOURCE соуо: 
THING + И-ЕРНО-П- ADLI 
тазда — — ( 四 合 一 音 数 * 

* 内 建 AT-BUS 光碟 机 介面 ， 可 支援 PANA- 


別 В SOUND 











SONIC > MITSUMI . SONY 名 品牌 光碟 
— — m= (ш 
一 光碟 介面 ) рет 


ж ттм + YAMAHA 262: ка 
HEBIT DIK E 

* —— — 

* 随 卡 免费 附 肉 价值 5,000 0:16 4 
租 及 高 级 立体 喇叭 





3. SOUND GALAXY 銀河 SUPER-PRO 
16 位 元 五 合 一 совише + 

* 語音 部 位 除 了 奥 四 種 知名 語音 完全 相 容 
外 ・ 更 具備 了 м MICROSOFT WINDOWS 
SOUND SYSTEM 相 容 的 特点 一 一 〈 五 人 台 一 音 


жә) 
ВЛА В NX-PRO ( МАЗ ) 


四 合 一 的 架构 

站 另外 也 可 选择 性 的 升级 需 可 支援 ”WAVE 
TABLE SYNTHESIS ”以 狂 取 高 品 摘 的 专业 级 
音效 

* 发 音 体 和 音量 功能 亦 同 MX-PRO ( MAS ) 

«ДЕ 16 位 元 立体 播放 及 录音 ， 取样 频 
f : 5.5KHZ ~ 44.1KHZ 

* 0 8-BIT u-Law 或 A-Law 压 箱 及 解压 
m 

* 附 险 个 值 NT$22,000 的 实用 软体 和 高 级 
хожа. юни 

4 . SOUND GALAXY BUSINESS 
AUDIO BOARD 银河 商用 音效 卡 

* 语 音 部 份 典 MICROSOFT WINDOWS 
SOUND SYSTEM 完全 相 容 

* 頃 正 16 位 元 立 簡 数 位 音響 録音 播放 

* 支 援 16 位 元 雨 種 互 補 線 性 ( LINEAR ) 
PCM 及 8 位 元 UNSIGNED LINEAR PCM 具有 
SB EHR ADD HE 

< 四 合 一 光碟 介面 ， 发 音 体 和 音量 功能 亦 同 
NX-PRO ( MAS ) 

+ ДЕ 16 位 元 立体 播放 及 儿 音 ， 取样 频 
率 : 5-5KHZ ~ 44.1KHZ 

+ БЕ 8-BIT u-Law 或 A-Law Дй Z ЕДЕ 





м 
«НЮ МТ922,000 的 实用 商用 软体 和 
高 级 立体 变 克 罗 、 立 体 耳 机 
资料 提供 : KHE S MME WR 
яка: ез DMR rn. 








КК gre TATE 
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电脑 新 潮流 一 


在 上 一 期 的 报导 中 我 们 提 到 了 
所 谓 的 “ 模 组 化 设计 一 MopULUs 
DESIGN4 ' 共 袜 这 项 观念 益 不 单 只 
是 使 用 在 电 脐 外 汐 上 ， 共 它 硬 体 甚 
ERKMETMLEKA CAR 
念 '， 其 概念 最 主要 是 将 所 有 物件 到 
分 为 镶 单 且 有 规则 的 模 组 ， 因 此 在 
组合 或 拆 解 时 便 非 常 篇 单 快速 ;不 
遂 在 这 一 期 报导 中 我 们 仍 只 将 注意 
реал пращи ста ста 
ПЕНЕН ЕЕЕ ИЙ Ж 
TERE SAE ak EE» УЖ 
LEN E 8 Z 11 $ W IK ЫГА 
ЖЕНИ —#%Ешкхшу ' E 
体 及 软体 结合 时 便 可 成 为 一 台 " 全 人 
性 化 志 脆 "， 昌 前 这 样 的 设计 十 势 不 
企 已 迅速 划 延 而 且 已 孝 全 世界 各 大 
№ (вм, NEC ' NCR ` - $) 

A’ ARERR АЕ 
是 具有 ” 模 姐 化 设计 ”的 特点 呢 ? 
第 一 点 是 组 装 性 :现在 的 当 腊 玩家 
BRUE: 自 组 电脑 (DLY.) 
HABRAS > LEA CRAM 
RRS MA HMHO ЖЕЖ 
在 电 脆 上 的 更 新 及 升级 机 会 更 是 大 
增 ， 因 此 组 装 性 的 好 姜 便 成 为 一 全 
非常 重要 的 因素 ， 而 模 组 化 电脑 外 
PRT БЕ ЕН HG + HE h kU 
FAR a Re Be (в 
KARRE: 等) ERT 
能 减少 使 用 螺丝 前 题 下 ， 使 得 整 台 
ЖЕНА, BB AiR ЫШ 
非常 人 性 化 而 又 简单 迅速 的 方式 去 
完成 ， 就 如 同好 像 做 做 玩 具 模 型 一 
样 地 方便 。 共 次 是 散热 性 : ЕЖЕ 
统 不 断 地 加 速 ， 但 由 386 时 至 486 以 


后， 因为 CPU 发 出 高 热 的 原因 ， 散 
热 性 便 成 为 一 项 不 可 或 缺 的 重要 考 
处 因素 ， 而 且 现 今 消费 者 不 断 地 在 
1 Ne ааа N. 
RE: $. PREMISE AH 
散热 性 的 主因 ; 但 是 又 要 如 何 去 判 
别 一 个 电厂 外 效 的 散热 性 好 壤 呢 ? 
除了 外 效 机 构 上 是 否 有 风 润 设计 
hs TERRA | Бє у ү 
设计 亦 是 一 种 非常 实用 的 源流 ， 不 
ИАН КАНЕВ 


аА EAHA RH 
MERHER 


RE CPU ЕЛЖ й (COOLER) " Ж 
为 CoLLER 不 管 怎 床 ky ， 其 散发 
的 热量 仍然 是 在 机 北 内 ( 热 根本 没 散 
Ж) пяназкжанян# ие 
已 雇 ， 所 以 建议 各 位 消费 者 在 购 圈 
時 一 定 要 検査 及 考 虚 清 基 ・ 以 免 等 
БІН Е Еи 
RED 第 三 点 是 防磁 性 : 在 我 
们 的 生活 空间 中 有 著 许 多 的 磁场， 
HERET ER HALSKA 
—SEREREN SERRE п 
RASA WA EE ЖЕН 


ー 模 組 化 設計 


Рап 2: CASE ЕЕ 


时 候 甚至 会 影响 硬 碟 中 的 资料 ， 所 
以 是 否 有 此 种 设计 是 非常 重要 的 : 
而 模 组 化 电 慷 外 柳 的 内 部 是 利用 局 
口 刍 在 机 构 上 过 到 防止 外 来 磁 波 的 
革 摄 与 影响 ， 如 此 一 来 便 可 避免 磁 
BPO A A HMM ¥ 
ЖЕНЕН: ROL ERAT AU 
EE DET LENDE ESEE] 
A BARBER RTTE 
HAMM. рио DOA RD ЕЕЕ 
WAR RARER: WEE 
ИННАА 
ЗЕТЕ 
ЕКЕНИ ERAN A A ME 
方式 才 有 可 能 办 到 ， 而 且 亦 克服 了 
BLER AUR fE I e BLAR АДИ 
жк — ПАША 
талына та аа ыы 
s- LERDE EA ЖЕНА 
RA UERR” WELEH” 的 
特点 ; HARE ЕТ й 
телка» HHN ， 
一 外 好 的 电 脆 外 痪 逮 真 是 不 容易 挑 
Re SMAR ART MR 市場 上 
ЖЖ Ж ® SEAR EH жа. 
FRR hy Ai ИЕ Е А" 
BRT RRR 1 如 前 阵子 
ARTE TE AB OF A ЕТ 
Гасан жаа DL fk Ë E 
意思 去 设 订 的 篇 人 玩意 匈 ， 而 且 退 
会 吃 PowER 的 电源 ， IU AR A R 
二 遂 有 一 大 堆 呢 ! М>, AR 
HAR REN- 








IK! 各位 請 者 大 家 好 ! 
又 到 了 我 们 大 型 电玩 的 时 
间 了 。 最 近 大 型 电玩 界 出 了 一 
些 新 游戏 ， 如 SNK G ER 15:25 
yee et -o PERNE 
a дл че ве КІП Ж. ов it 8 
多 游戏 。 本 期 所 要 看 的 是 SNK 
HIE Bh’ FS FMT AE E Bk ° 
3t ñi fE 9 25 pK Бе LÛY ER. TE De 
пе 

жатам» 長久 以 
3 — Ë S жы» tb EF 
JE: A SBE MR PPT ASK tE EE > 
RS T EF MIR S EHA an 
EDE! (PS. : 各 位 同学 千 
万 别 给 少年 队 抓 到 了 “， 理 则 可 


1% 


是 一 个 大 过 哦 ! ) AE 
HPESRIR HH mE 
提供 了 许多 不 同 能 力 的 人 物 供 
BERRE: HAR 








的 技巧 ' MR 6 (y HE ITER Е 
жито Боза Ж t BY Nb A f НУ 
就 感 莫 过 於 能 打败 所 有 的 对 手 
№! 

本 遊戯 的 故事 内 容 大 致 如 
: 某 一 個 邪 悪 組織 的 頼子 
ARMA WA а 
集 各 地 的 武术 好 手 ， 在 他 们 彼 
КНМ › НЕН fE Bp Ж 
M 3: + 以 减少 对 其 组 织 的 威 
脅 ・ 普 達成 基 邪 悪 的 野上 
部 共有 八 位 武 门 家 参加 
(世界 武 门 大 会 地 八 人 参加 ? 
规模 也 太 小 了 点 吧 ! ) 其 中 有 
= fir + ft R: HE ft 18 551 
ЕЕЕ ВИ 30 | 他 
ЛФ > FK dè il а Д 
да- Ro 我们 的 任务 就 是 
E FIR Я H ТСН Я 
моят 

залите: 




















泰 瑞 柏 格 


上 一 代 的 主 角 ・ 他 的 著名 特 
征 是 在 打 腾 时 ， f (H Bb ie o L 
抛 出 他 的 帽子 。 他 的 各 项 属性 均 
TIE ‘MADR: жа 
出 开始 就 是 使 用 过 个 角色 。 他 的 
ЖН НЕП). AFM ` RP 
лайв = Z BBS Kt = 


安 迪 柏 格 


Эн, ЕК 
fib SE FT — FE гї î Se A. try їй 
招 ' 在 二 代 中 也 保留 了 下 来 。 另 
ThE TBS TD + ханы. 
ВНЕ В ІНЕН» ° 

















山田 十 平生 


本 遊戯 年 紀 最 大 的 角 色 ・ 

鬼 山 田 派 和 柔道 的 传人。 绝招 

SEAR ЯН и · 
e SG TB НЕ ЕЖЕ ° 












мокет BAS Q p A 
ж AK EAT RE W + SAT NE ® 30 
ЗАТ tn E EKER > ЖЕ 
A ` ift Bb = ЕВН 
無 球 








跆拳道 高 手 N 摔角 手 ， 据 机 他 是 上 
ieee ts 代 中 出 现 的 蒙 面 摔角 手 
道 而 四 处 打 挤 ， 2 他 那 壮 硒 的 身 辐 ， 使 得 攻 
ттлтн? СЕЕ 
к. ш = 53 9F0 48 8 лаве ча 
| JAS sun. en EF + инва ° 
4 ГИТ 


қ Ы маже. 






ТЕСЕ 旋转 肢 ARER- De 


жй 


旋转 攻击 





整 幅 来 说 本 游戏 是 一 对 一 
влачи > A JT ви 
BTR ATT p ° ШЕЮ 
Dik EG AME RTE 
中 保留 的 主角 有 四 项 的 绝招 
外 ・ 基 他人 均 具 有三 項 ・ 易 外 
每 人 各 有 基本 摔 技 。 当 体力 快 
至 堆 時 ・ 毎 個人 選 可 使 出 一 強 
大 的 必殺 絶 招 ・ 被 撃 中 時 可 減 
少 对 方 近 一 半 的 体力 。 

жж E RRS Se пики 
过 过 地 超过 前 一 代 。 其 前 作 重 
移植 到 SNK 和 超 級 任天堂 上 ・ 
均 十 分 受 大 家 的 喜 受 。 当 下 代 
在 大 型 電 玩 推 出 時 ・ 看 到 許 多 
的 人 圏 続 在 電 玩 機 台 前 ・ 彼 此 
互相 讨论 对 打 的 技巧 和 研究 各 
狗 招 的 使 用 法 ， 便 可 知道 证 狗 
tere SMA T 2 

ра сатра 
代 的 问题 加 以 改善 ， 尤 其 在 操 















— — — 
2 也 是 一 代 主角 之 一 ， 鲁 赢 ` 
„ЖД 得 泰国 学 冠军 的 一 位 豪气 万 丈 的 日 





AWE - BI 


不知 火 舞 


ЕЕЕ 
本 遊戯 中 唯一 女性 ・ 是 日 
本 的 女 忍者 ・ 攻 撃 花 欄 繁 多 ・ 長 
距离 之 攻击 是 其 特点 "绝招 霹 委 


TELEL SEF: 旋转 
/ 


TOR таш 
ом. 2 
BARS а 
we 


作 上 面 的 毛病 “ 
IM 代 的 必殺 技 便 較 容 易 使 用 ・ 
更 增加 一 些 基 本 的 攻击 方法 * 
Жж IRF э. {й FS — Нет 
по зе ВХ ПО FSA * 

既 然 遂 個 遊戯 是 II 代 ・ 那 
我 们 当然 要 拿 来 和 工 代 比较 一 
та: 我 们 知道 格 门 型 的 游 
Bk ° WFR ALE FO E ATE KF 
地 暗 时 ， 其 他 人 只 要 将 小 小 的 
五 元 硬 籼 投入 便 可 插入 和 我 们 
对 打 ' 大 部 份 的 游戏 都 是 马上 
互相 打 起 来 ; пижзъта 
FEMA A (PAT В > FFE 
пият, 但 是 到 了 二 代 竟 把 过 
项 特点 取 稍 了 ， Дорн! 一 
REATHA PM ATA A 
төз. SEH fü R8 38 теза 
的 使 用 法 ; 二 代 则 换 成 打 柱 
子 。 

在 控制 键 方面 


b 


一 代 除 了 






жн Әнж-ш-? 
я: 而 二 代 则 使 用 重 魏 、 重 
MJ - ве иы, 使 得 二 代 的 
RMS AGE ・ 魔手 
则 由 三 位 增加 至 四 位 。 

当然 一 、 二 代 也 有 一 些 失 
同 的 特点 。 第 一 个 就 是 有 两 层 
可 供 活动 ， 且 有 这 近 的 立体 
感 ， 过 是 什么 意思 呢 ? ива 
例 活 動 時 不可 能 只 朝一 直線 方 
向 移動 ・ 面 是 可 前 後 上 下 左右 
вв = (E P MIB t rh J fP) fE ЭТ 
LA E F FB Bh IA Л f rk 
АЕ Е 
作品 最大 不同 的 地方 * 

而 人 物 在 格 门 中 也 鲁 有 
些小 动作 出 现 如 : Жим 
типти. жамы 
дао FH KAMAT м 
Ar OR G E EW ` £ F Е. 
fr m WAK ` 大义 要 对 手 站 起 
来 、 山 田 十 平 本 站 一 芍 吃 东西 
等 一 些 动 作 均 十 分 传神 * 

ват, Ни А тв 
АЕНА XE во пи ca т (P ft 
i GE ACW RE н> 
W > APM AM RC TS ЙІН ЖЕТ 

点 ， 但 和 其 他 游戏 比 起 来 ， 
E # OD 02 W f t 32 8 ne пи 
面 ・ 

ИНЫМИ 
bs 画面 上 、 人 物 造 型 上 、 招 
式 花样 均 有 不 错 的 表现 ， 是 
个 名 好 的 游戏 ， 而 且 它 也 移植 
到 SNK 的 主机 上 (ABEER 
#1 106MB ， 大 概 只 有 SNK + 
机 才 有 如 此 能 耐 ! ) ・ 所 以 有 
SNK 主机 的 人 便 可 在 家 享受 到 
BR IS Se RAT ° 























SPA 最 佳 模 扎 游戏 四 连 冠 得主 一 一 MAXIS 
ЖЕ (1990) МАХІЅ HH HE EE тЫ 25 FE SPA В 5 1989 3141855555 % 











VGA 和 彩色 显示 器 


PCR REEF EREBE SBE a — — 1992, 1999 Manis and Kan Кондова. ЯШ sights көкі. РЕР 
Гү бент [їй — А аа 


лааны 


ГЕН TES — 


言行 MES HER НС 912 RIRA САР MAER > tn“ FS ГЕНИИ A EIA ИІН НА XW 

AA RO D › PR DA fF ИННА BE Ж RBIS 3 、4byte 也 使用 上 了 ・ 整 個 横 頭 結構 説明 如 下 : 
Header ( 0— 33 “ CAP2 "f "ВЕБ И, ВЯ 
Header С 4 前 2 个 位 元 ( btt 7 及 bit 6 ) 保留 

th 6 077 (С 6и 5 一 bit О ) 表示 每 个 图 点 所 个 的 

位 元 数 ， 或 Соботе 。 損 句 話 説 ・ 若 此 6 个 位 元 所 存 

之 数 需 N， 则 2 的 N 次 方 珊 此 图 形 档 的 颜色 数 ° 

例如 : 16 双 之 图 形 档 此 в BKE 0001006 = 4. 

Я1274 = 16 © 
BE: 文字 模式 САР 8, 此 位 元 组 若 需 О 则 和 表示 背景 属 
сваяя 否则 表示 前 景 可 内 烛 














Header (5) ақтай (BSA) 
Header (6-7) ЕмМИЕТІ С word ) 
Header ( 8 — 9 ) 图 形 高 度 字 粗 С word > 


和 色彩 ( Hi-Color ) MIF 


Hi-Color 篇 图 卡 出 现 至 今 ' 已 经 有 一 段 不 算 短 的 时 间 了 ; 但 是 圏内 出現 相 内 的 資料 御 不 多 ・ 相 信 擁 有 
Hi-Color Ж True-Color 縮 圏 的 電 騰 玩 家 都 希望 能 得 到 相 了 賠 的 資 訳 ・ 更 希望 能 有 更 多 軟 骸 及 遊戯 支援 記 ・ 
在 此 我 側 就 座談 一 談 Hi-Color 圏 形 的 頭 示 ・ 以 及 「 書 面 狩 狼 者 』 的 CAP 格式 是 如 何 储存 Hi-Color 图 形 资 
村 





前 两 期 在 过 个 专栏 中 与 读者 堵 过 16 色 与 256 色 的 图 形 ， 相 人 сиясы Т АИ 
KFIN 2 ІШ 32768 色 和 65536 色 的 Hi-Color ЗС MB F ñ J Of TF ВЕ — УАЙ AVAL - HR ° M ( RGB ) 三 原色 的 
值 ' ЕК › АЕ РР EE GF TF aa (ñ T < Hi-Color ВИР, 每 个 图 点 估 用 两 个 位 元 组 ， 分 配 如 下 
тай 








вевюсавиянт 15 个 位 元 ， #1-##-®&&7 5 個 位 元 ・ 午 下 最 左記 一 個 
位 元 不 使 用 ; 

65536 (64) 色 贺 形 每 个 加 点 的 杠 、 绿 、 蓝 分 别 上 澡 了 5 个 6 个 、5 个 位 元 ， 将 两 个 位 元 组 充 份 
利用 。 至 於 将 多 出 来 之 一 个 位 元 组 分 配 税 绿 色 ， ПЕ MORAN RSS 
寺 敏 感 所 设 。 不 过 ， 因 需 此 不 平均 之 分 配 ， 程 式 帘 起 来 很 麻烦 ， 故 很 少 软体 会 支援 


下 表 分 别 显示 划 两 种 不 同 的 方式 : 



































5 fiz е СТ) 


KIS Hi-Color [BI Е ЖЕЛЕ E RARAGA › 所 以 每 个 图 点 可 有 2^15 = 32768 (或 2 
36 ) 種 顔色 的 RGB 组 合 。 ER tuut › 相同 解析 度 的 園 ・Hi-Color Bl tü ff НС 256 (2 181 大 一 倍 左 右 。 而 
且 使 用 搬 描 器 搬 进 来 的 Hi-Color ME › RS EFER ОББ TF ВЕНЕТА ( € fr БС ДЕНА AR ДЕНА Е НА. 
ЖЫШ Ж), 所 以 支援 16-bit 或 24-bit НЕР З ЖИҒАН НЕА 。 

САР 89 Hi-Color 图 形 储存 方式 ， 前 10 (BS TCA OY AE Hh ON ЗА ВВ · Header (4) 之 bit 0~ 58 1 
5 时 表示 32768 色 图形 ， 局 16 時 表示 65536 色 園 形 ° HERRE ERASER 5 共有 ( 宽 X 高 X2 ) 个 
位 元 组 ， 顺 序 由 左 而 右 、 由 上 而 下 每 点 2 个 byte 依 序 存放 。 以 下 利用 Turbo Pascal 程 ATOMS Г 
Mt H J AA 2. € ¿UW Hi_Color.CAP 显示 出 来 : 





16 = 




















| 用 Turbo Pascal 83% HI-Color 之 САР ШРИ st 
( 适用 介面 Ш ЕСЕТ-4ООО Hi-Color 或 True-Color 卡 


program Ht_Cofor_Sanmtpfe 











uses Dos + Crt 使 用 Dos ・ Crt WIE) 
var infil : file { 变数 宣告 ) 
cofor_Btt + serisnmode + pages бук 
header : array (0..9) of byte 
regs : Registers 
procedure —32k_Color Mode て mode : integr ( 切 成 32k 色 模式 之 程 席 } 
begin 
regs.ax $10F0 
npt: = mode занма) 
intr ($10 + regs ) { 呼叫 BIOS ср) 
end 
procedure 64K Собот.-Мойе ( mode : integer > { 切 成 64 色 模式 之 程序 
begin 
32k_Color_Mode С mode { 先 切 成 32k 色 ) 
regs.ax $10F2 { 再 切 成 64k 色 ) 
regs.6l : = 2 
intr ( $10 + regs { 呼叫 BIOS 中 断 ) 
end 
procedure Dump_Pixels квияенижнотит) 
begin 
fori: = O to ( pags-1 ) do 共有 pags РЇ 6460704) 
begin 
port $3cD i (ВК ET-4000 + 208! 
blockread (infil + mem С $АООО : $0000 ) + $8000 + result (IR 326 IZE ) 
blockread Cinfil + mem C $А000 : $8000 ) + $8000 (BIR 9254008) 
спа; 
port С $3cD pages вам) 


“> 





Glockread Cinfil» mem С $АООО : $0000 ) + тез + result 1 調 剰 下 之 位 元 組 ) 

end 

begin 
assign (infil + 'Hi—Color.CAP ) i (指定 tnft[ 之 档 名 } 
reset Cinfil+ 1) ; BBE infil ) 
Glockread (infil + header + 10 + result ) ; WBA 10 ВОЛИН header } 
color_bit : = header ( 4) and $3F ; Mheader (4) 6961 5 — bit 0 











screen_mode header С (Жайт ( 5 ) қа 
width С header СТ) ж 256 ) + header (6 НЯ 
height С header (9) ж 256 header ( 8 иаа 
pages trune С width/32768 ж height > ВН 64k IEE IM 
res ( * height «2 計算 剰 下 的 位 元 組 敷 ) 
if С собоғ- Бі 15 ) then 若 每 个 图 贴 个 15 個 位 元 ・ 則 | 

3 2&_Color_Mfode ( screen_mode { 切 至 32 色 模式 } 
else if ofor_6tt 16 ) then SGM 16 個 位 元 ・ 則 … } 

64R_Cofor_Mode ( screen_mode ( 切 至 64k 色 模式 
Dump_Pixels ARAB ARS | 
(ose Ç infil ) 关闭 档案 } 
regs.ah о тин) 
тера 580 
intr ($13 + regs 呼叫 第 1 3h 号 磁 碟 中 断 ) 





repeat until Reypressed 








regsah : = 03 切 回 文字 模式 } 
regs.al 3 BELFER MRI 3 ) 
intr (810 + regs 呼叫 BIOS 中 他 


end. 





R) 





ERR MENIA 99 FS _32k_Color_Mode ( ) 及 _64k_Color_Modc ( ) 两 副 程 式 。 以 过 此 
Hi-Color 模式 設定 好 後 ・ 基 鱗 的 部 分 和 3256 色 秀 图 方 
со) ВЯКЕТ-4000 二 之 切 頁 井 須 給 子 適 営 的 頁 数 値 ・ 此 値 可 高 0 一 15 视 模 式 而 定 。C ‘° C++ МАМ 
使 用 者 可 使 用 西数 指令 outportb ( Ox3CD + page ) 过 到 此 功能 ( 其 中 page 局 页 数值 ) 

Hi-Color 之 CAP [B] fit ST F Г MERIT ПО] 图 形 格式 转换 程式 塌 至 16-bit TGA ( 39k 色 图 形 ) 及 24 
bit TGA ( 64k 色 图 形 ) 和 TIFF 及 PCX 格式 。TIFF 及 PCX 格式 並 不 支援 16-bit 图 形 ， 所 以 本 软体 将 自动 
把 Hi-Color 图 档 “ 升格 ”成 24-bit в = ж ГЕ И 」 所 支援 之 其 他 图 形 格式 ， 很 可 惜 地 ， 因 其 本 
身 的 格式 限制 ， 目前 未 能 支援 高 色彩 图 形 ， 在 此 特别 访 读 者 谣 明 


ШИ 
全 相同 ， 只 需 注意 Dump_Pixels 程序 中 port ( 88 











ИЕ. BIRK 
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Е Е. а 


чо 




















本 人 在 看 了 48 期 的 軟 容 世界 雑誌 後 ・ 由 於 刊 有 
# БИШ CACHE 的 文章 ， fi T ZAMIR Ш 
Зет, КДА ВАТ А CACHE ,但 由 於 不 
了 解数 定 的 方式 ， 所 以 数 定之 后 好 像 效 率 都 不 高 ， 看 了 那 
ЕТО DME HEZ te · ik 
ЕТ ga: 只 有 14.8 % ( NCACHE ) ， 所 以 想 
ПИАЛ Bla ( NCACHE 和 WIN3.1 中 的 Smart. 
drvexe 都 请 一 下 ) ・ 運 想 請 | F win 3.1 中 的 Smart 
dry 和 Neache ИИА Е > KAFEI ? RATHI ACA I 
有 数据 机 ， 所 以 没有 上 过 BBS + 4988 HYPERDISK + 
但 看 了 那 往 文 章 向 ， 实 在 很 想 估 有 它 ， 不 知 那 于 有 在 专门 


出 售 的 ? 


般 使用 CACHE 的 目的 是 坊 了 增加 硬 碟 访 取 的 
数 第 ・ 至 於 到底 分 車 能 提 高 到 多 пто 
ACHE ВЕНОЗ О ЛЕ fr 40 Wk › 还 


要 视 情况 考虑 到 一 些 其 他 的 因素 " 
ЖЕН) RAM PAHS + HBE CACHE 模 插 程式 可 以 
展 身手 的 空间 也 就 不 大 ， 因 此 最 好 要 有 4MB 的 RAM › ¥ 
ERIE ФЕЯ · AOR 30 BRAA ta (r AC SE 
Ж, ЖО ХИВ хан ( 如 市 世纪 7 ) > жиегіне AGE 
OIG Mh a В, ERNE CE CTI 
Баты тараз ASA,» EEE ат 
од ШИИ ЖЫ CACHE REELS BETE > 
SOAR BEST MRR ITE FAK = 

350% Smartdry 和 Neache 到 底 那 一 个 比较 好 用 ? 220. 
是 见仁见智 的 问题 ，Neache 的 参数 多 弹性 大 而 且 功 人 
幣 ・ 最 重要 的 是 選 有 自 後 店 的 功能 ・ 能 節 省 不 少 
的 等 待 時 間 ・ 相 営 好 用 <* 新版 的 Smartdrv {ШП 7 Wik 
FOAM DHE · КАЖИ T + ATLA n REF 
Windows + 那 用 Smartdrv 就 可 以 了 ， 天 则 还 是 用 Neache 
吧 ! 
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HYPERDISK 最 好 拷 你 常 上 BBS 的 朋友 
没有 的 话 ， 你 只 好 直接 找 老 美 要 了 ， 

公司 : Hyperware 

電話 : ( 002-1-415 ) 882-1740, 9 : 00 

алт. ~ 5 : 00 pm.( 請 注意 時 差 ) 

地 址 : 





看 ， 如 果 
電話 奥地 直 如 下 : 











uite 3502 
185 Berry Street 


San Francisco ・ СА 94107 USA 








验 世 界 的 大 哥 大 姊 们 好 ! заемат Е : 
( 1 ) RRR атал рЫ 
кшт? 


( 2 ) EJIRE ARELA 9015 | ТЕРА Е 
що FF PRSI коза депа 
ARAL + 


Слу ! 内 然 目 前 手 进 有 不 少 修改 其 人 
司 恢 丛 的 稿件 ， 可 是 
+ 主要 的 原因 是 篇 了 始 重 其 他 公司 落难 免 形 医 其 他 出 版 


ASL MDGS + IS BEKER T АІТ ЕЗ 
те ROA ICES акне, PHI Ж. o AY 
ENUM EO ДУРЕ ТЕ ТТ Ар) 
生命 再 期 ， 所 以 目前 除了 一 些 不 修改 程式 的 小 秘技 外 ， 我 
ДА теди HI © 
( 2 уор ! бритни ? MIRT A ии 
Mi» PAE MUNA POT HEM MI ЖЕКЕН ЖЯ Т, бИ 
ANWIL MLN ? ПН A ИШИЛИК LEY fq 































+ tt ETE · {ДИЕ 5 也 类 怪我 们 
шанците 
(з ) 人 可以 試 試 GAME BU * 满 好 用 的 ， 只 










要 硬 原 空 間 物 休 愛 直 礎 存 都 行 ・ 不 部 要 重 新 取 憶 時 ・ 一 定 
要 確 定 所 有 的 環境 設定 要 和 原 先 存 橋 時 一 模 一 様 才 行 ・ 吾 
则 会 到 不 回 原来 的 进度 





Б БЕЗГЕ ДІГІ 最近 

‘ORIGIN 又 出 了 很 多 很 棒 的 GAME ， 如 巨 蛇 

島 ・ 地 下 創 世紀 II……・ 福 面 的 英文 寺 難 的 ・ 但 
它们 都 是 一 等 一 的 好 GAME ， 不 知 软 验 世 界 会 将 其 中 文化 
OG ? 你 们 似乎 逐 未 将 任何 ORIGIN 的 GAME 中 文化 ， 其 
中 是 不 是 有 仕 度 困 難 ? 另外 ， 中 文字 一 定 只 能 做 那 座 大 唱 
? 如 果 作 得 和 中 文系 统一 棋 的 大 小 ， 那 不 很 好 吗 ? 软 
FR AA SOP REN T+ RS = FOREN LEMUR TE 
` 软 笨 世界 是 用 那 一 种 碰 片 ? IHRES SE ,相信 如 
MEERLE ` 地下 代 世 紀 中 文化 後 ・ 大 家 一 定 人 挫 破 
头 去 将 电脑 异 级 ， 冰 造成 将 狂 大 抢购 ， 布 望 软 笨 世界 将 
们 中 文化 ， СЕ Ра 





































同学 你 好 | 有 关於 你 提 到 洲 战 中 文化 的 问题 ， 

过 是 一 个 相当 好 的 建议 ， 我 们 也 正 朝 著 过 个 广 

努力 ・ 伏 面 遊戯 中 文化 是 一 個 相 営 浩 大 的 工程 ・ 

其 中 所 牵涉 到 的 技术 性 问题 更 是 千 头 万 结 ， 基 礁 有 限 的 人 

力 民 物力， 我们 仅 能 娃 择 市 场 反应 良好 且 程式 千 构 不 过 分 

被 站 的 池 虐 加 以 中 文化 ， 但 我 们 的 努力 目 梨 仍 梨 是 以 发 展 

国人 自 积 的 游戏 ， 相 信 你 也 不 月 意 炉 是 玩 车 充满 洋 味 儿 的 
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